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Großes Aufrüst-Special: Grafikchips aus 5 Jahren im Härtetest ... 


Hardware- 


REPORT 


Die geheimen Pläne von Intel, 


AMD, Nvida und Ati .. 


21 Speicherriegel 

16 Grafikkarten 

12 LCDs (u. a. mit 8 ms!) 
8 Lautsprechersysteme 
Т flüsterleise Silent-PCs 


= Besser aufrüsten 


1.000 Kombinationen geprüft: Diese Hard- und Software 
passt garantiert zusammen. Plus: Tipps für den Notfall ... 
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XC Cube EY855 SuperSilent 


Die AOpen XC Cube EY855 Performance schont Ihre 
Ohren und Ihre Stromrechnung! 


- der erste Mini-PC mit integrierter Notebook-Technologie 
- minimalster Stromverbrauch 

- geráuscharmer SuperSilent-Lüfter 

- extrem ausbaufähig (AGP, PCI Slot) 


- elegantes Aluminium-Gehäuse 
HANNOVER 
10 - 18 2 2005 


Нан 23, 037 


* 


• XC Cube EY855 SuperSitent Intel 855GME Notebook-Chipsatz 
Serial-ATA, Firewire, АОР-Роп, 257 Watt Netzteil 


Hotline: 01805 / 559191 (12ct/min) 
www.aopen.de 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


EGOSOFT Bernd Lehahn рга- 
sentiert eine spielbare Version — leiter Marc Olbertz zeigte das 


von X2 - Die Rückkehr. 


WINGS SIM Sóldner-Forums- 


Söldner-Add-on Marines. 


Redaktion intern: Mit 
Daniel Möllendorf gibt es 
einen Neuzugang im Re- 
daktionsteam zu vermelden. 
Er wird den Bereich Gra- 
fikkarten und Infrastruktur 
verstärken und kann dabei 
auf umfangreiche Praxis- 
erfahrungen zurückgreifen, 
die er bei seiner Arbeit für 
unser Schwestermagazin PC 


Games erworben hat. 


Die CeBIT 2005 (10.-18.03) 
steht vor der Tür – und mit 
ihr wegweisende PC-Techno- 
logien. PCG Hardware wagt 
einen Blick in die Zukunft 
und sagt Ihnen, welche The- 
men künftig wichtig sind. 
Lesen Sie weiter auf Seite 20. 


Gestern noch Geforce4, heu- 
te schon Geforce6: Die Ent- 
wicklung in der Hardware- 
branche schreitet rasant 
voran, viele Anwender sind 
mit der Einschätzung von 
Leistung und Features über- 
fordert. Grund genug für 
uns, die Grafikkartenarchive 
zu plündern und 88 unter- 
schiedliche Platinen auf den 
Prüfstand zu stellen. Wer 
jetzt seinen PC aufrüsten 


will, findet zahlreiche unent- 


ll Pc Games Hardware traf ... 


10 INTERACTIVE PCGH be- 
kam Einblicke in die Technik 
von Hitman: Blood Money. 


behrliche Leistungsverglei- 
che. Mehr ab Seite 112. 


Die Vielzahl an neuen Pro- 
dukten sorgt auch für Kom- 
patibilitätsprobleme. РСС 
Hardware hat in einem auf- 
wendigen Praxistest über 
1.000 Kombinationen aus 
Hard- und Software geprüft. 
Ergebnis dieses Testmara- 
thons ist die ultimative Kom- 
ponentenliste für Aufrüster. 
Mehr ab Seite 106. 


Gute Nachrichten für alle 
Käufer der PCGH mit DVD: 
Der große Erfolg der DVD- 
Ausgabe erlaubt es uns, er- 
neut eine DVD-10 mit zwei 
Seiten und rund 8 GByte 
Daten anzubieten. Die stark 
sinkende Auflage der CD- 
Version zwingt den Verlag 
aber dazu, den Preis dieser 
Variante leicht anzuheben. 
Die Redaktion hofft auf Ver- 
ständnis für diese Maßnah- 
me, die außerhalb unserer 


Entscheidungsgewalt steht. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


UBISOFT PR-Mann Karsten 
Lehmann mit einer spielbaren 
Brothers-in-Arms-Version. 


www.pcgameshardware.de 
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Intel® Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie 

(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

е Microsoft” Windows” XP Home Edition (OEM"; CD") 

• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

• 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 
• Optional - 20" TFT-Display, Dell" 21FP2001 für 811 € 

• Integrierter Broadcom* PCle Gigabit NIC 

e 256 MB PCle nVidia* GeForce" 6800 GTO mit DVi & VGA 
e Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

e 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & Floppy 

e 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 

• Microsoft” Works 7.0 (OEM"; CD") 

• Dell" Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


ius 1719€ 


inkl. MwSt, 2201. 75€ Versand 
0% Finanzierung" Laufzeit 6 Monate. E-Value”: PPDE5-D03XP6 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 
nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich fähig nach Rahmenvertrügen und gültig bis 29 
ей Inc. Produkt калг et halten Kundendatar 
M oft 1 eme eimaetraoe 
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Erleben Sie den Adrenalinstoß in 
_ Ihrem System 


Räumen Sie richtig im Cyberspace auf. Legen Sie 
los und lassen Sie die anderen hinter sich. 
Mühelos. Sie kónnen schneller, eleganter, rasanter 
sein - holen Sie sich einfach den neuen Dell” XPS. 
Komplett mit der schárfsten Gaming-Hardware, 
dem neuesten Intel* Pentium* 4 Prozessor mit HT- 
Technologie und umwertender PCI Express Grafik. Dell" Dimension" 5000 
Und schon dem Geháuse sieht man an, dass mit e intel" Pentium* 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
diesem System nicht zu spaBen ist. (3 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 МН: FSB) 
*Microsoft* Windows" XP Home Edition (ЈЕМ", CD 
91024 MB Dual-Channel DOR? SORAM, 400 MHz 
160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
ional - 17" TFT-Display , Dell" E173FP für 289 € 
“Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, OSL ready 


Dell" Inspiron" 9300 


*Intel* Centrino" Mobiltechnologie. Intel" Pentium" M 
Prozessor 750 (1.86 GHz, 2 MB 12 Cache, 533 MHz FSB] 


Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.1 1b/g 
* Microsoft" Windows* XP Home Edition (OEM*; CD") 
9512 MB Dual-Channel 0082 SORAM, 533 MHz 
ө 100 GB** Festplatte 
917“ UltraSharp” WUXGA TFT Display {1920x1200} 
0M • 256 MB nVidia” GeForce" Go 6800 Grafik 
e Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 
e4x USB 2.0, TV-Out. VGA, DVI, Firewire, SD-Card 
* Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 
+ Microsoft" Works 7.0 DEM" CD") 


Support rund um die Uhr 

Damit nicht genug. Sie bekommen auch exklusiven 
Zugang zum spezialisierten Dell” XPS-Support- 
Team. Nicht einfach nur Techniker, die etwas von 
Spielen verstehen, sondern ambitionierte Spieler. 
Zuverlässiger Support rund um die Uhr, wenn 
wirklich mal Not am Mann ist. 


e 16x Dual-Layer «/- DVD-RW, 16x DVD 
und 9-in-1 Kartenleser 

e! Jahr Abhol-Reparatur Service 

*Microsott* Works 7.0 (OEM*; СІР) 

e Dell" Tastatur und optische Maus (USB), 8х USB 2.0 


Steigern Sie Ihr Gaming auf das nächste Level mit 


dem ultimativen Gaming-System zum Wahnsinns- Statt Statt 

preis. Aber den XPS gibt es nicht im Geschäft, also 

rufen Sie gleich bei Dell" an oder gehen Sie online. 849€ 1.899€ 
Systempreis ohne Monitor 


Finanzierung schon ab 2557 € ти" E-Value”: PPDES-D03506 


Upgrades 


Finanzierung schon аб 57,55 € ти“ E-Value”: PPDES-N02927 


Dell" empfiehlt Microsoft* Upgrades 


Windows? XP Professional • Ѕегисеракег STANDARD + 219 € •5егуісеракес STANDARD + 522 € 
+" Office” 2003 Small Business Edition e Microsoft" Office* 2003 Professional 

| + 24 € DEM" CO") + 313 € 

9250 084" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + 116 € «Nylon Notebooktasche зе 


0% Finanzierung? 


SD Wöchentlich neue & attraktive Online Angebote 
Click www.dell.de Call 0800 / 2 76 33 55 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa/So. 9 - 18 Uhr. Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


SERVICE: HEFTINHALT 


Die Heft-Highlights 


MEGA-SPECIAL 


88 Grafikkarten aus den letzten 
fünf Jahren und mehr als 1.000 
Kombinationen aktueller Hard- 
und Software haben wir für den 
Themenschwerpunkt in diesem 
Heft getestet. AuBerdem: Die 
besten Tipps für den Notfall. Die 
Artikel finden Sie auf 


Seite 106/112 


DDR-RAM: 21 Spei- 
chermodule im Test 


Beim Arbeitsspeicher gibt es große Qualitäts- 
unterschiede. In einer großen Marktübersicht 
haben wir 21 aktuelle Module getestet. 


Seite 64 


У 


So klappt das Aufrüsten! 


WIN XP 64: Test 
der Vorabversion 


Was bringt die 64-Bit-Version von Windows? 
Arbeiten 64-Bit-Prozessoren tatsáchlich 
schneller? Unser Test gibt die Antworten. 


Seite 122 


Der Hardware-Report 


Zweikern-Prozessoren, neue Grafikchips, 64- 
Bit-Technik - das Jahr 2005 bringt viel Neues. 
Unsere Exklusiv-Interviews beginnen ab 


Seite 20 
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WINDOWS XP: Mehr Komfort, weniger Abstürze 


6 PC Games Hardware | 04/2005 
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Seit mehr als drei Jahren ist Win- 
dows XP auf dem Markt, doch eini- 
ge árgerliche Fehler wurden immer 
noch nicht behoben. Unsere Win- 
dows-XP-Guides zeigen, wie Sie das 
Microsoft-Betriebssystem stabiler 
machen und effizienter nutzen. Die 
Artikel finden Sie auf 


Seite 118/126 


www.pcgameshardware.de 


Heftinhalt 


Titelthemen 

> 88 Grafikchips... Seite 112 
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ð Special auf CD 


Begleitmaterial: Praxis Digicams (Neat 
Image Demo v.4, PTLens v.4.4), Internet- 
Special (Meine Traffic v.2.0, Phonostar- 
Player v.1.50.6, Real Player Basic v.10, 
Streamripper v.1.60.7, Winamp v.5.08, 
Windows Media Player v.10), Kompati- 
bilitätstest (Excel- und PDF-Dateien), 
PCGH-Aufrüstrechner v.1.0, PCGH-Auf- 
rüstrechner für VGA, Diverse 3D-Demos 
(nur DVD), VGA-Tipps (diverse Tools) 
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Fett, prall 5 neu im Abo: 7 
Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: DVD 


- Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 


Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 


Dankeschön das neue AntiVirenKit 2005 professio- 


nal von G DATA! 


Mit optimierter Technik und inno- 
vativen Funktionen geht das neue 
AntiVirenKit 2005 professional 
von G DATA Viren, Würmern, 
Trojanern und anderen Schädlin- 
gen an den Kragen. Der Nachfol- 
ger des mehrfachen Testsiegers 
sorgt mit der weiter verbesser- 
ten Double-Scan-Technologie für 
noch mehr Sicherheit beim Sen- 
den und Empfangen von E-Mails, 
sowie beim Öffnen von Dateien 
oder Archiven. Der AVK blockt 
Gefahren aus dem Internet in 
E-Mails, Downloads oder ActiveX- 
und Java-Applets. Outlook und 
gängige POP3-Mailprogramme 
wie Outlook Express, Exchange, 
Mozilla, Pegasus oder Eudora 
werden ebenso automatisch vom 
E-Mail-Virenblocker überprüft 
wie auch IMAP-basierte Mail- 
Clients. Downloads unterliegen 
ebenfalls der  softwaregesteu- 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Auf Nummer 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 


erten Virenscannung. Der АУК 
Virenwáchter testet alle Dateien 
bei Lese- und Schreibzugriffen 
selbststándig auf Viren und setzt 
verdächtige Dateien sofort im 
Quarantänebereich fest. Das Pro- 
gramm überzeugt mit einer hun- 
dertprozentigen Erkennungsrate 
bei weit verbreiteten Viren. Die 
optimierte Säuberung infizierter 
Rechner, das neue Anti-Dialer- 
Modul und der erweiterte AVK 
Bootscan unter Linux versprechen 
bestmöglichen Virenschutz. Aktu- 
elle Internet-Updates der Viren- 
signaturen, Software-Updates, ein 
umfangreiches Handbuch sowie 


runden das AnitViren-Paket ab. 


& = Ag 


chutz mit DoubleScan- 


2005 
% 


AntiVirenKit 


Preisgekrönter V 
Online- und Offline-Virenlexikon Pise ner-Module * « 


Technologie 
ind Downloaden 
Trojanern, Dialerı 


* Sicher Surfer 
Backdoor 
jm 


SECURITY Weitere Infos unter www.gdata.de 


— E „.... Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


[0 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (Є 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 
[1 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 

(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 6420/12 Ausg.) 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


AntiVirenKit 2005 professional г.г. 002649) 


Ausgaben kostenlos! 


Name, Vorname 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D са. 4 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


PLZ, Wohnort 


Konto-Nr.: 


Telefonnummer 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Bankleitzahl: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D 6 bis 8 Wochen) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich au- 
tomatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe 
beginnen kann. 


Telefonnummer 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


PH PR 08 


| Bequemer und schneller 
| online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


| Dort finden Sie auch 

| eine Übersicht sämtli- 

| cher Abo-Angebote von 
| РС Games Hardware und 
| weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


| TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


1 DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Seit Monaten blühen die Spekulatio- 
nen, geistern Gerüchte durchs Inter- 
net, werden Starttermine gehandelt 
- die Rede ist von ,Dualcore"-Pro- 
zessoren oder auf gut Deutsch: 
Prozessoren mit zwei Kernen. In ein 
paar Wochen wird es wohl so weit 
sein, die ersten Zweikern-Chips wer- 
den auf den Markt kommen - und die 
Enttäuschung könnte bei vielen An- 
wendern grof sein. Denn Zweikern- 
Prozessoren bringen bei Spielen 
zunáchst gar nichts. Zumindest die 
aktuellen Titel werden nicht schnel- 
ler laufen, weil sie nicht für Multipro- 
zessor-Rechner optimiert wurden. 
Hinzu kommt, dass die ersten Chips 
mit zwei Kernen deutlich langsamer 
getaktet werden als herkómmliche 
Einkern-Chips - anders wäre die Wär- 
meentwicklung nicht in den Griff zu 
bekommen. Die Vorteile der neuen 
Chipgeneration liegen woanders: 
Multitasking wird noch flüssiger 

und angenehmer laufen, optimier- 
te Programme (vor allem aus der 
Video- und Renderbranche) werden 
deutlich beschleunigt. Früher oder 
spáter werden dann auch optimierte 
Spiele erscheinen - doch gerade zu 
Beginn sollten Spielfans nicht allzu 
hohe Erwartungen haben. 


Bl zani des Monats 


20 mm 


JAHRE 
verrichtete ein 
Commodore 64 seinen Dienst im Dortmunder 
Hauptbahnhof. Der ,Brotkasten", wie das Ge- 
rät von Fans bewundernd-spóttisch genannt 
wurde, war Teil der Anzeigetafelanlage. Doch 
im Februar quittierte der Heimcomputer den 
Dienst, die Tafeln fielen aus, eine Sprecherin 
musste die Ankunftszeiten vorlesen. Jetzt 
Soll ein Spezialist den treuen Computer 
reparieren - eine neue Anlage würde drei 
Millionen Euro kosten. (cg) 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe mir eine 
E-Mail-Adresse eingerich- 
tet und diese bei mehreren 
Newsletter-Versendern an- 
gegeben. Mir scheint aber, 
dass nicht alle abonnierten 
Newsletter ankommen. 
Kann es sein, dass hier 
gefiltert wird? 

Sollte Ihr E-Mail-Provider 
ungebetene E-Mails filtern, 
ist das nicht in Ordnung. 
Nach 8 206 StGB ist das 
Post- und Fernmeldegeheim- 


Rechtsthema: 


E-Mail-Filter 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


nis geschützt, selbst wenn 
die E-Mail kostenlos zur 
Verfügung gestellt wird. Der 
Provider darf nicht zensie- 
ren. Entsprechendes hat das 
Oberlandesgericht Karlsruhe 


im Januar 2005 entschieden. 


Bi Gilt das auch für Spam? 
Ja, denn was der eine als 
Spam betrachtet, ist für den 
anderen eine willkommene 
Informationsquelle. Es kann 
nicht Sache des Providers 


sein, zu entscheiden, was Sie 
lesen sollen und was nicht. 


E Mir wäre es aber lieb, 
wenn ich trotzdem von 
Spam verschont bliebe. 

Ein Einverständnis mit der 
Filterung ist selbstverständ- 
lich möglich. Allerdings kön- 
nen die automatisierten Fil- 
ter der Provider nur schlecht 
erkennen, was Sie persönlich 
als Spam oder als informati- 
ve E-Mail betrachten. 


Hardware-Hitliste 


Ende Februar hat AMD überraschend die 
Preise der aktuellen Athlon-64-Prozessoren 
um bis zu 34 Prozent gesenkt. Bis Redakti- 
onsschluss hatten aber erst wenige Händler 
darauf reagiert. In diesem Monat haben wir 
außerdem die etwas angestaubte 9800 Pro 
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Samsung SP1614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 000 


durch eine aktuelle 6600GT-Grafikkarte 
ersetzt - Nachlässe gibt es hier noch keine. 
Die übrigen Preise notieren nahezu unver- 
ändert. Alle Angaben wurden in Zusammen- 
arbeit mit dem Preisvergleichsdienst 
www.idealo.de ermittelt. 
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ШШ AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


02.01.2005: Futuremark stellt Up- 
dates für die Benchmarks 3DMark05, 
3DMark03 und PC Mark 04 bereit. Diese 
beheben zahlreiche Fehler und bringen 
die Datenbanken für Grafikkarten und 
Prozessoren auf den neuesten Stand. 
Info: www.futuremark.com 


01.02.2005: Laut der Marktforschung 
von Jon Peddie Research liegt Intel im 
Desktop-Grafik-Bereich dank Onboard- 
Grafikchips mit 40,2 Prozent vorne. Ati 
(27,6 Prozent) und Nvidia (18,6 Prozent) 
belegen die Plátze 2 und 3. Im Bereich 
Notebook-Grafikmodule führt Ati. 

Info: www.jonpeddie.com 


02.02.2005: Der Grafikkartenherstel- 
ler Gainward trennt sich von seinem 
bisherigen Investor T.N.C. Industrial und 
verlegt sein Hauptquartier von Taiwan 
nach München. 

Info: www.gainward.de 


03.02.2005: Auf der Webseite tcmaga- 
zine.info tauchen Informationen zu den 
PCI-E-Grafikkarten von XGI auf: Die X647 
soll für 30 Dollar in Konkurrenz zur 
X300 treten und ähnlich wie bei Nvidias 
Turbocache den Hauptspeicher nutzen. 
Interessanter ist die 50 Dollar günstige 
X645. Diese soll áhnlich schnell sein wie 
eine X700 und Shader Model 3 unter- 
stützen. Beide Karten sind für Mai an- 
gekündigt. Die günstigen Preise konnte 
Хб! gegenüber PCGH nicht bestätigen. 
Info: www.tcmagazine.info 


03.02.2005: MSI gibt bekannt, dass 
zahlreiche Geforce 6800 GT für PCI 
Express nur mit 12 Pixel Shadern und 5 
Vertex Shadern in den Handel gelangt 
sind (Standard: 16/6). Betroffene Karten 
kónnen gegen Vorlage des Kaufbelegs 
beim Händler umgetauscht werden. 
Info: www.msi-computer.de 


09.02.2005: Ati stellt den Catalyst 
5.2 für alle aktuellen Radeon-Karten 
zum Download bereit. Dieser behebt 
Probleme mit Sims 2 und verbessert die 
Leistung bei Far Cry (dt.). 

Info: www.ati.de 


11.02.2005: X300-SE-Karten nutzen 
(ähnlich wie Nvidias Turbocache-Model- 
le) dank Hypermemory-Technik neben 
dem Grafik-RAM auch den Hauptspei- 
cher des PCs. 

Info: Siehe Meldung rechts 


15.02.2005: Geforce Go 6600 und 
Mobility Radeon X700 heißen die neuen 
Notebook-Grafikchips von Nvidia und 
Ati. Einen Test finden Sie auf Seite 36. 
Info: PCGH 04/05, S. 36 


X850 Pro: Ein wuchtiger Alu-Kühler bedeckt bei der X850 
Pro im Referenzdesign Grafikchip und Speichermodule. 


| INFO | Benchmarks PCI Express 


PCGH-Benchmarksuite 
[Far Cry 1.3 (dt.), Doom 3 1.1.1281, NfS Underground 2] 


1.024x768 1.024x768 
kein AA/AF 4x AA, 8:1 AF 
Geforce 6800 Ultra 92 16 
Radeon X850 XT-PE 91 78 
Radeon X800 XT-PE 91 78 
Geforce 6800 GT 89 Т1 
Radeon X800 XL 87 68 
Radeon X850 Pro 86 63 
Radeon X800 Pro 84 62 
Geforce 6600 GT 19 43 
Radeon X800 16 52 
Settings: Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR-400, FW 67.66, Cat 5.1 
Erläuterung: Die neue Radeon X850 Pro lässt die Radeon X800 
Pro knapp hinter sich. Gegen High-End-Karten mit 16 Pixel- 
Shader-Einheiten wie die Radeon X800 XL oder Geforce 6800 


GT kann sie sich jedoch nicht behaupten. 


ATI: Benchmarks der 
Radeon X850 Pro 


Bereits in Ausgabe 01/2005 haben wir eine 
Referenzplatine der Radeon X850 XT Plati- 
num-Edition getestet. Mittlerweile hat es das 
langsamere Modell X850 Pro ins Testcenter 
geschafft. Im Gegensatz zu XT-Karten verfügt 
der X800-Pro-Nachfolger über 12 statt 16 Pixel- 
Shader-Einheiten. Die Taktraten hat Ati seit der 
offiziellen Ankündigung nach unten korrigiert: 
Anstelle von 520 MHz arbeitet der R480-Chip 
mit 506 MHz, der Speichertakt wurde von 540 
MHz DDR auf 520 MHz DDR gesenkt. Zudem 
fehlt bei unserem Referenzmuster Overdrive. 
Die wichtigsten Spezifikationen zusammen- 
gefasst: 


Radeon X850 Pro: 

ЕРСІ Express 

1506 MHz GPU-Takt 

1520 MHz DDR Speichertakt 

I 12 Pixel-Shader-Einheiten, 12 Raster Operators 
1 6 Vertex-Shader-Einheiten 

1 256 MByte GDDR3-Speicher 

I 256-Bit-Speicherinterface 

I Preis zwischen 425 und 450 Euro 


Während Ati bei der X850 XT-PE auf eine Zwei- 
Slot-Kühlung setzt, kommt bei der Pro-Karte ei- 
ne Single-Slot-Kühlung zum Einsatz. In unseren 
Benchmarks sind die Radeon X800 XT Platinum 
und die (etwa 100 Euro billigere) X800 XL dank 
16 Pixel-Shader-Einheiten der 12-Shader-Karte 
X850 Pro überlegen. Den Vorgänger X800 Pro 
schlägt sie lediglich um 2 Prozent. Die ersten 
Radeon-X850-Pro-Modelle kommen von Sap- 
phire und Gecube und kosten im Einzelhandel 
zwischen 425 und 450 Euro. (dm) 


Webseite: www.ati.de 
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Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2005 


SW Geforce Go 6600 / Mobility Radeon X700 
D 
5 Ati und Nvidia versorgen mobile Spieler mit neuen Grafik- 
* chips. Was die Notebook-Portierungen der aktuellen Mit- 
E telklasse-Grafikkarten taugen, lesen Sie ab Seite 36. 
š 
Dual-Grafiksysteme 
D 
E Nvidia forciert die Auslieferung von SLI-fáhigen 
Е Grafikkarten auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
5 sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800/LE/GT/Ultra. 
R430/R480 
CG 
5 Nach Ankündigung der neuen Radeon-8xx-Reihe liefern 
E die Partner ab Februar größere Stückzahlen von X850 und 
5 X800 aus. Besonders interessant ist der Radeon X800 XL. 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


XGI Х645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Angeblich 
beherrscht der X645 Shader Model 3. 


X700 AGP 


Zur CeBIT rechnen wir mit der Verfügbarkeit von X700-Be- 
schleunigern für die AGP-Schnittstelle. Realisiert wird dies 
mit dem Rialto-Brückenchip. 


R520 

Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Model 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weit- 
gehend die Architektur der RAx-Serie übernehmen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL BEE 


ATI: Radeon X300 SE mit Hypermemory 


рч 


X300 SE: Die 32-MByte-Karte (im Bild) wird passiv ge- 
kühlt. Die 128-MByte-Version soll einen DVI-Out haben. 


Die neuen Hypermemory-Karten von Ati ver- 
wenden wie Nvidias Turbocache-Modelle neben 
lokalem Grafik-RAM den Hauptspeicher des 
PCs. Ein Cache-Controller bestimmt dabei dy- 
namisch, welche Daten im (schnelleren) lokalen 
RAM abgelegt werden und wofür der Haupt- 
speicher genutzt wird. Die Radeon X300 SE 128 
MByte mit Hypermemory-Technik verfügt über 
32 MByte lokalen RAM und kostet voraussicht- 
lich rund 60 Euro. Ein Preis für die X300 SE 
256 MByte mit 128 MByte Grafikspeicher steht 
noch nicht fest. Beide Karten arbeiten mit 
325 MHz Chip- sowie 300 MHz DDR RAM-Takt 
(64 Bit) und nutzen bis zu 128 MByte Haupt- 
speicher. (dm) 


Webseite: www.ati.de 


NVIDIA: Steuer 
auf SLI-PCs? 


Der Newsdienst Inquirer berichtet, 
dass Komplett-PC-Anbieter eine be- 
stimmte Gebühr für jedes verkaufte 
SLI-System an Nvidia entrichten 
müssen. Gegenüber PCGH bestä- 
tigte Nvidias Luciano Alibrandi die 
SLI-Steuer: ,Genau wie Microsoft 
oder Intel erhebt Nvidia einen Li- 
zensbetrag." Dieser ist aber eher als 
Marketing-Fond zu verstehen und 
wird für Stabilitátskontrollen von 
SLI-Systemen verwendet. (dm) 


Webseite: www.theinquirer.org 


NVIDIA: Geforce 
6200 für AGP 


Nachdem Nvidia zuletzt den ,normalen^ 
Geforce 6600 per Bridge-Chip für den AGP- 
Standard konvertiert hat, wird nun auch 
die Geforce 6200 für den álteren Grafikkar- 
ten-Port verkauft. Genau wie bei der PCI-E- 
Variante taktet der Chip mit 300 MHz, der 
128 bis 256 MByte große Speicher arbeitet 
mit 275 MHz DDR. Zudem verwendet der 
Geforce 6200 vier Pixel-Shader- und drei 
Vertex-Shader-Einheiten. Neben Modellen 
mit 128-Bit-Speicherinterface gibt es Karten 
mit 64-Bit-Anbindung. Erste 6200-Platinen 
für AGP kommen von Aopen, MSI oder 
Sparkle und kosten etwa 130 Euro. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


Aopen 6200: Wie bei der Geforce 6600 macht ein passiv 
gekühlter Bridge-Chip die Einsteiger-Karte AGP-fáhig. 


В "асе des Monats 


Ein Kaufgrund für Sie? 
E 3,8396 


14,47% 


Е Nein, sonstige Gründe........ 32,77% 


E Nein, ich habe schon einen 
Nvidia-Chip mit SM3 ........... 25,96% 


Ati kommt im ersten Halbjahr mit einem Shader-Model-3-Grafikchip. 


= Bin noch unentschlossen ...22,9896 


W Sonstiges... 


Das Shader Model 3 ist 

für Leser von pcgames- 
hardware.de alleine noch 
kein Kaufgrund - nur 14,47 
Prozent greifen wegen 
dieses Features zur nächsten 
Ati-Generation. Ein Drittel 
der Befragten wird aus 
ungenannten Gründen nicht 
kaufen, knapp 23 Prozent ist 
noch unschlüssig. Erstaun- 
lich: Mehr als ein Viertel der 
Leser hat schon eine Karte 
der Geforce6-Reihe. (Quelle: 
235 Teilnehmer im Zeitraum 
von 09.02.05 bis 16.02.05 auf 
www.pcgameshardware.de). 


ш 32,71% 


14,41% 
3,83% 


www.pcgameshardware.de 


S3: Details zum 
Gammachrome 


Die chinesische Webseite www. 
hkepc.com warf einen Blick auf die 
РСІ-Е-бегіе von 53: Das Topmodell 
Gammachrome 519 greift auf acht 
Pixel und vier Vertex Shader zu- 
rück. 518 und 514 verfügen über 
vier Pixel-Shader-Einheiten. Beim 
514 verzichtet S3 jedoch auf Vertex- 
Shader. Ungewóhnlich: Der 518 soll 
pro Takt vier Pixel und vier Texel 
(4x4-Architektur) berechnen. Alle 
Karten unterstützen SM 2.0. (dm) 


Webseite: www.hkepc.com 


ATI: X700 und 
X800 für AGP 


Ati setzt das aktuelle PCI-Express- 
Line-up auch für AGP um. Den An- 
fang macht die Radeon X700 Pro, 
die voraussichtlich Anfang April 
verfügbar ist. Danach folgen die 
„normale“ X800 und die X800 XL. 
Langfristig sollen die kompletten 
X700- und X800-Familien per Rial- 
to-Bridge-Chip für AGP umgesetzt 
werden, die X850-Karten (R481) 
dagegen ohne Bridge-Chip. Die 
Radeon 9800 Pro wird weiterhin 
hergestellt und soll — noch weiter 
im Preis gesenkt – als Budget-Karte 
verkauft werden. (dm) 


Webseite: www.ati.de 
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ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


04.02.2005: Via stellt die Pentium-4- 
Chipsätze PT880 Pro, PT894 und PT894 
Pro mit PCI-Express-Support vor. 

Info: www.via.com.tw 


AMD: Drei neue 
Sempron-Prozessoren 


Ohne offizielle Ankündigung hat AMD im 
Februar drei neue Billigprozessoren auf den 
Markt gebracht. Die Modelle Sempron 2600+, 
2800+ und 3000+ erscheinen im Sockel-754-Ge- 
häuse und kosten zwischen 78 und 101 US-Dol- 
lar. Zusammen mit dem bereits verfügbaren 
Sempron 3100+ stehen nun vier Einstiegspro- 
zessoren für den Sockel 754 zur Verfügung. 
Sempron-Prozessoren für den Sockel 754 ba- 
sieren auf dem Athlon-64-Kern, unterstützen 
aber nicht die AMD-eigene 64-Bit-Erweiterung. 
Für den Sockel 939 gibt es nach wie vor keine 
Sempron-Prozessoren. (cg) 


07.02.2005: AMD will seinen Markt- 
anteil bei Notebooks in diesem Jahr 
von bislang 5 bis 8 auf 12 bis 15 Prozent 
ausbauen, berichtet das Onlinemagazin 
Digitimes. Grope Hoffnung setze der 
Chipkonzern dabei auf den neuen Mobil- 
chip Turion. 

Info: www.amd.de 


07.02.2005: Intel kündigt an, die ers- 
ten Zweikern-Prozessoren im zweiten 
Quartal auszuliefern. 

Info: siehe Meldung rechts und S. 20 


Sempron: AMD hat im Februar drei neue Sempron-Prozes- 
soren für den Sockel 754 auf den Markt gebracht. Webseite: www.amd.de 


07.02.2005: IBM, Sony und Toshiba 
stellen den gemeinsam entwickelten 
Cell-Chip vor. Der Prozessor soll zehn- 
mal schneller arbeiten als herkómm- 


iche Pe Prozessoren AMD: Prozessorpreise teils drastisch gesenkt 


Info: siehe Meldung rechts 


09.02.2005: HP-Chefin Carleton Fiorina AMD hat im Februar die Prozessorpreise teils dras- 
wird nach Differenzen mit dem Verwal- tisch gesenkt. Besonders betroffen sind die Top- 
tungsrat überraschend gefeuert. Fiorina modelle oberhalb des Athlon 64 3500+. 


galt als kompromisslose Herrscherin und Im Einzelnen: 


„Superweib“ (Der Spiegel). Mitarbeiter Prozessor Preis alt Preis neu Veränderung 
sollen die Nachricht mit knallenden Sekt- Athlon 64 4000+ $129. $ 643,- 11,8% 
korken begrüßt haben. Athlon 64 3800+ $ 643,- $ 424,- -341% 
Info: www.hp.com Athlon 64 3700+ $ 470,- $ 329,- -30,0% 
Athlon 64 3500+ $ 288,- $ 272,- -5,6% 
09.02.2005: Nvidias erster Chipsatz Athlon 64 3400+ 5 238, $ 223; -6,3% 
б : Athlon 64 3200* $ 208,- $194,- -67% 
{йг Intel-Prozessoren wird vom PCI-SIG- Athlon 64 3000+ $163: $149. 3,6% 
Konsortium zertifiziert. Sempron 3100+ $126,- ЗГЕ -95% 
Info: www.pcisig.com Sempron 3000+ (А) $ 123,- $ 103,- -16,3% 
Sempron 2800+ (A) $ 109,- $ 90,- -17,4% 
14.02.2005: AMD stellt die beiden Sempron 2600+ (A) $85- $80,- -5,9% 
neuen Opteron-Prozessoren 852 und Sau sus Si SES SES - ` - ` 
252 vor. AMD-Preisliste: AMD hat die Preise im Februar um bis zu 34 
Webseite: www.amd.com/pricing Prozent gesenkt . 


Info: www.amd.de 


15.02.2005: AMD überrascht die 
Anwender mit einer kräftigen Preis- | f t kt ы р d 

senkung. Die Prozessoren werden bis n га 5 ru u r Od m d p 
zu 34 Prozent billiger. 
Info: siehe Meldung rechts 1. Quartal 2005 2. Quartal 2005 


Sempron-Prozessoren für den Sockel AMDs neuer Notebook-Prozessor soll der Centrino-Platt- AMDs erster eigener Zweikern-Prozessor für den Desktop 
154 auf den Markt. form dank geringen Energieverbrauchs Konkurrenz ma- könnte noch im zweiten Quartal erscheinen - auch wenn 
Info: siehe Meldung rechts chen. Wir erwarten den Prozessor noch im ersten Quartal. offiziell vom zweiten Halbjahr die Rede ist. 


15.02.2005: Nvidia will nach eigenen Nforce5 Intel 8xx-Prozessoren 


Angaben seit Dezember mehr als eine Nvidias erster Intel-Chipsatz kónnte rechtzeitig zur CeBIT Intel spricht vom zweiten Quartal als Starttermin für die 
Million Nforce4-Chipsátze verkauft ha- präsentiert werden. Er stellt Intel-Plattformen preiswertes Zweikern-Prozessoren. Ob der Weltmarktführer für Halblei- 
ben. Dies entspreche einem Marktanteil SLI zur Verfügung. ter AMD noch zuvorkommt? 

von 48 Prozent bei Athlon-64-Rechnern, 


heipt'es in einer-Pressemitterung: Sempron für den Sockel 939 Athlon 64 (EO-Stepping) 


Jeder vierte Nforce4-Chipsatz sei dabei - т -— - : - "na 
SLI-fähig gewesen, die Erwartungen Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für AMD arbeitet an einem verbesserten Stepping für den Ath- 
Ç die Sockel A und 754 erhältlich. Bis März könnten entspre- lon 64. Das EO-Stepping könnte im zweiten Quartal 2005 


seien übertroffen worden, chende Modelle für den Sockel 939 folgen. erscheinen, es soll dem Athlon 64 SSE3-Support bescheren. 
Info: www.nvidia.com 


Prozessor 
Prozessor 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Chipsatz 
Prozessor 


Prozessor 
Prozessor 
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INFRASTRUKTUR 


AKTUELL 


CELL-CHIP: Neuer 
Superchip für PS3 


Cell-Prozessor: Der Chip wurde für anspruchsvolle 
Multimedia-Anwendungen entwickelt. 


Zehnmal schneller als aktuelle PC-Prozes- 
soren soll der neue Cell-Chip arbeiten, den 
IBM, Sony und Toshiba im Februar vorgestellt 
haben. Der gemeinsam entwickelte Chip ent- 
hált zwei Prozessorkerne und acht weitere Re- 
cheneinheiten (Synergistic Processing Units, 
SPUs). Er ist nach Angaben der Entwickler be- 
sonders für anspruchsvolle Multimedia-An- 
wendungen geeignet und soll unter anderem 
in der Playstation 3 zum Einsatz kommen. 234 
Millionen Transistoren sind auf einer Fläche 
von 221 Quadratmillimetern untergebracht, 
das Silizium wird im 90-Nanometer-Verfahren 
hergestellt. Der Chip soll nach Informationen 
der Nachrichtenagentur AP zunáchst mit 4 
Gigahertz getaktet werden. (cg) 


Webseite: www.ibm.com 


Quelle: IBM 


INTEL: Bald Zwei- 
kern-Prozessoren 


Intel hat nach eigenen Angaben mit der 
Produktion der ersten Zweikern-Prozesso- 
ren begonnen. Die Chips sollen im zweiten 
Quartal an die Kunden ausgeliefert werden, 
heißt es in einer ungewöhnlich offenen Pres- 
semeldung. Gleichzeitig hat Intel die neu- 
en Chipsätze 955X (Codename: Glenwood) 
und 945G/P (Lakeport) angekündigt. Der 
955X werde mit einem Zweikern-Pentium- 
4-Extreme-Edition ausgeliefert, Lakeport sei 
für den Mainstream-Zweikern-Prozessor 
Smithfield konzipiert. (cg) 


Webseite: www.intel.de 
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ШЕ Umfrage des Monats 


Welche Anwendungen sind auf Ihrem Rechner meis- 
tens aktiv, wenn Sie ein Spiel spielen? 


Bei jedem vierten Leser 
läuft während des Spielens 
ein Virenscanner. Knapp 22 


Е 9,6% 


W 12,396 


W 24,696 


W 9,0% 


E 3,3% 


E 21,9% 


Prozent der Befragten setzen 


auf eine Firewall. Nur drei 
Prozent gaben an, keine Tools 
zu verwenden. 


Befragt wurden Teilnehmer 
der Online-Heftumfrage von 
PC Games Hardware (www. 


E 1,8% 


Ш 5,7% W 2,4% 4,2% 5,2% 


pcgameshardware.de) über ei- 


E Keine 


W Virenscanner... 


E Messenger 
E Brennprogramm 
Е Mainboard-Tool (2. B. MBM5 oder Asus PC Probe). 
W Grafikkarten-Tool (z. B. Powerstrip) 
E Andere . 


nen Zeitraum von vier Wochen 


24,6% (403 Teilnehmer). 


Е Firewall 21,9% 
Chat-Tool .... ....5,2% 
Browser ....4,2% 

E E-Mail-Programm ...2,4% 


— 3,1% 


....9,0% 
....3,3% 


PAREN SIE 


(SICH DAS KABEL): Mit allem, aber ohne Kabel. Das 
Targa Companion 826 mit WLAN, Bluetooth und DVB-T-Tuner. 
Wiegt fast nichts und kostet fast nichts. Müssen Sie haben! 


Targa empfiehlt Microsoft? Windows?XP 


In Zusammenarbeit mit 
TF Online: =- 
STIFTUNO WARENTEST 


TESTSIEGER 


€ 1.379- 


Targa Companion 826 
nur 2,8 kg | 31 mm schlank 
| 


AMD? Mobile Athlon? 64 3000+ 
(35W) | Microsoft? Windows®XP 
Home Edition OEM | 15,4" WXGA 
TFT Brilliant View Display | ATI® 
Mobility? Radeon? x700 - 64 

MB DDR-Speicher | 512 MB 
DDR-RAM Arbeits- 
speicher | 80 GB Fest- 
platte mit 5400 rpm | Double 
Layer DVD--R DL, DVD--R/RW, DVD-R/RW 
und CD-R/RW Laufwerk | 4x USB 2.0, 1x Firewire | Wire- 
lessLAN 802.11g (54 Mbit/sek) + Bluetooth? | 56K V.90 Modem und 
10/100 MBit LAN | TV Tuner DVB-T + analog PCMCIA + Radio | Fernbedienung 

(IR Port im NB integr.) | 2 Jahre Garantie inkl. Pick-Up-And-Return-Service (6 Monate auf den Akku) | 
T Online vorinstalliert 


Erháltlich bei: 


16 5) 27) 


"TARGA, 


Ready for you. 


www.targa.de 


1&1 DSL Flatra 


X 


Neue DSL-Tarife 


für Einsteiger 
" Wechsler! 


Mehr als 1 Million Kunden nutzen bereits die 181 DSL-Tarife. Kein Wunder, denn 
1&1 bietet DSL-Einsteigern und auch DSL-Wechslern, die bereits Kein Bereitstellungspreis für 


1&1 DSL-Anschlüsse 2.048 und 3,072 


einen T-DSL-Anschluss haben, sensatio- 
| nelle DSL-Angebote: Sie erhalten einen 
WLAN-Router zum kabellosen High- 
Б | speed-Surfen für 0,— 2“ — und DSL-Einsteiger zahlen für die 
1&1 DSL-Anschlüsse 2.048 und 3.072 keinen Bereitstellungs- 
preis!* Die 1&1 DSL-Flatrates gibt's schon ab 19,90 €&/Monat.* 


pes Н Gë ze We 
DSL-M 


0180/5 60-54 05 ... 


te-Sensation! 


à 


p. | 
^ Neu! 
1&1 FLATRATE 


HANNOVER 
10.-16.3. 2005 


Halle 16, Stand G05 
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Wer clever ist, zahlt sogar nur 9,90 €/Monat* und spart doppelt: Denn im neuen 
1&1 Surf+Phone Sparpaket erhalten Sie die 1&1 DSL-Flatrates 10,— €/Monat günstiger! 
Gleichzeitig telefonieren Sie, ohne auf die Uhr zu schauen ins 
deutsche Festnetz, ganze 100 Stunden pro Monat für nur 19,90 €/Monat.“ 
Und das mit Ihren herkómmlichen Telefonen, ohne Ihren Telefon-Anschluss bei der Telekom 
zu kündigen. Klingt gut? Mehr dazu im Internet. 

*1&1 FLAT 1.024 für 9,90 €/Monat (statt 19,90 €/Monat) nur in Verbindung mit 1&1 DSL Phone 100 für 19,90 €/Monat (100 Stunden/Monat ins deutsche 

Festnetz telefonieren, danach 1 ct/Min.). Weitere 1&1 DSL-Zugangstarife ab 6,90 €/Monat inkl. 2.000 MB Freivolumen, jedes weiter MB 1,2 ct. WLAN-Router für 

0,- € bzw. mit integriertem PhoneBoard (ermöglicht komfortable Telefonie übers Internet mit normalen analogen Telefonen) für 19,90 € (jeweils zzgl. 6,90 € 

Versandkostenpauschale) nur i. V. m. mit Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL-Zugangstarif zu о. g. Konditionen. Weitere Voraussetzung ist Ihr bestehender passender 

T-DSL-Anschluss oder eine gleichzeitige Neuanmeldung zu einem passenden 1&1 DSL-Anschluss (in vielen Anschlussbereichen verfügbar: 1.024 für 16,99 €/Monat, 


einmaliger Bereitstellungspreis 49,95 €. Kein Bereitstellungspreis bei den DSL-Anschlüssen 2.048 für 19,99 €/Monat und 3.072 für 24,99 €/Monat). 
Mindestvertragslaufzeit 12 Monate. Dieses Angebote gilt für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


www.1und1.de/dsl 
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Edding-Stift ade: Rohlinge werden dank Lightscribe-Technologie endlich ansehnlich beschriftet. 


LIGHTSCRIBE: Rohlinge mit dem 
CD-/DVD-Brenner beschriften 


Mehrere Hersteller haben neue Bren- 
ner mit Unterstützung von Lightscribe 
vorgestellt. So haben etwa Philips den 
DVD-Brenner DVDR16LSK und Hew- 
lett-Packard den DVD640i mit der Be- 
schriftungstechnologie ausgestattet. 
Lightscribe beruht auf einem spezi- 
ellen Laser, der Lichtenergie in die 
dünne Farbschicht auf der Oberfläche 
der speziellen Rohlinge abgibt. Diese 
Energie bewirkt eine chemische Verán- 
derung der Farbpigmente, wobei die 
resultierende Farbe von der Intensitát 
des Laserstrahls abhángt. Auf diese 
Weise wird das vorher am Rechner 


entworfene Text- und Bilddesign Punkt 
für Punkt auf die Oberseite des Roh- 
lings übertragen. Nach dem Schreiben 
der Daten muss der Rohling gedreht 
werden, damit die Oberseite beschriftet 
werden kann. Lightscribe-fáhige CD- 
und DVD-Rohlinge sollen ab März 
2005 verfügbar sein. Handbeschriftete 
Rohlinge werden dann dank Light- 
scribe der Vergangenheit angehóren. 
Zum Beschreiben der Bildseite eignet 
sich das Programm Nero 6, welches die 
Technologie bereits beherrscht. (us/kb) 


Webseite: www.hp.com | www.philips.de 


PEARL: HDD-Geháuse 


Mit dem Memory Tank hat der Versender Pearl 
ein externes Festplattengehäuse vorgestellt, das 
USB 2.0 und USB-On-The-Go beherrscht. Das 
Alugeháuse nimmt eine 2,5-Zoll-Notebook- 
Festplatte auf und kann Daten von angeschlos- 
senen USB-Speichern per Knopfdruck kopieren. 
Ein Computer wird dabei nicht benótigt. Die 
Festplatte fungiert als USB-Host und emuliert 
beispielsweise für einen angeschlossenen Card- 
Reader einen USB-PC-Anschluss. Das Gehäuse 
versorgt die Festplatte wahlweise über ein Bat- 
teriepack oder über ein Netzteil mit Strom. Die 
Kosten für den Memory Tank liegen bei 49,90 
Euro. Im Lieferumfang ist ein Lederetui für den 
Transport der externen Festplatte enthalten. Ei- 
ne passende 2,5-Zoll-Festplatte muss zusätzlich 
gekauft werden. Das Gerät ist ab sofort bei Pearl 
erhältlich. (us/kb) 


Webseite: www.pearl.de 


USB-On-The-Go: Daten können von USB-Speicher- 
geräten auf die Festplatte übertragen werden. 


REVOLTEC: Modulare Netzteile 


Revoltec hat mit dem Chromus II eine 
neue Netzteilserie mit abnehmbaren 
Kabeln (Plug & Energy) vorgestellt. 
Das Feature soll unnötigen Kabelsalat 
im Gehäuse verhindern und eine bes- 
sere Luftzirkulation garantieren, da 
nur die benötigten, ummantelten Ka- 
belstränge angeschlossen werden. Die 
Chromus sind mit 24-Pin- und 20-Pin- 
Mainboards verwendbar und ab sofort 
in den drei Leistungsklassen 400 Watt 
(89 Euro), 450 Watt (99 Euro) und 500 
Watt (109 Euro) verfügbar. Auch op- 
tisch machen die Netzteile einiges her: 
Neben einer spiegelnden Oberfläche 
und einem transparenten 120-Millime- 
ter-Lüfter ist der An/Aus-Schalter mit 
einer blauen LED versehen. (us) 


Webseite: www.revoltec.de 
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Plug & Energy: An die Revoltec-Netzteile wer- 
den nur benótigte Kabelstránge angesteckt. 


MICROSOFT: Internet 
Explorer 7 kommt 


Bill Gates hat auf der RSA Conference 2005 in 
San Francisco seine Pläne im Bereich Sicherheit 
bekannt geben. Die Überraschung: Microsoft 
arbeitet am Internet Explorer 7 für Windows XP 
- eine erste Beta soll bereits im Sommer 2005 
veróffentlicht werden. Die Entwickler wollen 
unter anderem Verteidigungsmechanismen ge- 
gen Phishing, Viren und Spyware in den neuen 
Browser integrieren. Dennoch soll auch der IE 7 
über Plug-Ins so erweiterbar sein wie bisherige 
Versionen. Im Hinblick auf 25 Millionen Down- 
loads von Firefox und verlorene Marktanteile 
im Browser-Bereich hat Microsoft anscheinend 
erkannt, dass die ursprünglich geplante Ein- 
führung des Internet Explorers 7 mit Windows 
Longhorn zu spát ist. (us) 


Webseite: www.microsoft.de 
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та а 
PC Games: Sonderausgabe mit 
reichlich Tipps und Tricks. 


PC GAMES: 
Tipps & Tricks 


Im Zeitschriftenhandel finden 
Sie derzeit ein neues Sonder- 
heft der PC Games. Das 100 
Seiten starke Heft beinhaltet 
Cheats, Komplettlósungen, 
Karten sowie Profitipps und 
Spiele-Tuning. Unter anderem 
werden Tipps und Tricks zu 
den Spielen Half-Life 2, WoW, 
Schlacht um Mittelerde, Sims 2 
und Siedler 5 gegeben. Die bei- 
liegende DVD ist voll gepackt 
mit Mods, Maps, Updates und 
dem hochwertigen Adventu- 
re Syberia als Vollversion. Das 
Sonderheft finden Sie für 7,50 
Euro am Kiosk. (ma) 


Webseite: www.pcgames.de 


LC-DISPLAYS: Weitere 8-ms- 
Bildschirme im Handel 


Die Monitorhersteller NEC 
und Shuttle haben neben View- 
sonic, Benq, Hyundai, Sony 
und Samsung ebenfalls LC- 
Displays mit einer Reaktions- 
zeit von 8 Millisekunden im 
Angebot. Der NEC Multisync 
LCD1970GX ist ein 19-Zoll- 
LCD und kostet rund 600 Eu- 
ro. Der Shuttle XP17TempAR 
TFT kommt aus der 17-Zoll- 
Klasse, Preise stehen aber noch 
nicht fest. Mit dem Imagequest 
L72D bietet Hyundai nun auch 
einen 17-Zóller mit 8 Millise- 
kunden Reaktionszeit an. Die 


8 ms gelten jedoch nur für den 
Schwarz-Weiß-Wechsel, Farb- 
wechsel dauern meist deutlich 
länger. Das Problem glaubt Ei- 
zo mit dem L778 (19 Zoll) und 
dem L578 (17 Zoll) gelöst zu 
haben: Dank „Dynamic Motion 
Picture Overdrive" werden 
Tonwertwechsel der Bildpunk- 
te vorberechnet und durch eine 
dosierte Übersteuerung stark 
beschleunigt. Damit liegt die 
maximale Schaltzeit laut Eizo 
bei 12 Millisekunden. (ma) 


Webseite: www.eizo.de 


Eizo-Bildschirme: Die LC-Displays L778 (19 Zoll) und L578 (17 Zoll) von Eizo 
verfügen über USB-Hub und Stereo-Lautsprecher. 


T-DSL: Upstream wird beschleunigt 


Die Deutsche Telekom bietet 
ab sofort für T-DSL 2000 einen 
schnelleren Upstream an. Für 
1,99 Euro zusätzlich im Monat 
und einmalig 25 Euro können 
Sie Daten mit bis zu 384 kBit/s 
hochladen. Im Standardtarif T- 
DSL 2000 sind es nur 192 kBit/ 
s. Martin Frommhold, Presse- 
sprecher T-Online, teilte uns in 
diesem Zusammenhang mit, 
dass sich an den Kosten für die 
Flatrate nichts ändert. Schnel- 
lere Uploads für T-DSL 1000 
und 3000 bleiben vorläufig 
Business-Kunden vorbehalten. 
Diese können den Upstream 


www.pcgameshardware.de 


für T-DSL 1000 von 128 auf 256 
kBit/s erhöhen. Für T-DSL- 
3000-Anwender werden statt 
384 immerhin 512 kBit/s mög- 
lich. Das Upgrade kostet Busi- 
ness-Kunden zusätzlich 1,99 
Euro monatlich. Für 512 kBit 
pro Sekunde Hochladege- 
schwindigkeit werden 4,99 Eu- 
ro im Monat fällig. Ein schnel- 
lerer Upstream ist laut Telekom 
nicht überall möglich, zunächst 
muss eine technische Prüfung 
des Anschlusses durchgeführt 
werden. (ma) 


Webseite: www.t-com.de 


Deutsche Telekom: Der Upstream kann 
kostenpflichtig erhöht werden. 


| ЗО 


NEUE ISO-NORM FÜR DISPLAYS Die 
LCD-Norm 13406-2 besteht seit Dezember 
2001 und soll dieses Jahr erneuert werden. 
Hauptkritikpunkt an der alten ISO-Norm ist 
die Angabe der Reaktionszeit. Diese gibt 
nur den Wechsel von Schwarz auf Weiß wie- 
der, dabei konnten die Hersteller sogar Hel- 
ligkeit und Kontrast frei wählen. Die ange- 
gebenen Reaktionszeiten nach ISO 13406-2 
werden in der Praxis nicht erreicht. 

Info: www.iso.org 


XERON SONIC PRO 4000TMX Der 
Notebook-Hersteller Xeron bietet ab sofort 
ein neues Centrino-Notebook mit Ati Mo- 
bility Radeon X700 an. Außerdem verfügt 
das Notebook über ein 15-Zoll-Display 
(1.600x1.200) und kann mit den Pentium- 
M-Prozessoren 725, 735, 745, 755 und 765 
(von 1,6 bis 2,1 GHz) geliefert werden. 
Info: www.xeron.de 


ANTI-SPYWARE KOSTENLOS In einer 
Rede anlásslich der Sicherheitskonferenz 
RSA 2005 hat Bill Gates angekündigt, für 
Besitzer einer Windows-Lizenz in Kürze ei- 
ne kostenlose Anti-Spyware-Applikation zu 
veröffentlichen. Eine Beta-Version ist unter 
WEBCODE 2368 verfügbar. 

Info: www.microsoft.de 


GDATA ÄNDERT UPDATE-POLITIK In ei- 
nem Gespräch mit Michael Klatte von GData 
haben wir erfahren, dass das Antivirenkit 
2005 ab der CeBIT stündlich mit Updates 
von Virensignaturen versorgt wird. In der 
Marktübersicht Virenscanner (Ausgabe 
03/2005, Seite 70) waren die nur spärlichen 
Updates (2 pro Woche) der Hauptkritikpunk 
am Antivirenkit 2005. 

Info: www.gdata.de 
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ШШ AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Creative Inspire T7700 


Das Inspire T7700 

ist mittlerweile nicht 
nur sehr günstig: Im 
Vergleich mit aktuellen 
Creative-Lautsprecher- 
systemen besitzt es 
auch immer noch den 


besseren Sound. 


Das Inspire T7700 von Creative ist ein 
Sparfuchs-Kandidat, der bereits im 
Einzeltest der Ausgabe 11/03 mit ei- 
ner Note von 1,89 bewertet und mit ei- 
nem Top-Produkt-Award ausgezeich- 
net wurde. Damals wurden für das 
7.1-Lautsprechersystem noch 149 Euro 
fällig, mittlerweile können Sie es für 
günstige 60 Euro bei Alternate erwer- 
ben. Die Frontsatelliten und der Center 
arbeiten mit einem getrennten Hoch- 
und Mittelton-Lautsprecher, die vier 
Rear-Lautsprecher besitzen lediglich 
einen Mitteltóner. Die Anlage leistet 
insgesamt 92 Watt, 24 Watt liefert dabei 
der Subwoofer. Alle Satelliten werden 


BILLIGER: Notebook 
Amilo Pro V2010 


Vobis hat den Preis für das Amilo Pro V2010 
von Fujitsu-Siemens um 150 Euro gesenkt: 
Das Einsteiger-Notebook ist jetzt für günstige 
699 Euro zu haben. Das Gerät verfügt über 
einen Celeron M 340 mit 1,5 GHz, ein 15-Zoll- 
LCD (1.024x768), eine 40 GByte Festplatte, 256 
MByte RAM sowie WLAN und ein DVD-/CD- 
RW-Kombilaufwerk. Als Onboard-Grafikchip 
kommt der Via Unichrome Pro PN800 zum 
Einsatz. Zur weiteren Ausstattung gehóren vier 
USB-2.0-Anschlüsse, Firewire, ein 56K-Modem 
sowie eine WinXP-Professional-Version. (fs) 


Webseite: www.vobis-shopping.de 


per Kabelklemmen angeschlossen, die 
Anschlusskabel sind ausreichend lang. 
Die Steuerung der Anlage erfolgt per 
Kabelfernbedienung. Zu den Stárken 
des 7.1-Systems gehórt definitiv seine 
Soundqualitát. Hier gab es gute bis 
sehr gute Noten. Die Satelliten stellen 
die Soundeffekte sauber und detail- 
liert dar, die ráumliche Verteilung im- 
poniert. Der Subwoofer schallt kráftig 
und pegelfest. Schliefst man die Anlage 
an eine 5.1- oder 6.1-Soundkarte an, 
so werden die fehlenden Капаје per 
CMSS-Algorithmus emuliert. (fs) 


SPITZENPREIS: Elite- 
group Nforce4-A939 


Mit einem Preis von 76 Euro ist die mit einem 
Nforce4-Chipsatz und einem PCI-Express-Steck- 
platz ausgestattete Platine ein Schnäppchen. 
Darauf können alle Sockel-939-CPUs verbaut 
werden, für bis zu vier GByte PC2700/3200- 
DDR-RAM stehen vier Slots zur Verfügung. 
Neben zwei IDE-, vier SATA- und vier USB- 
2.0-Schnittstellen bietet das Board einen RAID- 
Controller, einen Netzwerkanschluss (1 GBit/s) 
sowie einen Sechskanal-Soundchip. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Webseite: www.mindfactory.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (18.02.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (18.02.) 


Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis Verände- |Retail- | Anbieter Modell Chipsatz Speicher |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (%) |preis Gigabyte Radeon X800 Pro 1800 Pro (AGP) |256 MByte | 349- | Gering wuwhig24.de 
Top- 436 GHz 417 US-$ ШЇ 5 ей; www.nilstech.de Club 3D Radeon X700 PRO 1100 Pro (PCI-E) 128 MByte | 146,- | Gering www.cyberport.de 
Tipp der De Р 34 GHz 218 US-$ 278 US-$ €200- — | www.mix-computer.de Connect 3D Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte e | Mittel www.hig24.de 
Redaktion 4 3,2 GHz 218 US-$ 218 US-$ SI: http;//shop.nordpc.com Connect 30 Radeon 9600 XT 9600 XT 256 MByte | 139 | Gering www.cyberport.de 
4 306 GHz 78 US-$ 78 US-$ €1- www.xadox.de Asus V9999GT/TD/120 6800 6T 128 MByte | 39. | Gering www.alternate.de 
4 300 GHz 78 US-$ 78 US-$ €158- ИШЕТ Palit Daytona Geforce 660007 6600 H (PCI-E) |128 MByte € 163, | Gering www.redcomputerstore.de Top- 
428 GHz 63055 63155 €W- http;[shopw-computerde AOpen Aeolus 66006T-DVI28 6600 GT (AGP) 1128 MByte | 179- | Gering www.alternate.de «А Tipp der 
eleron D 306: 127 US$ oz em. ТТЕ ДЕ Gainward GF FX5900XT FX 5900 XT 128 MByte (618, | Gering http;//shop.nordpc.com Redaktion 
eleron D 293 GHz | 117 US-$ її US$ € 108- — | www.pckauf2000.de ' А 
DIER 103 US-$ 03 (55 ЕТЕ www.mix-computer.de Aktuelle Preise: Vermischtes (18.02.) 
SEDIBUS UR ШЕ sem EBD Modell Hersteller | Produkt Preis |Preisverf.| Anbieter 
Шш ШЕ ШШ zu [Шш vam |Maxtor |2006ByfelDE 7200 U/Ninute, 8 MByte Cache |6%- | Gering ` |htte/stopw-computerde 
64 4000+ 19 US-$ 643 US$ 1 €607- | www.mindfactory.de - - 
63800 BUS ҮТҮ m PITE SS DO Beng DT, 28 ША, 30 бп, 8 ms DVID/D-Sub € 409 Mittel ниле е 
- Powershot А95 | Canon 5 Megapixel, Zoom: 3x optisch, AN digital € 266,-| Mittel http;/shop.mediamarkt.de 
NE CET 40155 В 10 Eds тїш #-Ш Deluxe [lus Norce4 SLI (939), 8x SATACRAID), Firewire, LAN Je! Gering — |nunmindfachony.de - 
Tipp dere =] 64 3500: BB muss (6 S | mmindfacton.de Travelmate ` [hor entium M 725 1600, 52 MByte, 60 GByte HD, dd 
Redaktion | = 64 3400+ Dn 0М5 Б SN: __[mmskunetstopde ШЇ M/W (iual) Mi Radeon 9700 64 MByte (€ 11294 Gering (wwunotebooksbiligerde Tata 
64 3200+ 208 US-$ 94 US$ 1 616: ` |hitp//shopnordpc.com Pixma iP4000 Canon intenstrahl, 48001200 dpi, 5/17 $/Min, SWFarbe|€ 116- | Mittel |wwn.digitalpear.de 
64 2000» 163 US-$ M9 US-$ 9 € 100: | wwwalternate.de ICT Abit ntel 1875р (478), AGP 8X, 2x SATA(-Raid), Firewire |€ 99,- | Mittel www. mix-computer.de 
64 2800+ 144 US-$ 22 US-$ 5 €102-  |http;/shop.nordpc.com 4gamez! Atelco Athlon 64 3000+, 512 MByte, 160 GByte SATA, RAID 
Sempron 3100+ ШЇ 14 US-$ = €91- www.planet4one.de eforce6800 LE, 8x DVD-Multi-Brenner (DL) € 199-| Gerin www.atelco.de 
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Technische Änderungen, Farbabweichungen und Irrtümer vorbehalten. Das Senseye""-Logo ist ein geschütztes Warenzeichen von BenQ Incorporated. 


CeBIT 2005 


FP71E* LCD Monitor 


• Senseye "Technologie 
• 8ms Reaktionszeit (rr) 
* 300 cd/m? Helligkeit 

* 500:1 Kontrast 

• D-Sub/DVI-Eingänge 
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Spiele werden von dir nicht einfach nur gespielt — sie werden von dir gelebt. Deshalb haben 

unsere Monitore dem Leistungsvermógen deiner besonderen ,Spieler-Augen" angepasst. Durch ` Ф 

eine noch nie da gewesene visuelle Dimension in Grafik und Animation sowie messerscharfe | 


- 
Details kommen wir unserem Ziel паћег, deine Spiel-Erlebnisse noch spannender, facettenreicher ke 
und lebendiger werden zu lassen. Ben 


Schaue in das „Зепзеуе"““, unsere Technologie, mit der Bilder kontrastreicher, farbechter und 
schärfer dargestellt werden. All dies bringt unsere Monitore dem wahren Leistungsvermögen des 


menschlichen Auges einen großen Schritt näher. Erlebe mehr auf BenQ.de Enj oym ent M atters 


FEATURE: HARDWARE-VORSCHAU 


Welche bahnbrechen- 
den Neuerungen sind 
für 2005 zu erwar- 
ten? PCG Hardware 
sprach mit den gro- 
ßen Vier (AMD, Intel, 
Ati, Nvidia) und hat 
dabei überraschende 
Erkenntnisse für Sie 
gewonnen. 


ie Vorbereitungen zur 

CeBIT 2005 laufen 

zwar, aber selbst zum 
Zeitpunkt unseres Redaktions- 
schlusses stand noch nicht fest, 
welche Hardware-Neuheiten 
die Computermesse beherr- 
schen werden. Anlass genug für 
uns, mit den Größen der Bran- 
che zu sprechen und die Trends 
für 2005 zu skizzieren. 


»» Grafikkarten-Trends 


Auch wenn sich PCI Express 
2005 im Retailmarkt durch- 
setzen wird: Bei Ati heifst es 
erst einmal ,back to the roots". 
Nach der CeBIT rechnen wir 
mit ersten Karten auf Basis des 
Brückenchips Rialto, außerdem 
schickt Ati den Radeon X850 als 
spezielles AGP-Design ins Ren- 
nen. Damit zieht Ati endlich ge- 
genüber Nvidia nach, das schon 
länger seine AGP-Chipsätze an 
den Mann bringt. 


Eine Aufholjagd findet auch bei 
der 3D-Technologie ein Ende, 
wenn Ati ab Mai endlich den 
R520 in Serie produziert. Er un- 
terstützt als erster Ati-Chip das 


Shader Model 3, ein Feature, 
das Nvidia schon seit letztem 
Jahr mit seinen Geforce6-Kar- 
ten anbietet. Dazu kommt nach 
jetzigem Kenntnisstand auch 
die Fähigkeit, mindestens zwei 
Karten zur Renderarbeit zu- 
sammenzuschalten. Jüngste Ge- 
rüchte sprechen dem R520 ein 
24-Pipeline-Design bei 90-Nano- 
meter-Fertigung zu. 


Im Einsteigermarkt stellt man 
sich bei Ati mit der Hyperme- 
mory-Technologie ähnlich auf 
wie Nvidia mit Turbocache. Hier 
wird neben dem lokalen Video- 
speicher der Hauptspeicher dy- 
namisch für Daten genutzt. 


Nvidia hüllt sich in puncto Gra- 
fikchips in Schweigen. Zumin- 
dest ist klar, dass 2005 noch ein 
High-End-Chipsatz auf Basis des 
Geforce6-Kerns kommt. Es ist 
zu erwarten, dass Nvidia mit ei- 
nem 24-Pipeline-Chip den R520 
in Schach halten will. Ob der 
nächste große Wurf, der NV50, 
noch 2005 erscheint, ist zumin- 
dest fraglich. Auszuschließen ist 
der Launch aber nicht. 


Was kommt 2005? 


>> Warten auf Zweikern-Chips 


Die Prozessorhersteller arbeiten 
unterdessen mit Hochdruck an 
den ersten Zweikern-Chips, die 
spätestens Mitte des Jahres auf 
den Markt kommen sollen. Intel 
habe bereits mit der Produktion 
begonnen, hieß es in einer unge- 
wohnt offenen Pressemeldung, 
die Mitte Februar versendet 
wurde. Der weltgrößte Chipher- 
steller arbeitet demnach an zwei 
Doppelkern-Prozessoren für den 
Desktop: Neben dem Smithfield- 
Chip für den Massenmarkt soll 
die exklusive Extreme Edition 
betuchte Spieler ansprechen. 
Zumindest die Extreme Edition 
wird Hyper Threading beherr- 
schen und damit vier Software- 
Threads gleichzeitig abarbeiten 
können. 


> Neue Chipsätze 


Ebenfalls für das zweite Quar- 
tal hat Intel neue Chipsätze an- 
gekündigt. Weil die aktuellen 
925- und 915-Chipsätze am 21. 
Juni letzten Jahres vorgestellt 
wurden, ist ein Termin im Juni 
wahrscheinlich (Intel garantiert 
mit dem so genannten „Stable 


image"-Programm, dass die 
Plattformen etwa ein Jahr lang 
aktuell bleiben). Bahnbrechende 
Neuerungen werden die Chip- 
sätze nach der Innovationswelle 
im letzten Jahr wohl nicht bie- 
ten: Lediglich der 955X (Code- 
name ,Glenwood"), der den 
925X als High-End-Chipsatz ab- 
lósen soll, wird Support für acht 
Gigabyte Speicher bringen. Die 
aktuellen Intel-Chipsátze unter- 
stützen nur vier Gigabyte und 
engen damit Prozessoren mit In- 
tels 64-Bit-Erweiterung EM64T 
unnötig ein – diese könnten mit 
64-Bit-Technik wesentlich mehr 
Speicher ansprechen. 


Als Nachfolger der 915-Reihe 
geht die 945-Serie ins Rennen 
(Codename Lakeport). Intel 
plant zunächst zwei Varianten: 
den 945G mit integrierter Grafik 
und den 945P ohne integrierte 
Grafik. Letzterer dürfte für die 
meisten spielenden Anwender 
interessanter sein. 


>> Neue Mainboards nötig? 


Ob für die Zweikern-Prozesso- 
ren neue Mainboards nötig sind, 


Shader Model 3 Dynamic Branching Dualcore-Prozessor AMD64/EM64T 
WAS Teil der DirectX-9-Spezifikation. Bedingte Verzweigungen im Pro- Prozessor mit zwei Kernen auf 64-Bit-Erweiterungen von AMD 
IST? Beinhaltet bestimmte Fähigkeiten grammcode. Pflicht für Shader- einem Chip. Vermutlich ab dem und Intel. Ermöglicht es u. a., mehr 


des Grafikchips. Model-3-Grafikchips. zweiten Quartal verfügbar. als 4 GByte RAM anzusprechen. 
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ШИЦЗИ Nvidia zum Thema neue Hauptplatinen-Chipsätze 


Name: 

Jens Neuschäfer 
Tátig als: 
Product PR Mana- 
ger CE/EE Nvidia 


Red.) wird bereits auf der PCI-Sig-Webseite 
gelistet. Wann sehen wir erste Nforce-Main- 
boards für Intel-Systeme im Handel? 

Erste Motherboards unserer Partner mit 
dem Nvidia-Plattformchip für Intel werden 
im zweiten Quartal 2005 in den Handel 
kommen. 


E Wird es beim C19 eine getrennte North- 


Ш Der C19-Chipsatz (Nforce für Intel, Anm. d. 


Ja, es wird eine Northbridge mit PCI-Express- 
Grafikschnittstelle und eine Southbridge, die 
alle neuen Features der Nvidia-Plattform-Tech- 
nologie anbieten wird, geben. 


Ш Von Mainboard-Herstellern hört man, dass 
die Auslieferung einer neuen Revision des 
Nforce4-Chipsatzes mit integrierter Grafik 
bevorsteht. Auf welchem Chipsatz basiert 
diese integrierte Grafik? 

Die kommenden integrierten Grafiklósungen 
von Nvidia werden auf der Geforce6-Technolo- 
gie basieren und so dem Endkunden die neues- 
ten Spiele-Features zum kleinsten Preis bringen. 


E Erste Nforce4-Mainboards mit Sockel 754 
sind endlich im Anmarsch. Wird das die neue 
Einsteigerlinie für AMD-basierte Systeme mit 
Sempron-CPU? 

PCI Express hat sich im OEM- und Systembuilder- 
Bereich schon komplett durchgesetzt und ist 
auch für den Einstiegsbereich die Grafikschnitt- 


plette Spektrum der AMD-CPUs abdecken, ange- 
fangen vom Sempron bis hin zum Athlon 64 FX. 


Die Kombination von PCI Express und Turbo- 
cache-Technologie ermóglicht auch vóllig neue 
Preis-Leistungs-Merkmale für den preisgünsti- 
gen PC. 


Bi Erste Nforce4-Mainboards bieten neben 
einem PCI-Express-x16- auch einen AGP- 
Steckplatz. Lassen sich damit zwei Grafikkar- 
ten für die parallele Bildwiedergabe nutzen? 
Diese Motherboards bedienen sich eines Tricks, 
um einen AGP-Steckplatz zu ermóglichen. Der 
physikalische AGP-Steckplatz wird elektrisch 
über PCI angeschlossen und hat so nicht die 
Transferraten eines klassischen AGP-8x-Steck- 
platzes. 


Damit lassen sich dann auch nicht zwei Grafik- 
karten im Spiele-Modus betreiben. Zwei-Grafik- 
karten-Lósungen für den 2D-Betrieb sind aber 


und Southbridge geben? 


stelle der Zukunft. Nforce 4 kann so das kom- 


schon seit der PCI-Einführung möglich. 


ist noch offen. Offiziell hält sich 
Intel bedeckt: Man werde ,opti- 
mierte Chipsätze” für die Mul- 
ticore-Prozessoren vorstellen, 
sagte Intel-Sprecher Christian 
Anderka, aber inwieweit beste- 
hende Plattformen für den Ein- 
satz mit Multicore-Prozessoren 
geeignet sind, könne er derzeit 
nicht sagen. 


Die ersten Zweikern-Prozesso- 
ren werden nach unseren In- 
formationen mit etwas mehr 
als drei Gigahertz getaktet sein. 
„Um gleichen Anforderungen 
an PC-Gehäuse und -Kühlung 
zu genügen, werden im Allge- 
meinen Multi-Core-Prozessoren 
eine geringere Maximalfrequenz 
haben als Prozessoren mit nur 
einem Kern“, sagt Anderka. Da- 
für würden die Chips vor allem 
in Multitasking-Umgebungen 
deutlich schneller arbeiten. 


»» Virtuelle PCs 


Später im Jahr erwarten wir die 
ersten Prozessoren mit Vander- 
pool-Technik. Vanderpool er- 
móglicht es, mehrere Betriebs- 
systeme auf einem Prozessor 
laufen zu lassen. Im von Intel 
propagierten ,Digital Ноте“ 
kónnte ein solcher Rechner dann 
zum Beispiel ein Video über den 
Fernseher ausgeben, wáhrend 
gleichzeitig ein Spiel gestartet 
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wird. Bei Servern ist die Technik 
ein alter Hut – ob sie sich auch 
auf dem Desktop durchsetzen 
kann, werden allerdings erst die 
nächsten Jahre zeigen. 


ROADMAP Technik 2005 


tichi 
Ent 


Die großen Themen 2005 sind Multichip-Konfigurationen (CPU: Multicore; VGA: Mul- 


p-/SLI), Shader Model 3 sowie Nvidias Einstieg in den Intel-Chipsatzmarkt. 
el: Die ersten Zweikern-Prozessoren (Smithfield für Mainstream, daneben ein 


Pentium 4 Extreme Edition) sollen im zweiten Quartal auf den Markt kommen. 


»» AMDs Pläne B Intel: Chips mit Vanderpool-Technik sollen „2005“ präsentiert werden. 

AMD will seine ersten Zwei- E AMDs Zweikern-Prozessor Toledo soll nach offizieller Sprachregelung im zweiten 
kern-Prozessoren im zweiten Halbjahr kommen. 

Halbjahr auf den Markt bringen. И Nvidia: Nvidia bringt wieder Chipsätze mit integrierter Grafik 


Nach Bekanntwerden der ehr- 
geizigen Intel-Roadmap könnte 
der Termin aber noch in das 
zweite Quartal vorverlegt wer- 
den. AMD wird in diesem Jahr 
voraussichtlich das erste eige- 
ne Entwicklerforum, die AMD 
World, ausrichten - und was 
wäre besser zum Auftakt ge- 
eignet als die Präsentation der 
lange erwarteten Zweikern-Pro- 
zessoren? 


Vorher will AMD die Athlon- 
64-Prozessoren mit einer SSE3- 
Einheit versehen. Die beiden So- 
ckel-939-Prozessoren San Diego 
und Venice sollen nach einer ak- 
tuellen Roadmap noch im ersten 
Halbjahr auf den Markt kom- 
men (einige Opteron-Prozesso- 
ren beherrschen schon SSE3). 
Schneller getaktete Prozessoren 
werden wohl erst im zweiten 
Halbjahr kommen – AMD plant 
einen FX-57 und einen Athlon 64 
4200+ für das dritte Quartal. B 

THıLo BavER/CHRISTIAN GÓGELEIN 


ћу 
BAG 
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idia: Nforce für Intel kommt im zweiten Quartal, Codename (19 
P-Chipsätze von Ati: Neben dem R481, einem reinen High-End-Chipsatz für AGP 


„Radeon X850“), wird es zahlreiche AGP-Grafikkarten mit Brückenchip geben 


indestens X700). 


E Ati R520: Ati liefert 2005 seinen ersten Grafikchip mit Shader Model 3 aus. Außer- 
dem wird er multichipfáhig sein (AMR). 


idia NV47/48: Welchen Codenamen der neue High-End-Chipsatz auf Geforce6- 


Basis auch hat: Er erscheint definitiv noch im Jahr 2005. 


AMD Opteron™ processor 


(90nm Single Core) 


AMD Opteron™ processor 
(90nm Dual Core) 


Prozessoren: Um den ersten Prozessor mit zwei intergrierten Kernen ist ein 
Wettlauf entbrannt - Intel produziert angeblich schon die ersten Chips. 
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Interview mit Ati 


Ш Das Shader Model 3 bietet 
Entwicklern viele neue Features. 
Welche davon sind nach Ansicht 
von Ati am wichtigsten? 

Welche Features am wichtigsten 
sind, entscheiden letztendlich die 
Software-Entwickler, die Meinun- 
gen werden auch hier mit Sicher- 
heit variieren. Meiner Einschätzung 
nach ist Dynamic Branching eines 
der interessantesten Features. 


W Erwartet Ati vom SM3 mehr 
zusätzliche grafische Effekte 
oder sieht man SM3 primär nur 
als Móglichkeit, die gleichen Ef- 
fekte schneller zu rendern? 
Zusätzliche grafische Effekte kön- 
nen von SM3 nicht erwartet wer- 
den. Dynamic Branching kann Per- 
formance- Vorteile bringen, jedoch 
muss die Hardware auch darauf 
ausgelegt sein. Dynamic Branching 
kann kontraproduktiv sein, wenn 
das vollstándige Durchlaufen eines 
Shaderprogramms schneller ist, als 
wenn man ein Shaderprogramm 
beendet bzw. Teile des Programms 
überspringt und den nächsten Da- 
tensatz ládt. Andere Effekte, die in 
der jüngeren Vergangenheit dem 
SM3 zugeschrieben wurden, waren 
auch mit SM2-Grafikkarten schon 
möglich, beispielsweise Displace- 
ment Mapping oder High-Dynamic- 
Range-Effekte. 


W Ist bei der breiten Basis an 
vorhandener SM2-Hardware 
überhaupt eine schnelle Nutzung 
von SM3 durch die Entwickler zu 
erwarten? 

Das kommt darauf an, wie gut un- 
ser Mitbewerber das Shader Model 
3 bei den Entwicklern propagiert 
hat. Es gibt mit Sicherheit einige 
Entwickler, welche die eine oder 
andere Funktion von SM3 gerne 
einsetzen würden, wenn dies vom 
Performance- und Qualitäts-Stand- 
punkt aus okay ist. Jedoch wird 
derzeit mit Sicherheit jeder Ent- 
wickler noch darauf achten, dass 


Wir sprachen mit Ati über das Shader Model 
3, künftige Multichip-Konfigurationen und die 
kommenden AGP-Grafikchipsätze. 


die Applikation auch im SM2-Mo- 
dus gut aussieht und schnell läuft. 


Bi Wie steht Ati zu Grafikkarten 
mit 512 MByte lokalem Speicher? 
Gibt es da schon Bedarf bzw. For- 
derungen von Spieleherstellern? 
Ja, es gibt Entwickler, die gerne 
512 MByte Grafikspeicher zur 
Verfügung hätten. Die Leistungs- 
steigerungen jetziger und natürlich 
zukünftiger Grafikchip-Generatio- 
nen bedeuten für Entwickler, dass 
höherwertige 3D Objekte schneller 
denn je berechnet werden können. 
Dies bedeutet auch, dass die Ent- 
wickler höherwertige Texturen, 
mehr Normal Maps usw. einsetzen 
möchten - und diese müssen 
natürlich irgendwo gespeichert 
werden. 


Bi Wie weit sind die Arbeiten am 
Bridge-Chip? Wann kann man 

mit ersten Karten auf Basis der 
PCI-E-Chipsätze RV410/R430 im 
Handel rechnen? 

AGP-Karten, die einen PCI-Express- 
Grafikchip über einen Bridge-Chip 
ansprechen, werden noch im Früh- 
jahr 2005 verfügbar sein. 


E Mit dem R481 kommt ja nach 
langer Zeit wieder ein AGP-Chip- 
satz. Warum ausgerechnet ein 
High-End-Chipsatz? 

Wie bei der Vorstellung der PCI-Ex- 
press-X850-Serie erwähnt, haben 
wir bei der Umstellung von X800 
auf X850 (R423 auf R480) auch 
darauf geachtet, die Ausbeute in 
der Chipproduktion zu verbessern. 
Diese Verbesserung wollten wir 
auch in der AGP-Serie nutzen und 
haben uns konsequenterweise 
dazu entschieden, die vorgenom- 
menen Änderungen auch hier 
vorzunehmen, um die Produktver- 
fügbarkeit zu verbessern. 


Bi Welche Meinung hat Ati zum 
Thema „skalierbare Grafikleis- 
tung"? 


| INFO | Interviewpartner 


>> Es gibt Pläne, diese 
Technologie (zwei Grafik- 
karten in einem System, 
Anm. d. R.) nun auch im 
Consumer-PC-Bereich 
einzusetzen. << 


Skalierbare Grafikleistung (oder 
auch zwei Grafikkarten in einem 
System, die miteinander kommu- 
nizieren, um die Grafikleistung 
potenziell zu verdoppeln) sind 

für uns schon lánger ein Thema, 
jedoch bisher hauptsáchlich im 
Bereich von Renderfarms oder 
High-End-Grafik-Workstations. Wir 
haben in den vergangenen Jahren 
unter anderem mit SCI und Evans 
& Sutherland gearbeitet, um Tech- 
nologien zu entwickeln, welche 
diese Art von Grafiklósung ska- 
lierbar und effektiv arbeiten lässt. 
Es gibt Pläne, diese Technologie 
nun auch im Consumer-PC-Bereich 
einzusetzen. 


Ш Was hält Ati von zwei Chips 
auf einer Karte im Consumer- 
Bereich? 

Auch in diesem Bereich haben wir 
einiges an Erfahrung gesammelt. 


Im Consumer-Bereich mit der Rage 


Fury Maxx, im professionellen Be- 
reich derzeit mit unseren FireMV- 
2400-Karten. Im High-End-Consu- 
mer-Segment wáre es jedoch sehr 
schwer, zwei Grafik-Subsysteme 
auf einer Karte zu integrieren, 
Speicherbus-Bandbreiten von 

256 Bit, eine höhere Wärmeent- 
wicklung und damit verbundene 
Kühlsysteme, die Stromaufnahme 
und viele andere Faktoren machen 
die Lösung für dieses Segment 
eigentlich uninteressant. Im Mid- 
Range-Segment ist es möglich, 
jedoch erreicht man hier mit einer 
Karte, die zwei Mid-Range-Chips 
einsetzt, gerade die Performance 
einer derzeit verfügbaren High- 


Rene Froeleke 
Ati, Technical Marketing Manager 


End-Karte. Daher ist diese Lösung 
nur dann interessant, wenn man 
Lieferschwierigkeiten bei den High- 
End-Lösungen überbrücken muss. 


E Bietet das Standard-PCI-Ex- 
press-Interface aktuell schon ge- 
nug Leistung, um beispielsweise 
zwei Grafikkarten ohne zusätz- 
liche spezielle Steckverbindung 
gemeinsam an 3D-Szenen arbei- 
ten zu lassen? 

Ja, PCI Express bietet - selbst 
wenn es sich um zwei PCI-Ex- 
press-x8-Steckplätze handelt 

- genug Geschwindigkeit, um das 
Zusammenarbeiten zweier Karten 
grundsätzlich zu ermöglichen. 

Ob sich eine direkte Verbindung 
zweier Karten durch eine Steck- 
verbindung vorteilhaft auf die 
Performance einer solchen Lösung 
auswirkt, hängt jedoch davon ab, 
wie effektiv die Karten miteinander 
kommunizieren können. 


Bi Wie lange werden die 150 
Watt angesichts einer steigen- 
den Komplexität bei Grafikchips 
ausreichen, die High-End-Karten 
auf PCI-Express-Rechnern laut 
Spezifikation aktuell maximal 
verbrauchen dürfen? 

Die Antwort darauf liegt zum gro- 
Ben Teil auch in den zur Verfügung 
stehenden Herstellungsprozessen 
der Grafikchips und neuen Spei- 
chertechnologien, nicht nur in der 
Komplexität des Chips. Neue Her- 
stellungsprozesse reduzieren die 
Leistungsaufnahme bzw. erlauben 
mehr Komplexität, ohne die Leis- 
tungsaufnahme zu erhöhen. 


22 PC Games Hardware | 04/2005 


www.pcgameshardware.de 


HARDWARE-VORSCHAU 


FEATURE 


Bi Wie viel wird man von der 
PS3-Grafikchip-Technik in 
kommenden PC-Grafikchips 
von Nvidia sehen? 

Die Entwicklung der neuen 
Spielekonsole von Sony und 
der neuen Grafiktechnologie 
für die náchsten Generationen 
der Nvidia-Grafikchips laufen 
getrennt voneinander. Die PC- 
und die Konsolen-Plattform 
haben verschiedene Anforde- 
rungen und deshalb wird am 
Ende auch die Technologie bei- 
der Grafikchips unterschiedlich 
sein. Grafik-Features, die neu 
implementiert werden, kónnen 
sich natürlich überschneiden, 
da Spiele für die Konsole und 
Spiele für den PC immer ähnli- 
cher programmiert werden. 


E Gigabyte hat mit der 301 
zwei 6600-GT-Chips auf 
einer Platine untergebracht. 
Gibt es in Zukunft solche De- 
signs auch direkt von Nvidia? 
Nvidia ist von der Multi-GPU- 
Strategie überzeugt und wird 
auch weiterhin seine Partner 
in deren Bestrebungen un- 
terstützen, SLI zum Erfolg zu 
führen. Mehr-GPU-Grafikkarten 
wird es von uns nicht geben, 
da Nvidia nur Grafikchips lie- 
fert, aber keine Karten fertigt. 
Grafikkarten mit zwei GPUs 
von unseren Partnern werden 
auf SLI-Performance getestet 
und dann zertifiziert. 


Bi Es gibt Spiele, die mit 

SLI nicht schneller oder gar 
langsamer laufen. Werden die 
Treiberprogrammierer die Ef- 
fizienz weiter optimieren? 
Spiele, die mit SLI nicht be- 
schleunigt werden, haben kein 
SLI-Profil im Forceware-Trei- 
ber. Nvidia testet alle Spiele 
auf deren Möglichkeit, die 
SLI-Technologie zu verwenden. 
Spiele, die nicht berücksich- 
tigt werden, sind meist so alt, 
dass sie schon mit einer Karte 
hervorragend laufen. Oder sie 
sind nicht sehr grafikintensiv, 
sodass eine Beschleunigung 
sinnlos wäre. 


Nvidia wird mit dem nächsten 
Treiber der 7Oer-Serie eine 
noch größere Anzahl von 
Spielen SLI-fähig machen. Der 
Endanwender wird die Möglich- 
keit bekommen, selbst Profile 


www.pcgameshardware.de 


für jedes Spiel zu erstellen. In 
Zukunft wird SLI schon bei der 
Programmierung der Spiele 
berücksichtigt, das Vorhan- 
densein wird dann automatisch 
beim Start des Spieles erkannt. 


Ш Wird es vom NV40/NV45 
einen Refresh-Chip mit hó- 
heren Taktfrequenzen geben 


oder ist das aufgrund der 
SLI-Technik nicht notwendig? 
Nvidia wird 2005 noch ein 
High-End-Produkt der Ge- 
Тогсеб-5епе auf den Markt 
bringen. SLI wird aber auch in 
Zukunft die Technologie mit 
der hóchsten Grafikleistung 
bleiben, da auch die zukünfti- 
gen Chips SLI unterstützen. 


Name: 

Jens Neuscháfer 
Tätig als: 

Product PR Manager 
CE/EE Nvidia 
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AKTUELL: MXM FÜR NOTEBOOKS 


ы 


Zwillinge: Der АН Mobility Radeon X800 (links) befindet sich wie der Geforce Go 
6800 auf einer Nvidia-MXM-Platine (Version 3: 82x100 Millimeter). 


МХМ Il: Der Geforce Go 6600 wird auf der kleineren MXM-II-Platine verbaut. 
Mobility Radeon X600 und X700 soll es auch in diesem Format geben. 
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Ausbau: Mit wenigen Handgriffen lässt sich eine Notebook-Grafikkarte (MXM- 
Standard) ausbauen und gegebenenfalls gegen eine andere tauschen. 


Ur Aufrüster? 


Bisher war die Grafikeinheit in Notebooks kaum 
aufrüstbar. Zwei konkurrierende Standards von 
Ati und Nvidia sollen das ándern. 


urz nachdem Nvidia 

den MXM-Standard für 

austauschbare Grafik- 
chips in Notebooks bekannt ge- 
geben hat, prásentierte auch Ati 
eine áhnliche Technik mit dem 
Namen AXIOM. Neue Note- 
books mit PCI-Express-Chipsatz 
sollten dank MXM oder AXIOM 
mit austauschbaren Grafikkar- 
ten ausgestattet werden. 


Die Module lassen sich dabei wie 
Arbeitsspeicher aus- oder ein- 
bauen. Nvidia stellt hierzu bei- 
spielsweise drei MXM-Schnitt- 
stellen her: MXM I (70x68 Milli- 
meter, 128 MByte RAM), MXM 
II (73x78 Millimeter, 256 MByte 
RAM) für 3-kg-Notebooks und 
MXM III (82x100 Millimeter, 256 
MByte RAM), die für Desktop- 
Replacements vorgesehen sind. 
Gekühlt werden die Chips nach 
wie vor durch eine feste Küh- 
lung im Notebook. 


»» Baut Ati auch MXM-Module? 


Schon in der  Marktüber- 
sicht Notebooks der Ausgabe 
02/2005 (Seite 72) fiel uns auf, 
dass die Platinen mit Geforce 
Go 6800 und Mobility Radeon 
X800 exakt gleich waren. Un- 
sere Recherchen wurden durch 
eine Randnotiz in einer Nvi- 
dia-Präsentation zum Geforce 
Go 6600 weiter angeheizt. Zitat: 
„Ati liefert stillschweigend Pro- 
dukte im MXM-Standard an die 
Kunden.” 


>> Was meint Ati zu MXM? 


Rene Froeleke von Ati bringt 
Licht in die Angelegenheit: „Die 
Entscheidung, ob ein Note- 
book-Hersteller MXM- oder 
AXIOM-Grafikmodule einsetzt, 
liegt allein beim Produzenten 
des Laptops.” Weiter sagte uns 
Rene Froeleke: „Das bedeutet 
natürlich auch, dass wir auf An- 
frage MXM-Designs erstellen, 
und andersherum, dass Nvidia 


AXIOM-Module unterstützt.” 
Wichtig ist laut Rene Froeleke 
auch, dass es sich bei beiden 
Formaten um lizenzgebühren- 
freie Technologien handelt. So- 
mit gibt es für Notebook-Her- 
steller zumindest keine finanzi- 
ellen Beweggründe bei der Wahl 
des Standards. 


>> Was sagen die Notebook- 
Hersteller dazu? 

Karl-René Jobig von Cyber Sys- 
tem bestátigte uns in einem Te- 
lefongespräch, dass es für das 
ausgezeichnete Notebook P17 
ab Márz auch einen Mobility 
Radeon X800 geben wird. Bisher 
wurde das Gerát mit Geforce 
Go 6800 geliefert. Beide Chips 
basieren auf einem MXM-III- 
Design. Zudem kann das neue 
Centrino-Notebook 526 von Cy- 
ber System mit Mobility Radeon 
X700 oder Geforce Go 6600 be- 
stückt werden - allerdings auch 
im MXM-III-Format. 


Bernhard Schimpl von Gericom 
sagte uns, dass der Geforce Go 
6600 im neuen 1st Supersonic 
PCI E auf MXM II basiert. Zu- 
dem wäre es leicht, auch hier 
einen Mobility Radeon X700 an- 
zubieten. 


>> Fazit: Vor- und Nachteile für 
den Notebook-Käufer 
Welcher Standard (MXM oder 
AXIOM) vom Notebook-Her- 
steller gewählt wird, ist zu- 
nächst zweitrangig, da Ati und 
Nvidia den jeweils anderen nut- 
zen können. Trotzdem scheint 
Nvidias MXM aktuell bei vielen 
Notebook-Herstellern beliebter 
zu sein als Atis AXIOM. Für den 
Endkunden bleibt ein Restrisiko. 
Keiner kann garantieren, dass es 
zukünftige Grafik-Generationen 
im MXM- oder je nach Her- 
stellerwahl im AXIOM-Design 
geben wird. ш 
MARCO ALBERT 
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rer Anwender ermittelt und unsere Produkte entsprechend optimiert. 
Vergleichen Sie selbst, welcher andere Provider Ihnen so viel Leis- 

tung für Ihr Geld bietet. Denn dann wissen Sie, warum uns unsere Kunden mit über 
4 Millionen verwalteten Domains zur Nr. 1 der Top-Hoster der Welt gemacht haben! 


ЈЕ 2.855.823 


2.227.096 


Anzahl der gehosteten Hostnames 


1.388.637 
1.076.468 


Andreas Ga uger, Vorsta ndssprecher1 81 Inte ІП et AG 181 Internet AG Go Daddy TectAG Network Solutions NTT/Verio 


Stand: November 2004, Quelle: Netcraft 


Member of 


internet ~ /” 


1&1 BUSINESS 


x “12: 
1 81 HOME pro Monat* 
€ 6:29 


Webspace іп MB 

Monatliches Transfervolumen in MB 

181 Control-Center inkl. Webspace Explorer 

п FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 

m 1&1 Performance-Tools 

m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


CeBIT 


HANNOVER 
10.-16.3.2005 


Halle 16, Stand G05 


BASIS-AUSSTATTUNG 
Webspace in MB 

Monatliches Transfervolumen in MB 
1&1 Control-Center inkl. Webspace Explorer 

m FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 

m 1&1 Performance-Tools 

m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 
DOMAIN 


m Anzahl Domains 3 
m Wahl zwischen „де, .at, .com, .net, .org, .name, .info, .biz 74 
Anzahl Subdomains 20 
m Domain-Umleitung 74 
A 
D 
D 


& < [S |. 


m DNS-Verwaltung 
m SSL-Verschlüsselung 


п Anzahl Domains 2 81 SSL-Zertfikat 
m Wahl zwischen de at, .сот, .пеї, .org, .пате, .info, bs V 
-— Anzahl Subdomains 10 Postfach mit IMAP und POP3 v 
gd m Domain-Umleitung 4 E-Mail-Postfácher mit 1 GB Speicher 2 150 
= DNS-Verwaltung V m 181 Anti-SPAM 4 
m SSL-Verschlüsselung V m E-Mail-Weiterleitungen 1.500 
ш181 Webmailer M 
Postfach mit IMAP und POP3 d ified Messaging СА 
E-Mail-Postfächer mit 1 GB Speicher 2 50 SMS-Manager v 
m 181 Anti-SPAM 74 BDESIGN 


m E-Mail-Weiterleitungen 500 1 Content-Module 

181 Webmailer V m GroBes Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 Dé 

п Unified Messaging V m 1&1 Homepage-Baukásten WSC u. DSC je 15 Seiten 
= 1&1 SMS-Manager V 181 Basic-CGIs 4 


m 1&1 Multimedia-Archiv mit Animationen 
m FrontPage? 2002-Erweiterungen 


DESIGN V 
D 
MySQL-Datenbank mit MySQL Control Center (Anzahl) 1 
A 
D 


181 Content Module 

= Großes Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 V 

= 181 Homepage-Baukästen WSC u. DSC je 10 Seiten 

181 Basic-CGIs СА 

81 Multimedia-Archiv mit Animationen 

IALOG-/MARKETING-TOOLS 

w. à &1 Chat (Anzahl) 2 

1&1 WebElements E 

1&1 WebDatabase V 

= 1&1 WebStatistik V 
V 
V 
V 


m PHP 3, PHP 4, und PHP 5 

m 1&1 PDF-Website Generator PDF2HTML 
DIALOG-/MARKETING-TOOLS 

m 1&1 Chat (Anzahl) 

1&1 WebElements 

1&1 WebDatabase 

m 1&1 WebStatistik 

m in2site Dialog-Tool 

m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 

m eQuisto Merchandise-Shop 

1&1 Newsletter-Tool 


п in2site Dialog-Tool 
m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
m eQuisto Merchandise-Shop 


| > | > БЕН = ШЕШ > ШЕШ > u ШЕШ > | = o kl 1 
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1&1 hat noch mehr zu bieten: 


*Einmalige Einrichtungsgebühr 9,80 € (1&1 Domain, 1&1 Home, 1&1 Business), 19,- € (1&1 E-Shops), 


1 & 1 S ERVE R 1 & 1 E S H OPS 99,- € (181 Server). Zusátzl. Datentransfer bei den Servern: 0,49 €/GB. Preise inkl. MwSt. 
a Versandkosten bei Softwarebestellung 6,— €. Mindesvertragslaufzeit 6 Monate. 


1Über die 181 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 
Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


Hightech-Server Für erfolgreiche 


in verschiedenen E-Commerce- 2Gesamtgröße des E-Mail Speichers 25 GB. 
Variationen. Lösungen. 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 


einen neuen Abonnen- 


ten werben, kónnen 
Sie zwischen zwei 
genialen Prámien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


[0 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 100,60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg)); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (е 1040/24 Ausg. (= € 480/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Der Pr 


Sharkoon SilentStorm 370 Watt 
(Combined Power: 190 Watt) 
Dieses Sharkoon-SilentStorm- 
Netzteil verfügt über eine große 
Anzahl an noch nie dagewesenen 
Sicherheitsmerkmalen und bietet 
zudem vier Serial-ATA- und ei- 
nen VGA-Stromanschluss (AGP). 
Des Weiteren kann der 24-polige 
ATX12V-2.0-Mainboardstecker 
durch innovatives Abklipsen 
der letzten vier Pins auch für 
ATX -Mainboards mit 20-poligen 
Stromanschlüssen genutzt wer- 
den. Das Netzteil verfügt über 
einen Überspannungsschutz, 
Überlastschutz, Kurzschluss- 
schutz und aktives PFC. 


Fett, prall & neu im Abo: 


Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: DVD 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


amienham 


Prámie 1 


Razer DiamondBack 1600 m 
(Magma-Look) 

Mit der DiamondBack stellt Ra- 
zer die weltweit erste optische 
Maus mit einem 1600dpi-Sen- 
sor und  16-Bit-Datenübertra- 
gung vor. Die offizielle Maus 
der World Cyber Games 2004 
besitzt die hohe Abtastrate von 
5,8 Megapixeln bei 6500 Bildern 
pro Sekunde und ermóglicht ex- 
treme Beschleunigungsraten von 
bis zu 15 G und eine maximale 
Geschwindigkeit von 1 m/s. Die 
von anderen Mäusen bekannte, 
lästige ^ Stand-by-Verzógerung 
wird durch die DiamondBack 
außer Kraft gesetzt. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Ш Sharkoon SilentStorm «Artikeinr.: 002636) 
Ш Razer DiamondBack «rtixeinr.: 002637) 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


PH 24 23 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Eine Million Nforce4-Chips hat Nvidia 
nach eigenen Angaben verkauft und 
hált damit einen Marktanteil von 48 
Prozent bei den Athlon-64-Chipsät- 
zen - der Nforce2 lässt grüßen. Des 
Weiteren machen die teuren SLI- 
Chips satte 25 Prozent des aktuellen 
Absatzes aus. Die Nachfrage ist rie- 
sig, die Konkurrenz kommt aber nicht 
aus dem Quark. Das Kernproblem 
liegt bei PCI Express: Während Nvidia 
als Grafikkartenhersteller maßgeb- 
lich an den Spezifikationen beteiligt 
war, hat Via anscheinend größere 
Probleme, einen leistungsfähigen 
und stabilen PCI-Express-Chipsatz 
in höheren Stückzahlen zu fertigen. 
Via führt zwar schon seit September 
2004 Prototypen des K8T890 vor, 
bislang sind aber kaum finale Main- 
boards erhältlich. Zudem produzie- 
ren nur wenige Hersteller wie Asus 
und Albatron überhaupt K8T890-Pla- 
tinen. Andere Hersteller wie Ati und 
Sis spielen derzeit kaum eine Rolle: 
Sis beliefert weiter den Low-Budget- 
Markt und Ati steckt mit dem RS480 
und RX480 noch in den Kinderschu- 
hen der Chipsatzentwicklung. Fazit: 
Diese Runde geht klar an Nvidia. Soll- 
te der Trend anhalten, könnte Nvidia 
sogar Via vom Markt verdrängen. 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

1,1-2,0 Song | Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 

2,1-3,0 Sone ` "Laut, aber noch nicht störend 

31-40 Sone |Deutlich hörbar 

41-5,0 Song | Unangenehm laut 

Ab 51 бопе |Inakzeptabel laut 

Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 

separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in 


der Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der 
entstehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstárkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Eigenschaften 


20 96 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Hardware 


Нёгйшаге 


Lautstárkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


4 — 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


\ 


www.pcgameshardware.de 
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KAUFBERATUNG: УБА & CPU 


Der Hardware-Index 


M Ñ Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 


te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) 
ВЕЅЅЕК |% |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 T 


Ме  m——wáE-—3.— 1500: 
ШЕК Тү 550; 
pua er 190; 
(Puppe | U —jsss 750 550; 
авва Express | pmi 40; 
ово И 707 30; 
Morbo ` (RN 655 40; 
Қанын (REN 5.5 30; 
copre) к= 40; 
opc, ws S 
cres === i 
Е m; 
üt oto, ШЕИ 445 00 
КЕЕШ == 20; 
ЕОНИ „7 Е 
Шаа Gw з 350- 
is ad =a 279 10; 
„000005. umm а S 
ИА ИЙ 10; 
коке C a | — 197 10, 
пиа » 
EN em, д 
ни Imm 100 45,- 


Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER |% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 i 


Athlon 64 FX-55 
EEN қ 
(HT200, 008400) 198 |800, 


Athlon 64 4000% 
| i. 
(HT200, DDR400) 196 |730, 


Pentium 4 3,67 EE 
(FSB266, 925XE) 196 |Nv. 


Athlon 64 3700+ 
wr 2 
(HT200, 008400) 194 |450; 


Pentium 4 3,4 ЕЕ 7 
(FSB200, 1875) | 193 92, 


Pentium 4 3,8 
) Е d 
(FSB200, 925XE) 190 |650, 


Athlon 64 FX-51 
| V. 
(HT200, 008400) 188  |Mv. 


Pentium 4 3,6 
) me ЕЕ | Ы 
(FSB200, 925XE) 186 400, 


Athlon 64 3500+ 
| k 
(HT200, DDR400) 184 280 


Athlon 64 3400+ 
GH a|a==== === ` 
(HT200, 008400) 183 220; 


ri) emm 175 m; 
КАНЕ ү 70; 
решт 4305 | 53 200; 
МЕ wa— 143 10; 
ПЕЕ ү 0; 
КЕЕ) акк 80; 
Ки) ___________|- %; 
Dir" 2500 wawan 117 9. 


(Е5В166, DDR333) 


Pentium 4 2,26 
(FSB133, DDR266) 115 N. v. 


Athlon XP 2200+ 
| А 
(Tbred/FSB133, 008266) 100 60, 


Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 51, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 5.1, WinXP SP1, Dx9.0b, A64 auf K8T800, РА auf 875P, Athlon ХР auf Nforce2 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die 
Spitze und sind in 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine 
Geforce4 Ti-4200. Bei einem Preis von über 1.000 Euro leidet allerdings das 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der 
Geforce 6600 GT und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry 
(dt.) und Need for Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 


30 PC Games Hardware | 04/2005 


Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
(280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Die 
Werte der neuen Intel-Prozessoren werden im nächsten Heft nachgereicht. 


www.pcgameshardware.de 


Experience the 


eXtreme Grafikpower von SA 


Gamingspaß für jeden Geldbeutel von SAPPHIRE! Die X850 XT Platinum 
PCI-Express, die X700 Pro Toxic und X700 Pro Hybrid PCI-Express 
sind ab sofort im Handel erhältlich!! 


x850 XT PLATINUM > X700 PRO HYBRID 
GRAPHICS BY POLEXPRESS У POI-EXPAESS 
x700 PRO TOXIC 


SN THRE 


www.sapphiretech.de 


x 


TEST: PROZESSOR 


Intel hat den Penti- 
um 4 grundlegend 
renoviert und wichti- 
ge Features nachge- 
reicht. AMDs Athlon 
64 bekommt bei 
Spielen ernsthafte 
Konkurrenz. 


ür 80 Prozent der PCG- 

Hardware-Leser steht 

fest: Der Athlon 64 ist 
der bessere Spieleprozessor. 
Doch Intel schläft nicht und 
greift mit einem renovierten 
Pentium 4 an. 


>> Die neue 6er-Reihe 


Seit Mitte Februar hat der Chip- 
hersteller eine neue Prozessor- 
serie im Programm: den бег- 
Pentium-4. Der neue Chip hat 
einen größeren L2-Cache und 
arbeitet deshalb etwas schneller. 
Außerdem ist er 64-Bit-fähig, 
beherrscht den XD-Schutz und 
bleibt wegen eines verbesser- 
ten Energiesparmanagements 
etwas kühler. Auf dem Papier 
beherrscht der Intel-Prozessor 
nun also auch jene Features, die 
der Athlon 64 bereits seit einein- 
halb Jahren bietet. Darüber hi- 
naus unterstützt der Pentium 4 
Hyper Threading und SSE3. Im 
Vergleich zu den bisher verkauf- 
ten Pentium-4-Prozessoren der 


NX/XD-Schutz 


WAS 
IST? 


Viren schützen. 
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Verhindert die Ausführung von 
Code in Datenbereichen; kann vor 


5er-Reihe arbeitet der neue Chip 
bei Spielen zwischen drei und 
sieben Prozent schneller. Einen 
Athlon 64 mit gleicher virtueller 
Taktfrequenz kann der Pentium 
4 aber immer noch nicht über- 
holen. Von einigen Ausnahmen 
abgesehen (Call of Duty), liegt 
der Intel-Chip zwischen null 
und fünf Prozent hinter einem 
Athlon 64. 


>> Nicht mehr ganz so heiß 


Wegen des größeren L2-Caches 
- jetzt zwei statt ein MByte — hat 
der neue Pentium 4 mehr Tran- 
sistoren und eine größere Chip- 
Насће (Details siehe Tabelle). 
Dennoch gibt Intel die gleiche 
Verlustleistung wie bei den äl- 
teren Prozessoren der 5er-Reihe 
an – 115 Watt muss der Rechner 
im schlimmsten Fall kühlen. In 
unserem Test wurde der Penti- 
um 4 660 unter Volllast 52 Grad 
Celsius warm, beim „alten“ 
P4 560 waren es 68 Grad. Die 
Lüftersteuerung funktionierte 


Hyper Threading 
Mit zwei Prozessorkernen auf 


parallel abgearbeitet werden. 


einem Chip kónnen ganze Threads 


Pentium Reloaded 


ordentlich, nur bei Volllast ar- 
beitete der Prozessorlüfter des 
Intel-Referenzkühlers nervend 
laut. Auch die Stromaufnahme 
sank geringfügig, der Komplett- 
rechner mit dem neuen Pentium 
4 660 benótigte unter Volllast 
etwa 270 Watt, bei einem Pen- 
tium-4-560-Prozessor waren es 
290 Watt. Im Leerlauf sank die 
Stromaufnahme um beachtliche 
39 auf 122 Watt (alle Werte be- 
ziehen sich auf den kompletten 
Rechner). 


>> Neue Energiespartechnik 


Möglich macht das Intels Ener- 
giespartechnik EIST – die ,En- 
hanced Intel Speedstep Techno- 
logy^ wird schon seit längerem 
beim Pentium M eingesetzt und 
wurde nun für die Desktop-Pro- 
zessoren angepasst. EIST funk- 
tioniert prinzipiell genauso wie 
AMDs  Cool'n'quiet-Technik: 
Bei geringer Last wird der Pro- 
zessor heruntergetaktet und die 
Spannung gesenkt – der Chip 


L2-Cache 

Prozessornaher, besonders 
schneller Speicher zwischen L1- 
Cache und Hauptspeicher 


braucht weniger Strom und 
bleibt kühler. Dafür stehen nach 
Angaben von Intel mehrere 
Spannungs- und Frequenzkom- 
binationen zur Verfügung. 


Die Energiespartechnik funk- 
tioniert allerdings nicht mit 
jedem Mainboard - bei einem 
Abit-Fatallty-Board taktete der 
Prozessor im Leerlauf nicht 
herunter, sondern lief konstant 
mit 3.600 MHz. Mit einem Intel- 
Board lief das Energiesparma- 
nagement dagegen problemlos. 


>» Drei Namen, ein Feature 


Zu Intels Energiesparmanage- 
ment gehören neben EIST noch 
die beiden Komponenten TM2 
und CIE. Der Thermal Moni- 
tor 2 (TM2) ist eine verbesserte 
Version des bekannten Überhit- 
zungsschutzes TM1. Die neue 
Technik kann jetzt neben dem 
Takt auch die Spannung sen- 
ken und dadurch die Hitzeent- 
wicklung eindámmen - bislang 


Cool'n'quiet 

Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren automatisch herunterge- 
taktet werden kónnen 


www.pcgameshardware.de 


PROZESSOR 


TEST 


ИЯК Prozessoren 


Intel Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 EE Pentium 4 EE 
Codename Northwood rescott rwindale allatin rwindale 
Frontside-Bustakte 100 bis 200 MHz QDR 33, 200 MHz QDR 200 MHz QDR 200, 266 MHz QDR 266 MHz QDR 
aktfrequenzen 1.600 bis 3.400 MHz 2.800 (520) bis 3.800 (570) MHz 3.000 (630) bis 3.600 MHz (660) 3.200 bis 3.467 MHz 3133 MHz 

Max. Verlustleistung (ТОР) | 89 Watt (3.400 MHz) 15 Watt (3.800 MHz) 15 Watt (3.600 MHz) 11 Watt (3.467 MHz) 15 Watt (3,73 GHz) 
Registerbreite (GPR) 32 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 64 Bit 

1-Cache (Daten) 8 kByte 6 kByte 6 kByte kByte 6 kByte 

J-Cache (Befehle) 12.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 
2-Cache 512 kByte .024 kByte 2.048 kByte 512 kByte 2.048 kByte 

3-Cache S E 5 2 MByte - 

ransistoren 55 Millionen 25 Millionen 69 Millionen 69 Millionen 69 Millionen 

Die-Größe 131 mm? 12 mm? 35 mm? 240 mm? 35 mm 
Befehlssatz-Erweiterungen | MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE 552, SSE3 MMX, SSE, SSE2, 55Е3 MMX, SSE, SSE? MMX, SSE, SSE SSE3 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 90 Nanometer, Strained Silicon 30 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 
Besonderheiten Hyper Threading (nur bei neueren Modellen) | Hyper Threading Hyper Threading, XD, EIST, EM64T yper Threading Hyper Threading, XD, EM64T 


wurde der Prozessor lediglich in 
kurzen Intervallen angehalten. 
Intel spricht von einer 40-pro- 
zentigen Reduzierung der Wär- 
me mit Thermal Monitor 2 und 
einem ,wesentlich geringeren 
Einfluss auf die Performance". 
Das gefürchtete „Throttling“, 
der Leistungsverlust bei Über- 
hitzen, soll der Vergangenheit 
angehören. Schließlich setzt In- 
tel bei den 6er-Prozessoren ei- 
nen verbesserten ,,Halt-Modus^ 
ein. Während der einfache Halt- 
modus (C1) nur den Prozessor- 
takt aussetzt, kann der СТЕ (СТ 
Enhanced) auch die Spannung 
senken. Auch wenn Intel von 
drei verschiedenen Techniken 
spricht, sind die Funktionen im 
Prinzip die gleichen. Alle drei 
nutzen dieselben Schaltkreise. 


»» Neue Extreme Edition 


Mit den 6er-Prozessoren hat In- 
tel außerdem einen neuen Ex- 
treme-Edition-Prozessor vorge- 
stellt. Der Pentium 4 3,73EE ist 
allerdings nicht einfach eine 300 
MHz schnellere Variante des 
bekannten P4 3,46EE, sondern 
basiert auf einem anderen Kern. 


So besitzt der neue Extreme- 
Edition-Chip keinen L3-Cache 
mehr, dafür aber 2 MByte L2- 
Cache. Die Eckdaten ähneln de- 
nen des Pentium 4 660. Zwei 
gravierende Unterschiede gibt 
es aber: Die Extreme Edition 
läuft mit einem 266 MHz schnel- 
len Frontside-Bustakt und un- 
terstützt keine der Stromspar- 
techniken. 


Der höhere Frontside-Bus bringt 
bei Spielen kaum mehr Leistung, 
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zusammen mit dem knapp 170 
MHz schnelleren Kerntakt ist 
der P4 3,73EE etwa fünf Prozent 
schneller als ein P4 660. In Ein- 
zelfällen ist ein älterer P4 3,46EE 
schneller – der große L2-Cache 
kann offenbar den zusätzlichen 
L3-Cache nicht kompensieren. 
Beim Energieverbrauch ordnet 
sich die neue Extreme Edition 
zwischen dem alten und dem 
neuen Pentium 4 ein: 276 Watt 
benötigte unser Test-PC unter 
Volllast, der Prozessor wurde 
dabei 58 Grad Celsius warm. 


> Das beste Angebot 


Rund 1.000 US-Dollar will Intel 
für den P4 3,73EE haben, 600 
Dollar sind für den neuen P4 
660 fällig – der ältere und gleich 
schnell getaktete Pentium 4 560 
ist 183 Dollar günstiger! Der 
saftige Aufpreis für eine Hand 
voll neuer Features ist kaum 
gerechtfertigt – die Konkurrenz 
bietet schon seit eineinhalb Jah- 
ren ähnliche Features. 


Immerhin hat Intel endlich die 
enormen Hitzeprobleme in den 
Griff bekommen. Wer aufrüstet, 
muss wohl oder übel in den 
sauren Apfel beißen und den 
Aufpreis für einen 6er-Prozessor 
in Kauf nehmen. Neben dem 
660 bringt Intel auch die lang- 
samer getakteten Modelle 650 
(3,4 GHz, 400 US-Dollar), 640 
(3,2 GHz, 273 US-Dollar) und 
630 (3,0 GHz, 224 US-Dollar) auf 
den Markt. Später im Jahr sol- 
len ein neues Spitzenmodell mit 
3,8 GHz sowie einige weitere, 
langsamer getaktete Einstiegs- 
prozessoren folgen. = 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Spieleleistung: Prozessoren 


1.024x768, 32 Bit 


BESSER » | Fps 


E Der Athlon 64 3800+ liegt knapp fünf Prozent vor dem РА 660. 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


E Ein РА 3,73EE ist bei Doom 3 nur unwesentlich schneller als ein РА 660. 
E Ein РА 660 läuft bei Doom 3 etwa sechs Prozent schneller als ein РА 560. 


DOOM 3 1.0.1282 MEDIUM QUALITY 
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Settings: Radeon X800 XT PE 


, div. Chipsätze, 2x 512 MByte DDR-400 RAM, Windows XP SP2, Catalyst 5.1 


Vergleich: Prozessoren 


B Der neue 6er-Pentiu 
E Als Kühler wurden de 
B Die Leistungsaufnahn 


4 nimmt weniger Leistung auf und bleibt kühler. 
Intel-Boxed- und der Silentboost-Kühler verwendet. 
e bezieht sich auf den kompletten Rechner. 
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BESSER <| Watt 
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Settings: Radeon X800 XT PE, 


div. Chipsätze, 2x 512 MByte DDR-400 RAM, Windows XP SP2, Catalyst 5.1 
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TEST: DVD-ROM-Laufwerke 


Trotz des Preis- 
verfalls bei DVD- 
Brennern stellen 
DVD-Laufwerke ohne 
Schreibfähigkeiten 
immer noch eine 
günstige Alternative 
dar. Wir haben für Sie 
die letzten Produkte 
einer aussterbenden 
Art in der Praxis 
getestet. 


er sich heutzutage ein 

optisches Laufwerk 

kauft, greift höchst- 
wahrscheinlich zu einem DVD- 
Brenner. In manchen Situationen 
reicht allerdings ein wesentlich 
günstigeres DVD-ROM-Lauf- 
werk völlig aus. 


Ideale Einsatzorte für die güns- 
tigen Produkte sind beispiels- 
weise kleine, heimische Server 
oder Wohnzimmer-PCs, die nur 
zur Medienwiedergabe verwen- 
det werden. 


Aber auch in einem PC, der 
schon mit einem DVD-Brenner 
ausgerüstet ist, macht der Ein- 
satz eines DVD-ROMs Sinn. Mit 
dieser Laufwerkskombination 
können Sie beispielsweise Ihre 
Daten „on the fly“ sichern und 
Zeit sparen. 


Alle Testgeráte sind mit ei- 
nem IDE-Interface ausgerüstet 
und kosten zwischen 20 und 


Cache 


WAS 
IST? 


schleunigt Datenabfragen. 
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Dieser Zwischenspeicher ist direkt 
im Laufwerk verbaut und be- 


30 Euro. Wer Musik mit dem 
Laufwerk hóren will, sollte auf 
einen Kopfhóreranschluss samt 
Lautstárkeregelung achten. Für 
den DVD-Genuss benótigen 
Sie zusátzlich eine Wiedergabe- 
software. In der Regel fehlt bei 
Bulk-Modellen die Wiedergabe- 
software aus Kostengründen. 


Erfreulich: Alle Produkte sind 
in der Lage, eine DVD-Plus- 
DL-DVD ohne Probleme aus- 
zulesen, auch wenn manche 
Hersteller dieses Feature nicht 
offiziell angeben. Wer auf DVD- 
RAM-Kompatibilitát Wert legt, 
findet etwa mit der Hälfte unse- 
rer Testlaufwerke entsprechen- 
de Modelle. 


In letzter Zeit ћашеп sich Be- 
richte von verzweifelten Lesern, 
nach denen diverse Laufwerke 
Probleme mit Originalsoftware 
bereiten. Entweder lassen sich 
gekaufte Spiele erst gar nicht 
installieren oder das Laufwerk 


Zugriffszeit 


wie schnell Laufwerke gesuchte 
Daten lesen kónnen. 


Diese Zeit gibt Auskunft darüber, 


Aussterbende Art 


erkennt den Datenträger nicht 
als Original und verdirbt den 
Spielgenuss. 


In der Regel liegen Kompatibili- 
tätsprobleme nicht am Leselauf- 
werk, sondern an der Art des 
Kopierschutzes. Einige Herstel- 
ler versuchen, durch physikali- 
sche Änderungen am Datenträ- 
ger — beispielsweise eine unles- 
bare Spur – den Kopiervorgang 
unmöglich zu machen. Dieser 
Eingriff in die Beschaffenheit 
des Datenträgers entspricht al- 
lerdings nicht den Datenträger- 
spezifikationen — das Laufwerk 
verweigert den Dienst. In der 
Tabelle auf Seite 35 haben wir 
vier aktuelle Spiele mit unseren 
DVD-ROMs getestet. 


Plextor PX-130A Е Mit dem PX- 
130A hat Plextor im Februar 
sein neues Budget-Modell vor- 
gestellt. Das Laufwerk ist mit 
einem IDE-Interface ausgestat- 
tet und liest DVD-ROMs mit 


Fehlerkorrektur 

Mit einer guten Fehlerkorrektur 
kónnen selbst stark verkratzte 
Medien noch gelesen werden. 


16facher und CDs mit 50facher 
Geschwindigkeit. In der Praxis 
konnte das 30 Euro teure Lauf- 
werk mit guten Zugriffszeiten 
von70Millisekunden (DVD) und 
81 Millisekunden (CD) überzeu- 
gen. Die Fehlerkorrektur arbei- 
tet mit 4:45 Minuten schnell und 
zuverlássig. Installationsproble- 
me mit unseren Testspielen gab 
es nicht. Im Bundle sind neben 
der DVD-Wiedergabesoftware 
WinDVD die Plextools Profes- 
sionell enthalten. Die maximale 
Lautstárkeentwicklung ist mit 
4,6 Sone akzeptabel. 


MSI Starspeed (MS-8216S) Ë 
Die Zugriffszeiten des MSI Star- 
speed sind mit 89 Millisekunden 
(DVD) und 81 Millisekunden 
(CD) gut, allerdings ist die Le- 
segeschwindigkeit von Audio- 
daten mit durchschnittlich 32x 
etwas langsamer als bei Plextor. 
Praxisprobleme gab es mit dem 
DVD-ROM nicht, die maximale 
Lautstárkeentwicklung ist mit 


DVD-RAM 
DVD-RAM-Datenträger sind nicht 
weit verbreitet, kónnen aber sehr 
oft wiederbeschrieben werden. 
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DVD-ROM-Laufwerke 


nur 3,8 Sone gut. Positiv: Das 
Laufwerk kann DVD-RAM-Me- 
dien lesen. 


Aopen DVD1648/AAP Pro I Die 
Zugriffszeiten des Laufwerks 
sind gut und die Fehlerkorrek- 
tur ist mit 4:36 Minuten die bes- 
te im Testfeld. Für Barebones ist 
das DVD-ROM aufgrund seiner 
Länge von 19 Zentimetern nur 
bedingt geeignet. DVD-RAMs 
kann das 21 Euro teure Lauf- 
werk nicht lesen. 


МЕС DV-5800 I Bis auf die 
maximale Lautstárkeentwick- 
lung von 5,3 Sone ist das NEC- 
Laufwerk ein guter Allrounder. 
Die Zugriffszeiten sind mit 88 
Millisekunden (DVD) und 76 
Millisekunden (CD) für jedes 
Einsatzgebiet geeignet. Positiv: 
Der DV-5800 kann DVD-RAM- 
Medien lesen. 


Lite-On SOHD-167T Е Mit sei- 
ner geringen Lànge von 17 Zen- 
timetern eignet sich das Lauf- 
werk für Mini-PCs, allerdings 
ist die Lautstárkeentwicklung 
mit maximal 5,8 Sone eine der 
hóchsten im Testfeld und stórt 
sehr. Neben der DVD-Software 
PowerDVD besitzt das Lauf- 
werk einen Kopfhóreranschluss 
samt Lautstárkeregelung. DVD- 


RAMs kann das DVD-ROM- 
Laufwerk nicht lesen. 


Samsung SD-616E/Toshiba SD- 
M1912 I Die beiden baugleichen 
Laufwerke von Samsung und 
Toshiba kónnen durch die guten 
Zugriffszeiten von 87 Millise- 
kunden (DVD) und 83 Millise- 
kunden (CD) überzeugen. Die 
maximale Lautstárkeentwick- 
lung ist mit 4,3 Sone akzeptabel. 
Die Laufwerke sind zu DVD- 
Plus-R-DL- und DVD-RAM-Me- 
dien kompatibel. 


LG GDR-8163B Е Als einziges 
Laufwerk im Testfeld hat das 
GDR-8163B nur einen 256 kByte 
grofen Cache. Die Zugriffszei- 
ten sind mit 100 Millisekunden 
(DVD) und 91 Millisekunden 
(CD) akzeptabel. Mit 5,9 Sone 
ist die Lautstárkeentwicklung 
die hóchste im Testfeld, sie stórt 
bei maximaler Drehzahl sehr. 
Da das Laufwerk 19 Zentimeter 
lang ist, eignet es sich nur be- 
dingt für Mini-PCs. 


Fazit H Wer gute Leistung und 
Ausstattung sucht, ist mit dem 
PX-130A von Plextor gut be- 
dient, Puristen greifen am bes- 
ten zum Starspeed, das auch 
DVD-RAMSs lesen kann. ш 

LARS CRAEMER 
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Plextor РХ-130А: Bei dieser Audio-CD sieht man deutlich, wie das Laufwerk am 
Ende des Lesevorgangs die Geschwindigkeit reduziert. 


ЭШЕ Spiele-Kompatibilitätstest 


Laufwerk 
Plextor PX-130A 
Toshiba 50-М1912 

MSI М5-82165 

Lite-On SOHD-167T 

LG GDR-8163B 

Aopen DVDI648/AAP Pro 
Samsung 50-616Ғ 

NEC DV-5800 


Е Spiel läuft einwandfrei 


Alle neuen Laufwerke sind mit den getesteten Spielen kompatibel. Bei Problemen 


Far Cry (dt.) 


W Datentráger wird nicht als Original erkannt 


Sims 2 


hilft manchmal auch ein Patch des Herstellers (wie bei Pirates!). 


Half-Life 2 


Pirates! 


H Starspeed (MS-82165) | DVDIGAB/AAP Pro DV-5800 SOHD-167T SD-6I6E ШИШ GDR-8163B 
DVD-ROM- >= » яғ 
кош ~ 
Laufwerke ` 
Hersteller Plextor МІ Aopen ite-0n Samsung Toshiba 6 
Webseite www.plextor.de www.msi-computer.de | www.aopen.de www.necd.de www.liteon.com www.samsung.de www.toshiba.de www.lge.com 
Preis/Preis-Leist.-Verhält. | € 30,-/gut Sit € 21,-hut ел би елші ел ћи € 22-10 Sint 
Geschwindigkeit (DVD/CD) | 16x/50x 16x/48x 6х/48х 16x/48x 6х/48х 16x/48x 16x/48x 6x/52x 
AUSSTATTUNG 1,80 ЕШШ 4,80 ШШШ 4,80 SSS 1,90 ШЕШШ 4,70 [1 | 2,00 ШШШ 2,00 ШШШ 2,00 
Interface/Firmware 1DE/V1.00 DEL DE/RI.OI 10Е/0952 0/9516 IDE/TMOI IDE/TMOI рЕ/0123 
Сасће 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 256 kByte 
Kopfhörera./Lautstärkereg. Nein/nein а/ја Nein/nein а/ја Jalja Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
Software DVD-Player WinDVD, Plextools Pro — | WinDVD owerDVD z owerDVD E owerDVD 
EIGENSCHAFTEN 1,90 1,70 ШШ 2,05 1,65 WE 1,75 1,90 ШШШ 1,90 1,95 
Laufwerks-Länge 18 ст 1,5 ст 9 cm Ti cm T cm 185 ст 185 ст 9 cm 
Kann DVD+R DL lesen? Ja à à à Ја Ја Ја а 
Kann DVD-RAM lesen? Nein а Nein а Nein Ja Ja а 
LEISTUNG ИШ 1,75 WW 1,85 SSS 1,75 ШШШ 1,95 SS 2,10 ШШШ 2,00 ШШШ 2,00 ШШШ 2,15 
Zugriff DVD (zufállig) 10 ms 9 ms 6 ms 8 ms 90 ms 87 ms 88 ms 0 ms 
Zugriff CD (zufällig) 81 ms | ms 10 ms T6 ms TI ms 83 ms 82 ms 91 ms 
DVD-Transfer (Mittel) 12x 2x 2x 12x 12x 12x 12x 2x 
CD-Transfer (Mittel) 38x 38x x 38x 38x HO HO 40x 
Fehlerkorrektur* (DVD+R) | 4:45 Minuten 4:48 Minuten 4:36 Minuten 441 Minuten 4:43 Minuten 4:42 Minuten 4:42 Minuten 4:43 Minuten 
Maximale Lautstärke 4,6 Sone, 44 dB(A) 3,8 Sone, 41 dB(A) 4,5 Sone, 43 dB(A) 5,3 Sone, 47 dB(A) 5,8 Зопе, 49 dB(A) 4,3 Sone, 43 dB(A) 4,3 Зопе, 43 dB(A) 5,9 Sone, 49 dB(A) 
Audio-CDs auslesen (Mittel) 37x 32x 2x 38x 38x 25x 25x 40x 
Far Cry (dt.)/Half-Life 2** 3:16/4:46 Minuten 3:12/4:37 Minuten 3:14/4:43 Minuten 316/4:48 Minuten 310/4:35 Minuten 3:15/4:39 Minuten 3:14/4:40 Minuten 3:15/4:34 Minuten 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,79 1,81 1,82 1,88 1,95 1,98 1,98 2,08 
F A Z | Т E Zugriffszeiten E Zugriffszeiten E Zugriffszeiten E Zugriffszeiten E Audio-CDs auslesen Е Zugriffszeiten E3Zugriffszeiten E Spieleinstallation 
E Ausstattung E Lautstärke E Ausstattung E DVD-RAM-kompatibel | ЕЗ Spieleinstallation E Audio-CDs auslesen | El Audio-CDs auslesen | El Lautstärke 
Audio-CDs auslesen | E3DVD-RAM-kompatibel | Ei Laufwerkslánge El Lautstärke El Lautstärke El Laufwerkslánge El Laufwerkslánge El Cache 
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TEST: SPIELER-NOTEBOOKS 


Die Notebooks der 
neuen Generation 
sind voll spiele- 
tauglich und wiegen 
trotzdem kaum mehr 
als drei Kilogramm. 
Wir haben die ersten 
verfügbaren Laptops 
ausführlich im Labor 
getestet. 


ericom und Cyber Sys- 

G tem gehören zu den 
ersten Notebook-Her- 
stellern, die schon die neue Cen- 
trino-Technik mit PCI Express 
anbieten. Das Gericom „1st Su- 
personic PCI E^ und das Cy- 
ber System S26 verfügen zudem 
über erst kürzlich vorgestellte 
Grafikeinheiten von Nvidia und 
Ati. Dank Geforce Go 6600 be- 
ziehungsweise Mobility Radeon 
X700 werden Spiele wie Doom 
3 oder Half-Life 2 auch auf dem 
Notebook spielbar. Zusammen 
mit der Centrino-Technik entste- 
hen so leistungsfähige Laptops, 
die nicht mehr als drei Kilo- 
gramm wiegen und mindestens 
zwei Stunden ohne Stromnetz 
auskommen. Eine preiswerte 
Alternative zum Gericom „lst 
Supersonic PCI E“ und Cyber 
System 526 ist das Gericom Ego 
GT. Das Notebook besitzt eine 
áltere Centrino-Technik (AGP) 


Luminanz 


WAS 
IST? 


meter) gemessen 
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Helligkeit bei Monitoren, wird 
in cd/m? (Candela pro Quadrat- 


Mobil und spieletauglich 


und einen Mobility Radeon 
9800, erreicht aber trotzdem 
spielbare Fps-Werte. 


»» Geforce Go 6600 und Ati 
Mobility Radeon X700 

Der neue Geforce Go 6600 soll 
die Lücke zwischen Geforce Go 
6800 und 6200 schließen und 
hohe Spieleleistung in Drei- 
Kilogramm-Notebooks bringen. 
Möglich wird das durch eine 
geringe maximal abzuführende 
Wärmemenge (Thermal Design 
Power) von 18 Watt. Außerdem 
bietet der PCI-Express-Chip 
DirectX-9-Unterstützung und 
beherrscht Shader Model 3. 
Der Geforce Go 6600 wird nach 
Möglichkeit im MXM-Modul (II 
oder auch IIT) an die Notebook- 
Hersteller geliefert. Beachten Sie 
dazu bitte auch unseren Artikel 
,MXM für Notebooks" auf Seite 
24. Der Grafikchip verfügt über 
acht Rendering-Pipelines und 


Sone 
Mafeinheit für die relative 


Gehór empfindet 


Lautheit, wie sie das menschliche 


drei Vertex-Einheiten. Bei den 
GPU-Taktfrequenzen sieht Nvi- 
dia 300 bis 450 MHz vor, beim 
Grafikspeicher wird DDR1 mit 
bis zu 700 MHz oder auch DDR3 
mit Taktraten von über 500 MHz 
eingesetzt. Als Stromsparfunkti- 
on ist Powermizer 5.0 integriert. 


Der Mobility Radeon X700 ist 
mit acht Pixel-Pipelines, sechs 
Vertex-Einheiten und GDDR3- 
Speicherunterstützung ausge- 
stattet. Sowohl GPU als auch 
Speicher sind mit 350 MHz ge- 
taktet. Neben Versionen mit 64 
und 128 MByte GDDR3-Spei- 
cher ist auch eine Variante ohne 
eigenen Grafikspeicher vorgese- 
hen. 


> Ati Mobility Radeon 9800 


Der Mobility Radeon 9800 wur- 
de bisher nur von Dell im Desk- 
top-Replacement-Notebook In- 
spiron 9100 eingesetzt. Gericom 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


bringt den Grafikchip im Ego 
GT erstmalig mit der Centrino- 
Technik zusammen. Ati verdop- 
pelt im Mobility Radeon 9800 
die Anzahl der Vertex Shader 
(auf vier) und Pixel Shader (auf 
acht) gegenüber dem Mobili- 
ty Radeon 9700. Zudem ist die 
Speicheranbindung mit 256 Bit 
ebenfalls doppelt so groß. 


>> Test: Gericom Ego GT 


Gericom hat beim Ego GT be- 
wusst auf allerneueste Techno- 
logie verzichtet, um vor allem 
ein preiswertes Notebook zu 
bauen. Der Pentium M 735 аг- 
beitet mit 1,7 GHz auf einem 
Intel-855PM-Chipsatz. 512 
MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
und eine Fujitsu MHT2080AH 
(80 GByte, 5.400 U/min) bilden 
den Arbeits- beziehungsweise 
Massenspeicher des Notebooks. 
Der per AGP angebundene Mo- 
bility Radeon 9800 ist mit 350 


DDR-RAM 

Double Data Rate RAM. Dieser 
Speicher überträgt zwei Datenpa- 
kete pro Takt. 
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Quelle: Toshiba 


SPIELER-NOTEBOOKS 


MHz, die 128 MByte Grafikspei- SDRAM, Pentium M 740 (1,73 4 m—— 
cher sind mit 300 MHz DDR GHz) sowie Nvidia Geforce Go Leistung: Notebooks nn 
getaktet. Das 15-Zoll-Display 6600 und 15-Zoll-Display (Breit- |у neuen Notebooks sind teilweise schneller als ein Mittelkasse-PC. rt и 
arbeitet mit der Zwischenauflö- bild) geliefert. Das LCD arbeitet B Das Gericom Ego GT erreicht ohne AF und AA spielbare Werte. 
sung 1.400x1.050 (SXGA+) und mit der Crystalbright-Technik, E Nvidia-Grafikkarten sind traditionell beim OpenGl-Spiel Doom 3 schneller. 
schafft eine Schaltgeschwindig- was brillantere Farben und hó- AREAL TOURNÄNENT SOGA (OT (PCO DEN 
keit von 31 Millisekunden – da- here Kontraste ermöglicht. Die вена ror ЖЕМ) бей 
mit ist kein völlig schlierenfreies Reaktionszeit liegt bei 33 Mil- = = 0 9 әл wq w W n W У Ben M 
er System ч 
Spielen möglich. Die Helligkeit lisekunden - bedingt spielbar. ҚИЯ 700) Г d LN 
lässt sich von 20 bis 130 Candela Die Helligkeit kann von 15 bis PC: AP 3200» Radeon — ана 96 (096) "m 
TO T 

pro Quadratmeter steuern - ein 140 Candela pro Quadratmeter | u mm 
befriedigender Wert. Der starke eingestellt werden. Der Drei-Ki- Geforce Go 6800) саны 1500, 
Akku (4.400 mAh/144V) und logramm-Laptop arbeitet nach Gericom Ist Supersonic | ws x тај: 
die sparsame Centrino-Technik unserer Messung 169 Minuten — н 
machen eine kabellose Lauf- ohne Steckdose. Für die hohe Wie —————т 7] кш 134: 
zeit von 176 Minuten (fast drei Leistung des Gericom ist die Acer Ferrari 3400 i TL C054) i: 
Stunden) möglich. Mit 37 Fps Akkulaufzeit ein guter Wert. к= 1 — e 
in Doom 3 (1.024x768) und 79 Die Leistung des Notebooks hat DOOM 3 V1.0 (PCGH-DEMO) 
Fps in UT 2004 (dt.) (1.024x768) uns überzeugt, daher geben wir BESSER | Fps | 1 d d Md S ө m iti] 
ist das Gerät für alle aktuellen dem Gericom 1st Supersonic EE | В - 61 (37%) 250- 
Spiele geeignet. Die Geräusche PCI E die Auszeichnung „Лор- = : - i t ARS SECH 
des Ego GT sind mit 0,4 боле Produkt“! i =m й Wei 
(Windows) und 1,5 Sone (3D) . PC: XP 3200s, Radeon — S P m 
angenehm leise. Spieler bekom- ?? Fazit: Neue Notebooks — nn 

; 2 | Е шц. 
men mit dem Gericom Ego GT Die neue Notebook-Generation RE SN x (3%) а 
für nicht mal 1.300 Euro ein ist optimal für Spieler geeignet [ER M 7 (200) 13и. 
leistungsstarkes Notebook. und ermóglicht trotzdem Mobi- (ик 9600) = 2 

lität. Zudem sind die Preise Di —'À 1399, 

> Test: Cyber System S26 absolut fair. ш 
Das Cyber System S26 in unse- MARCO ALBERT Settings: Pentium M 735/740/750 GHz, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
rem Test ist noch ein Vorserien- 
gerät. Die finale Version soll 
einen stärkeren Akku und ein 1st Supersonic PCI E Ego GT S26 


deutlich besseres Display be- 
sitzen. Das LCD ist auch unser 
Hauptkritikpunkt an dem Ge- 


rát: 40 Millisekunden Reakti- NOTEBOOKS 
onszeit und sehr blasse Farben 
sind nicht akzeptabel. Daher ist 
die Wertung des Notebooks nur 
vorläufig; sobald das finale S26 Hersteller ericom (www.gericom.com) Cyber System (www.cyber-system.de) 
füeb ist d ir di Webseite € 155; Vorserienmodel 
Шы БИК en KE Е Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis | Gut S 
Note entsprechend àndern. Die AUSSTATTUNG 1,56 1,48 
Hauptmerkmale des Notebooks Arbeitsspeicher .024 MByte DDR2-533-SDRAM 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR2-400-SDRAM 
sind der Pentium M 750 (1,86 Prozessor entium M 740 (1,73 GHz) entium M 735 (17 GHz) entium M 750 (1,86 GHz) 
š š Chipsatz ntel 915РМ Intel 855PM ntel 915PM 
GHz), ein Intel-915PM-Chipsatz Grafikchip Nvidia Geforce Go 6600 Ati Mobility Radeon 9800 Ati Mobility Radeon X700 
und der Ati Mobility Radeon 128 MByte, 375/300 DDR MHz) 28 MByte, 350/300 DDR MHz) 28 MByte, 350/330 DDR MHz) 
X700 mit 128 MByte Speicher. Festplatte Hitachi Travelstar 580 ujitsu MHT2OBOA Hitachi Travelstar 7K6 
Der Grafikchip ist mit 350 MHz р 80 GByte, 5.400 U/min) 0 GByte, 5.400 U/min) 60 GByte, 7.200 U/min 
051 SDW-082 G 6MA-4080N ioneer DVR-K04 
(GPU) und 330 MHz (RAM) ge ERN DEE L Bx DVD-R 4x DVD-R) АП ШҮҮ 
taktet. Für das Cyber System LCD 54 Zoll WXGA (Auflösung: 1280x800) 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 140011050) — 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 140041050) 
S26 sprechen die geringe Laut- Akku/Gewicht 4800 mA Пати. 440 КАЛИТ 4400 mAh (11, ІП; k 
heit von 0,6 (Windows) bis 1,2 Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 807110 ` 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.11g_ | 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 
(3D) бөле, Zudem erreicht das EIGENSCHAFTEN |______ 7 ___ -.=c _____ 00 
Notebook sehr Eps-Wi I Zubehür Works Suite, PowerDVD yberlink-Software, AOL 
otebook sehr gute Fps- erte ul Erweiterharkeit Befriedigen efriedigen Befriedigend 
UT 2004 (dt.) und Doom 3 (siehe (0 SO-Dimm frei, PC-Card, 4x USB 2.0) 0 $0-Dimm frei, PC-Card, 3x USB 2.0) (0 SO-Dimm frei, PC-Card, 4x USB 2.0) 
auch Benchmark). Die Leistungs- Ergonomie — (Kleines Touchpad) ut (Großes Touchpad) un (Kleines Touchpad) 
werte des Vorseriengerätes sind LEISTUNG | 1,75 | 1,91 1,99 
jelversprechend. Wir Bienen Perform., Wármeentw. 20/30 Sehr gut, 35/40 ° ut, 34/418 °C Sehr gut, 41/52 ° 
VIeVEESDEECHeRG Akkulaufz., Leistungsaufn. 20/30 169 min, 31/51 Watt Т6 min, 27/45 Watt 133 min, 40/61 Watt 
uns auf den finalen Test. Lautheit 20/30 23/02 Sone ‚3/19 Sone ШЕТ 
. у Festplatte: Lesen, Zugriff 30 MByte/s, 18 ms 30 MByte/s, 17 ms 31 MByte/s, 15 ms 
>> Test: Gericom Supersonic LCD: Reaktion/Regelbereich 33 ms, 15 bis М0 cd/m? 31 ms, 20 bis 130 cd/m? 40 ms, 25 bis 130 cd/m? 2 
Das Gericom 1st Supersonic PCI GESAMT GESAMT a 5 
E ist mit Highlights geradezu FA Z | T 1,68 1,76 1,84 = 
z E Spieleleistung EJ Akkulaufzeit E Spieleleistung = 
voll gestopft: So wird das Note- D Brillantes Display D Umfangreiche Software E Display 5 
book mit 1.024 MByte DDR2-533- El 2D-Lautheit E Preis El Akkulaufzeit г 


www.pcgameshardware.de 


теу, 


04/2005 | РС Games Hardware 37 


TEST: MAU 


N 


Logitech 
MX518 


Logitech MX518: Design und Ergonomie wurden vom erfolgreichen Vorgánger 
MX510 komplett übernommen. 


Empfindlichkeitsregelung: Mit diesen Plus- und Minus-Tasten wird die Empfind- 


lichkeit des Sensors per Hardware eingestellt. 


MX518 
Hersteller (Webseite) ogitech (www.logitech.de) 
Preis € 59- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ш 
AUSSTATTUNG 1,30 
Abtastung ptisc 
Tasten + Scrollrad 
Auflósung .600 dpi, auf 800 und 400 dpi regelbar 
Kabellänge 85 Zentimeter 
EIGENSCHAFTEN 1,35 
Geeignet für echtshänder, es gibt keine Linkshändervariante 
Ergonomie Sehr gut, ermüdungsfreies Spielen und Arbeiten 
Tastendruckpunkt Sehr gut, alle Tasten arbeiten perfekt 
Verarbeitung Sehr gut 
Software Spezielle Gamer-Software zur Erstellung von Profilen 
LEISTUNG 1,10 
Untergrundkompatibilität Sehr gut 
Präzision Sehr gut 
Gleiteigenschaften Sehr gut 
Latenz Keine Verzögerung 
F А Z [ T E Empfindlichkeitsumschaltung 
Sehr präzise 
Sehr gute Ergonomie 1 з 19 
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Logitech MX518 


Logitech will den Markt der 
Spielermäuse neu aufmischen: 
Die MX518 soll das perfekte 
Gerät für Zocker sein - wir 
haben die Maus getestet. 


uf den ersten Blick 

A scheint die Maus nichts 

weiter als ein Klon der 

erfolgreichen MX510 zu sein. 

Die Revolution steckt aber im 
Inneren der Maus. 


» Ergonomie 


Die Ergonomie der Kabelmaus 
(ca. 100 Gramm schwer) ist na- 
hezu perfekt. Das Gehäuse ist 
für kleine und große Hände 
gleichermaßen gut geeignet, die 
gummierten Seiten sorgen für 
eine gute Griffigkeit und die 
acht hochwertigen Maustasten 
sind leicht und ohne Ermü- 
dungserscheinungen zu errei- 
chen. Das Mausrad hat genau 
den richtigen Widerstand und 
rastet deutlich spürbar ein. Fünf 
hochwertige, abriebfeste Teflon- 
pads sorgen für ein sehr gutes 
Gleitverhalten. Ein Nachteil: Die 
Maus ist konsequent für Rechts- 
händer entwickelt. 


»» Die Revolution 


Der neue Sensor (kein Lasersen- 
sor wie bei der MX1000) arbei- 
tet mit maximal 1.600 dpi. Der 
Clou: Mit zwei kleinen Tasten 
ober- und unterhalb des Maus- 
rades kann die Auflósung des 
Sensors auf 800 und 400 dpi 
umgeschaltet werden. Dieser 
Vorgang ist vollkommen soft- 
wareunabhängig (Sie müssen 
nicht einmal den Logitech-Trei- 
ber installiert haben) und wird 
komplett durch die Hardware 
gesteuert. Im Praxistest funk- 
tionierte das einwandfrei: Mit 
1.600 dpi durch den Level bewe- 
gen, Snipergewehr aufnehmen 
und in den Sniper-Modus wech- 
seln - dann per Knopfdruck auf 
800 dpi runterschalten, um beim 
Zielen nicht zu verreißen. Schon 
nach wenigen Minuten hat man 
sich dermaßen an diese Mög- 
lichkeit der Empfindlichkeits- 
steuerung gewöhnt, dass man 
sie permanent einsetzt. Auch 
bei anderen Spielen bringt die 
dpi-Umschaltung Vorteile: So 


können Sie bei Echtzeit-Strate- 
giespielen die 1.600-dpi-Einstel- 
lung nutzen, um schnell über die 
Karte zu navigieren, beim lang- 
sameren Mikromanagement in 
der Basis können Sie dann einen 
Gang runterschalten. Für unse- 
ren Test haben wir das Feature 
unter anderem in den Spielen 


W Unreal Tournament 2004 (dt.) 
M CS: Source und Half-Life 2 

Е Doom 3 

WM Far Cry (dt.) 

I Call of Duty (аһ) 

H Нак: Schlacht um Mittelerde 


ausprobiert. In allen Spielen 
funktionierte die Umschaltung 
einwandfrei. Auch im Desktop- 
Betrieb ist das Feature nützlich. 


»» Der Sensor im Hártetest 


Natürlich haben wir in diesen 
Spielen auch Genauigkeit und 
Prázision des Sensors über- 
prüft: Die Maus arbeitet in allen 
Empfindlichkeitsstufen absolut 
latenzfrei, Bewegungsbefehle 
werden punktgenau umgesetzt. 
Auch bei hohen Geschwindig- 
keiten reift der Datenstrom nicht 
ab. Zusátzlich haben wir den 
Sensor auf über 30 Mauspads 
getestet, unter anderem auf: 


I Everglide, mehrere Modelle 

I Rantopad, Ratpadz 

I X-Raypad, Compad 

I Gamerswear, mehrere Modelle 
I Icemat (Black und White) 

I Steelpad, Qpad 

1 Exactmat, X-Board V2 

I Glide Mopads, Glidetapes Pad 


Selbst bei den Problemkindern 
Icemat (Glas) und Exactmat (Ne- 
onaufdruck) arbeitete die Maus 
exakt, auch ein Spiegel war kein 
Problem für den Sensor. 


>> Fazit: Logitech MX518 


Logitech hat es geschafft: Mit 
der neuen Empfindlichkeits- 
regelung und der höheren Auf- 
lösung wurde der schon sehr 
gute Vorgänger MX510 noch- 
mals deutlich verbessert. Die 
Logitech MX518 ist die neue 
PCGH-Referenz für anspruchs- 
volle Computerspieler. = 

Kay BEINROTH 


TEST: MAINBOARD 


DFI mit SLI? 


MSI hat den Anfang gemacht, DFI woll- 
te nachziehen und hat ein Nforce4- 
Ultra-Mainboard veröffentlicht, das 
SLI-tauglich sein soll. 


D as DFI Lanparty NF4 Ultra-D ist mit 
zwei PCI-E-x16-Slots ausgestattet, 
laut Handbuch soll sich eine SLI-Bridge 
im Lieferumfang befinden. Bei unserem 
Testmuster fehlt die Brücke jedoch. Nach 
Einsatz einer Brücke von MSI stellen wir 
fest, dass das Mainboard zwar mit zwei 
Grafikkarten hochfährt, unter Windows 
aber nicht als SLI-System erkannt wird. 
Nvidia hat die aktuellen Chipsatztreiber 
so programmiert, dass SLI automatisch 
deaktiviert ist, wenn auf dem Mainboard- 
Chipsatz nur ein Nforce4-Ultra-Chip ver- 
baut ist (lediglich der „Nforce4 Ultra 511“- 
Chipsatz soll nach dem Willen von Nvidia 
SLI-fähig sein). Auf Nachfrage von PCG 
Hardware antwortete DFI, dass Nvidia 
den SLI-Betrieb von Nforce4-Ultra-Chips 
nicht wünsche. DFI werde deshalb im 
Gegensatz zu MSI keine älteren Treiber 
anbieten, mit denen SLI dennoch aktiviert 
werden könne. Die Platine werde auch 
nicht mehr als SLI-Lösung beworben. 


Bei den Stabilitätstests zeigte das Lan- 
party NF4 Ultra-D ebenfalls Schwächen. 
Nur zwei (Infineon DDR400 und Twinmos 
Twister PC3200) von sechs getesteten Spei- 
chermodulen liefen auf dem Mainboard 
fehlerfrei. Mit den Modulen von Corsair, 
Take MS, GEIL und Kingston traten Ab- 
stürze auf. Bei den Spieletests mit nur einer 
Grafikkarte erzielte das Lanparty NF4 Ul- 
tra-D eine sehr gute Leistung. USB-, PCI- 
und SATA-Tests wiesen ebenfalls eine hohe 
Performance nach. Lediglich der zweite 
Gigabit-LAN-Adapter erreichte mit einer 
Transferrate von 64 MByte/s (Senden) und 
85 MByte/s (Empfangen) nur Mittelmaß. 


Fazit: Wegen der großen Stabilitätsproble- 
me erhält das gut ausgestattete Lanparty 


NFA Ultra-D nur die Note 3,14. (oh) 
Lanparty МЕД Ultra-D 

Hersteller: DFI Ausstattung: 2,03 
www: www.dfi.com.tw ENEE 

Preis: € 140- Eigenschaften: 1,98 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 3,90 

E Hohe Spieleleistung Sehr instabil 

SLI nicht möglich Mäßige LAN-Leistung 


WERTUNG 


Der SLI-Betrieb ist nicht möglich, obwohl das Lanparty NF4 Ultra-D mit einem zweiten PCI-E-x16-Slot 
ausgerüstet ist und Jumper zur Wahl zwischen SLI- und Single-GPU-Modus anbietet. 


ed by East Entertainment Media GmbH. All right 
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» „quasi ein Port Royal 
in Öl: Die Bedienung 
flutscht bereits wie 
geschmiert, die 
historischen Szenarien 
werden für Herausforde- 
rung sorgen.“ 
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BS TEST: VERMISCHTES 


Grandstream 
Handytone-486 


DFI 
LP №4 SLI-DR 


Konica Minolta 
Magicolor 2300W 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Farb-Laserdrucker 


IP-Telefonie ist dank günstiger Tarife 
und teilweise kostenloser Gespräche in 
aller Munde. Mit dem Grandstream Han- 
dytone-486 machen Sie Ihr analoges 
Telefon für „Voice over IP" nutzbar. 


er Grandstream Handytone-486 ist 

eigentlich ein DSL-Router mit ein- 
gebautem Telefonanschluss. Sie klemmen 
einfach Ihr analoges Telefon an das Gerät 
und telefonieren über das Internet. Da- 
zu muss kein Rechner angeschaltet sein, 
geschweige denn eine spezielle Software 
installiert werden. Voraussetzungen für 
den Grandstream Handytone-486 sind le- 
diglich ein DSL-Anschluss, ein Modem 
mit RJ45-Buchse und ein „Voice over ТР“- 
Anbieter. Das Testmuster des Grandstream 
Handytone-486 wurde uns von Sipgate 
zur Verfügung gestellt und entsprechend 
vorkonfiguriert. 


Sipgate bietet netzintern und zu einigen 
anderen Providern kostenlose Telefonge- 
spräche an. Ein Gespräch ins deutsche 
Festnetz kostet 1,79 Eurocent. Zudem be- 
kommen Sie eine normale Telefonnum- 
mer zugewiesen. Nach dem Erhalt des 
Grandstream Handytone-486 müssen Sie 
nur noch die Zugangsdaten zu Ihrem DSL- 
Provider eintragen und schon können Sie 
surfen und gleichzeitig telefonieren. Der 
Handytone-486 sorgt dafür, dass Sprach- 
daten bevorzugt behandelt werden. 


Fazit: Der Handytone-486 ist ein perfekter 
Adapter und macht Voice over IP zu einer 
echten Telefon-Alternative. (ma) 


DFIs Nforce4-SLI-Platine besticht mit 

bunten Farben und einer umfangreichen 
Ausstattung. Kann die Hauptplatine bei 
der Leistung halten, was der erste Ein- 
druck verspricht? 


D as Sockel-939-Mainboard zeigt in den 
Spieletests eine sehr gute Leistung. 
Bei den Stabilitätstests schlägt es sich bes- 
ser als das Schwestermodell LP NF4-Ultra 
(Seite 39). Nur mit Kingstons KVR-RAM 
will das LP NF4 SLI-DR nicht starten. In 
den USB-, PCI- und SATA-Tests erzielt es 
sehr gute Ergebnisse. Der Onboard-Giga- 
bit-LAN-Adapter sendet mit 98 MByte/s 
und empfängt mit 113 MByte/s Daten. 
Der zweite Gigabit-Adapter von Marvell 
hat dagegen nur eine Senderate von 64 
MByte/s und empfängt mit 85 MByte/s. 


Die Startzeit der Platine ist mit 43 Sekun- 
den etwas zu lang und der Chipsatz heizt 
sich unter Last auf 42 Grad Celsius auf. 
Eine bessere Kühlung wäre angebracht. 
Ob das Mainboard mit ein oder zwei Gra- 
fikkarten arbeiten soll, legen Sie mit sechs 
Jumper-Kolonnen fest, die per beigelegter 
Zange umgesetzt werden müssen. Negativ 
fällt auf, dass die Grafikkarte HIS Radeon 
X850 XT IceQ2 wegen des massiven VGA- 
Kühlers zu dem Mainboard inkompatibel 
ist. Die Ausstattung ist mit Firewire, einer 
PC-Tragetasche, acht SATA-Anschlüssen 
und einer Frontblende umfangreich. 


Fazit: Das DFI LP NF4 SLI-DR ist ein so- 
lides SLI-Mainboard. DFI sollte aber noch 
ein paar kleinere Mängel ausmerzen. (oh) 


Der Hersteller Konica Minolta bezeich- 
net den Magicolor 2300W als „Tinten- 
killer" und will mit dem günstigen Farb- 
Laserdrucker gegen die Tintenstrahl- 
drucker-Fraktion antreten. Mit Erfolg? 


er 28 kg schwere Magicolor 2300W 

ist die abgespeckte Variante des 2300 
DL. Er besitzt eine Auflósung von 1.200x600 
dpi, einen USB- und einen Parallel-, aber 
keinen zusátzlichen Netzwerkanschluss. 
Auf ein Druckerdisplay muss der Käufer 
ebenfalls verzichten. Bis auf das Abbre- 
chen des Druckauftrags per Cancel-Knopf 
kónnen keine Einstellungen am Drucker 
vorgenommen werden. Der 32 MByte gro- 
ße Pufferspeicher ist nicht erweiterbar, in 
den Papierschacht passen 200 Blätter. Eine 
Papierkassette lässt sich nicht nachrüsten. 


Das Inbetriebnehmen ist unproblematisch, 
lediglich Infos für den Tonerwechsel feh- 
len. Das Drucktempo ist mit 14 S/W- und 
drei Farbseiten pro Minute sehr flott. Die 
Qualität des S/W-Drucks ist sehr gut, die 
des Farbdrucks gut. Der Fotodruck gehört 
nicht zu den Paradedisziplinen des Geräts, 
die Qualität ist allenfalls befriedigend. Da- 
für sind die Druckkosten mit 2,3 Cent pro 
S/W- und 34,4 Cent pro Farbseite sehr 
niedrig. Die Lautstärke beträgt 4,4 Sone im 
Stand-by- und 12 Sone im Druckbetrieb. 


Fazit: In puncto Druckgeschwindigkeit und 
Kosten sowie Qualität des S/W-Drucks 
lässt der Magicolor 2300W viele Tinten- 
strahler hinter sich, aber bei der Fotodruck- 
Qualität sind diese oft deutlich besser. (fs) 


Handytone-486 DFI LP МЕ4 SLI-DR Magicolor 2300W 

Hersteller: Grandstream Ausstattung: 3,13 Hersteller: DFI Ausstattung: 1,53 Hersteller: Konica Minolta Ausstattung: 1,95 

www: www.sipgate.de n . www: www.dfi.com.tw N . www: www.konicaminolta.de | : 

Preis: € 99.- Eigenschaften: 2,36 Preis: € 185,- Eigenschaften: 2,00 Preis: € 390,- Eigenschaften: 2,15 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,83 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,70 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 

E Priorität der Sprachdaten ЕЗ Vorkonfiguriert D Sehr gute Spieleleistung 25 Hoher Preis E Druckqualität S/W E Qualität Fotodruck 

El Nur ein Netzwerkport Е Hoher Preis E Sehr gute Ausstattung EI LAN-Performance E Druckgeschwindigkeit E Lautstärke 
WERTUNG | 2,19 WERTUNG 1,73 W ER TUNG | 2,02 
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Modem Router 
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Microtink d 
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NEU! 
€ 159,90* 


MicroLink'" dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 
in einem Gerät! 


€ 129,90* > 


MicroLink'" ШАМ Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 69,90* 


MicroLink™ ШАМ Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

* Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

• Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


• Abhörsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 
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Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


BS TEST: VERMISCHTES 


Innovision 
6600 PE-AGP 


PNY 
Geforce 6600 GT 


Albatron 
AGP6600GT 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Mit der 6600 PE-AGP setzt Innovision 
preisbewussten Spielern eine Mischung 
aus normaler Geforce 6600 und 6600 
GT vor. Stimmt das Preis-Leistungs- 
Verhältnis der AGP-Karte? 


ach MSI bringt auch Innovision eine 

einmalige Geforce 6600: Der Chiptakt 
der 6600 Premium Edition liegt mit 400 
MHz um 100 MHz über der Spezifikation. 
Anstelle von gewóhnlichem DDRI-Spei- 
cher nach TSOP-Bauweise hat sich der Her- 
steller zudem für flinken GDDR3-Speicher 
(2,0 ns) in BGA-Verpackung entschieden. 
Daher taktet der 128 MByte große Grafik- 
RAM mit 400 MHz DDR - Standard bei 
6600-Karten sind nur 275 MHz DDR. Im 
Übertaktungstest erreichten wir sogar 550 
MHz DDR, der Grafikchip lief ebenfalls mit 
550 MHz stabil. Sogar mit Standardtakt ist 
die 6600 PE-AGP bis zu 46 Prozent schnel- 
ler als eine gewóhnliche Geforce 6600, ver- 
braucht jedoch rund 15 Watt mehr. 


Beim Kühlerdesign holt sich Innovision 
professionelle Hilfe von Coolermaster. Der 
kleine 45-Millimeter-Propeller im Kupfer- 
Gehäuse nervt jedoch mit 3,7 бопе. Auch 
die Kühlleistung enttáuscht: Auf der Chip- 
rückseite messen wir vergleichsweise hohe 
46,9 Grad Celsius. Rennspielfans freuen 
sich über die mitgelieferte Vollversion von 
Colin McRae Rally 04. 


Fazit: Nur wer jeden Cent sparen will und 
geräuschunempfindlich ist, greift zur 6600 
РЕ-АСР, denn schon für 10 Euro mehr be- 
kommen Sie eine schnellere 6600 GT. (ат) 


6600 PE-AGP 


Hersteller: Innovision 
www: www.inno3d.de 
Preis: € 179,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,46 


Ausstattung 2,35 
Eigenschaften: 1,42 


PNY verfolgt bei der Geforce 6600 

GT ein konsequentes Sparkonzept und 
legt der Karte nur das Nötigste mit in 
den Karton - günstige Sparplatine oder 
spartanische Geizkarte? 


uf den ersten Blick ist PNYs Geforce 
A 6600 GT für AGP nur durch den Küh- 
leraufdruck vom Nvidia-Referenzdesign zu 
unterscheiden. Dazu gehören ein 2,6-Sone- 
Lüfter, ein passiver Kühler für die AGP- 
Bridge und 128 MByte GDDR3-Speicher 
mit 2,0 Nanosekunden Zykluszeit. Auch 
die Taktraten sind mit 500 MHz (Chip) 
und 450 MHz DDR (RAM) Standard. Die 
Übertaktungsergebnisse fallen hingegen 
außergewöhnlich gut aus: Der Grafikchip 
arbeitet auch mit 570 MHz stabil, der BGA- 
Speicher akzeptiert klaglos selbst 600 MHz 
DDR. Der zwar nicht leise, aber auch nicht 
störende Lüfter leistet ordentliche Arbeit 
— im Test bleibt die Platinenrückseite mit 
46,9 Grad Celsius unbedenklich kühl. 


Der Sparkurs von PNY wirkt sich zwangs- 
läufig auf die Ausstattung aus. So feh- 
len Software-Beigaben wie Spiele oder ein 
Hardware-Monitor. Immerhin hat es ein 
HDTV-Adapter in den Karton geschafft. 
Auf Video-Kabel verzichtet der Hersteller 
jedoch ebenfalls. 


Fazit: Zwar ist die Ausstattung glanzlos, 
dafür punktet die blaue Geforce 6600 GT 
bei Spieleleistung und Übertaktungspo- 
tenzial. Wer eine günstige und schnelle 
3D-Platine sucht und auf Extras verzichten 
kann, wird nicht enttäuscht. (dm) 


Geforce 6600 GT 


Hersteller: PNY 

WWW: WWW.pnyeurope.com 
Preis: € 189,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung: 2,45 
Eigenschaften: 1,47 
Leistung: 2,23 


Hinter dem aufwendigen Riesenkühler 
verbirgt sich eine eher gewöhnliche 
Geforce 6600 GT für das AGP-Format. 
Wie schlägt sich die Albatron-Karte im 
Vergleich mit der Konkurrenz? 


D as  auffálligste Merkmal der 
AGP6600GT ist zugleich der größte 
Kritikpunkt: Dank des wuchtigen Aluküh- 
lers sticht die Albatron-Karte zwar aus dem 
Angebot der 6600-GT-Modelle hervor, stört 
jedoch mit einem andauernden 5,3-Sone- 
Brummen [48,5 dB(A)]. Der Nvidia-Refe- 
renzlüfter dreht mit 2,6 Sone deutlich lei- 
ser. Trotz der Größe bedeckt der Alublock 
zwar den Bridge-Chip, die Speichermodule 
werden jedoch nicht gekühlt. Zudem blo- 
ckiert die Alukonstruktion den obersten 
PCI-Steckplatz. Außerdem wird die Karte 
sehr warm: Wir haben 50,7 Grad Celsius 
auf der Platinen-Rückseite gemessen. 


Dafür hebt Albatron serienmäßig den 
Speichertakt an: Anstelle von 450 MHz 
arbeiten die 2,0-Nanosekunden-Module 
mit 475 MHz DDR. Der Grafikchip taktet 
jedoch mit 505 MHz nur minimal über 
der Referenzvorgabe. Bei mehr als 540 
MHz Chiptakt treten zudem Bildfehler auf, 
der Speicher läuft hingegen noch mit 600 
MHz DDR. Die Ausstattung ist mit einem 
HDTV-Adapter, Win DVD und Arx Fatalis 
nur Durchschnitt. 


Fazit: Schnelle Geforce 6600 GT mit höhe- 
ren Taktraten zum guten Preis. Allerdings 
ist der Lüfter extrem laut und kühlt die 
Karte trotzdem nur mäßig. (dm) 


AGP6600GT 


Hersteller: Albatron 
www: www.albatron.de 
Preis: € 189,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 2,43 


Ausstattung 2,50 
Eigenschaften: 1,52 


Leistung: 


D Deutlich höhere Taktraten E Übertaktungsreserven 
El Schwache Ausstattung E Stórender Lüfter 


D Guter Preis 
E HDTV-Adapter 


E Viel Taktspielraum 
El Keine Software-Beigaben 


D Preis-Leistungs-Verhältnis Е Übertakteter Speicher 
El Sehr lauter Lüfter E Mittelmápige Ausstattung 


WERTUNG|2,23 
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WERTUNG|2,12 


WERTUNG 2,26 
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Asus N6600 GT 


A 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Die von uns in Ausgabe 
02/2005 getestete und mit 
einem Award ausgezeichne- 
te Geforce 6600 GT (PCI- 
E) von Asus gibt es auch 
für die AGP-Schnittstelle. 
PCGH hat auch diese Karte 
getestet. 


sus liefert die N6600 

A GT mit einem hóheren 
Chip- und Speichertakt von 
520 MHz/550 MHz DDR aus 
(Standard: 500/450). Der um 
100 MHz DDR hóher getakte- 
te Speicher wird dabei durch 
hochwertige RAM-Bausteine 
(1,6 ns Zykluszeit) realisiert. 
Mit dem mitgelieferten Tool 
Smart Doctor konnten wir 
unser Testexemplar auf maxi- 
mal 550 MHz/600 MHz DDR 
übertakten, bevor Bildfehler 
auftraten. 


Gekühlt werden Grafik- und 
Brückenchip von einem Kup- 
ferkühler. Der  montierte 
45mm-Lüfter wird mangels 
Lüftersteuerung unter Win- 
dows und in 3D-Anwendun- 
gen stets mit 12 Volt betrieben. 
Mit gemessenen 2,6 Sone bzw. 


N6600 GT 


Preis: € 209,- 


Hersteller: Asus 
www: www.asuscom.de 


38 dB(A) ist der Lüfter kein 
Leisetreter, aber noch nicht 
wirklich störend. Während 
die Temperaturanzeige in der 
Forceware eine GPU-Tem- 
peratur von 87 Grad Celsius 
angezeigt hat, haben wir auf 
der Platine nur 45 Grad Cel- 
sius gemessen. Die Speicher- 
bausteine müssen ganz ohne 
Kühlung auskommen, wobei 
sich diese im 3D-Betrieb mit 
gemessenen 48 Grad Celsius 
nicht besonders stark erwär- 
men. Das Software-Paket kann 
sich mit den aktuellen Spielen 
Xpand Rally und Joint Opera- 
tions sowie Media Show SE 2.0 
sehen lassen. Weiterhin finden 
Käufer ein Composite-Kabel 
und einen DVI-VGA-Adapter 
im Karton. 


Fazit Den Spar-Tipp-Award 
verpasst die N6600 GT auf- 
grund des vergleichsweise 
lauten Lüfters. Dennoch bietet 
die Grafikkarte ein sehr gu- 
tes Preis-Leistungs-Verhältnis 
und kann allen Anwendern, 
die nicht mehr als 250 Euro 
ausgeben wollen, empfohlen 
werden. (dw) 


Ausstattung 2,25 
Eigenschaften: 1,47 


Preis-Leistung: Sehr gut 


E Höherer Chip-/Speichertakt 
E Gutes Software-Bundle 


WERTUNG 


Leistung: 2,35 


Keine Lüftersteuerung 
S-Video-Kabel fehlt 


2,15 


Performance Leader 


Der weltweit erste dual 6600GT GPU Grafikbeschleuniger 


+ K8NXP-SLI 8 SIGMA Mainboard 


I : P-SLI mainboard 
3D1 cantes E КВМХР-51. 


GV-3D1 
Dual 6600GT 
Grafikbeschleuniger 


D.P.S. K8 
Dual Power System 


GN-WPKG 
WLAN Karte 


256MB 
GDDR3 


Speicher 


Dual 6600GT GPU 


HDTV Unterstützung 


GV-3D 1 Dual 6600GT Grafikbeschleuniger 


3DMark 2003 


SÉ Dual 6600GT GPUs On Single Card 


NVIDIA 6600GT SLI ( 2 Cards) 
ATI X850XT Platinum 

NVIDIA 6800 Ultra 
чии омол 6600 Gr 


Results based on GIGABYTE's internal lab testing 


АМО Athlon 64 3800» processor, GBT GA-KSNXP-SLI motherboard, 168 008400, SATA 7200RPM HDD, Windows ХР, 3DMark 
2003 ver. 3.4, NVIDIA driver ver. 71.24, ATI driver ver. 8.082 


Hinweis: Die 3D1 Funktion ist zur Zeit ausschliesslich zusammen mit dem 


GIGABYTE GA-K8NXP-SLI Mainboard möglich - Verkauf nur im Bundle mit dem GA-K8NXP-SLI 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Hotline TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:--49 (0) 1803-428 329 


CeBIT 


HANNOVER 
10. - 16.03.2005 
See you at Hall23, A22 


www.gigabyte.de 
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BS TEST: VERMISCHTES 


Softland SRL 
Backup4all Pro 


à 
à 
y 
* 
- 
A 
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Software-Kategorie: Backup 


Trust Vibraforce 
Steering Wheel 


Lite-On 
SOHW-1653S 


Hardware-Kategorie: Lenkrad 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Defekte, Viren oder mensch- 
liches Versagen: Wichtige Dateien kón- 
nen auf vielfáltige Weise unwiederbring- 
lich verloren gehen. Die Anwendung 
Backup4all schafft Abhilfe. 


as Programm Backup4all Professional 
D (Version 2.3.0) ist nicht mal fünf Me- 
gabyte groß und kann nur online erworben 
werden. Die Anwendung kann auf Wunsch 
regelmäßige Backups von Ihrer gesamten 
Festplatte oder nur von bestimmten Da- 
teien beziehungsweise Ordnern vorneh- 
men. Ein Komplett-Backup, wie es Norton 
Ghost oder Driveimage vornehmen, kann 
mit Backup4all nicht durchgeführt werden. 
Eine eingebaute Automatik führt die Back- 
ups regelmäßig durch und sichert dabei 
nur Dateien, die geändert wurden oder neu 
hinzugekommen sind. 


Die Bedienung der Software ist dank eines 
Assistenten sehr einfach. Daten können 
dabei auch auf CDs, DVDs und ins LAN 
gesichert werden. Mit einem Zeitplaner 
legen Sie fest, wann die Backups im Hinter- 
grund durchgeführt werden. Die Sicherung 
von einem Gigabyte dauert je nach System 
bis zu fünf Minuten. Wichtig: Backup4all 
ist zunächst englischsprachig, kann aber 
über einen Patch (www.backup4all.com/ 
languages.php) lokalisiert werden. PCGH- 
Leser bekommen Backup4all unter WEB- 
CODE 2369 rund 20 Prozent günstiger. 


Fazit: Backup4all Professional ist optimal, 
wenn Sie bestimmte Dateien regelmäßig 
sichern müssen. (ma) 


Mit dem GM-3300 stellt Trust ein Lenk- 
rad vor, das mit einem Preis von 40 Euro 
ähnlich günstig ist wie das Logitech 
Formula GP und zusätzlich noch eine 
Vibrationsfunktion bietet. 


as Lenkrad des Vibraforce Steering 
D Wheel GM-3300 hat einen Durch- 
messer von 26,7 Zentimetern. Dank einer 
kompletten Gummibeschichtung und der 
Sportlenkradform ist es sehr griffig. Die 
weitere Ausstattung fállt mit acht program- 
mierbaren Funktionstasten, vier Schaltwip- 
pen und einer Tischbefestigung ganz or- 
dentlich aus. Die Vibrationsfunktion kann 
per Knopfdruck deaktiviert werden, eine 
LED-Anzeige zeigt an, ob sie an- oder aus- 
geschaltet ist. Die Pedalerie ist per Kabel 
fest mit der Lenkradeinheit ,verdrahtet^ 
und kann nicht abgeklemmt werden. Das 
USB-Anschlusskabel ist zwei Meter lang. 


Der Aufbau des Geräts ist einfach, zusätz- 
liche Treiber werden zum Betrieb nicht be- 
nótigt. Die Tischhalterung sorgt für guten 
Halt, ihre Montage bereitet jedoch Proble- 
me. Das Lenkrad reagiert gut, die zu klein 
dimensionierte Pedaleinheit ist jedoch nicht 
rutschfest. Dafür sind die Druckpunkte 
der Pedale, der Funktionstasten und der 
Schaltwippen gut, obwohl diese keine Mi- 
kroschalter besitzen. Der Vibrationseffekt 
kónnte dagegen noch stárker sein. 


Fazit: Das Trust-Lenkrad bietet eine ordent- 
liche Ausstattung und eine gute Leistung 
zum akzeptablen Preis und eignet sich für 
Fun-Racer und Arcade-Rennspiele. (fs) 


Mit dem SOHW-1653S präsentiert Lite- 
On einen neuen internen DVD-Brenner 
für günstige 65 Euro mit 16facher 
DVD-Plus- und АҒасһег DVD-Plus-DL- 
Geschwindigkeit. 


ie 16fache Schreibgeschwindigkeit 
D (DVD-R) des SOHW-1653S resultiert 
in einer geringen Brenndauer von 6:13 
Minuten. DVD-Minus-Rohlinge brennt das 
Laufwerk in akzeptablen 7:15 Minuten, 
hier bremst die maximale Schreibgeschwin- 
digkeit von 12x das Laufwerk etwas aus. 
Noch länger muss man allerdings auf einen 
DVD-Plus-DL-Rohling warten: Trotz ei- 
ner Schreibgeschwindigkeit von 4x dauert 
der Brennvorgang eines doppelschichtigen 
Datenträges mit einer maximalen Speicher- 
kapazität von 8,5 GByte 27 Minuten. 


Obwohl der Brenner mit 17 Zentimetern 
sehr kurz ist, kónnen wir den SOHW-1653S 
nur bedingt für den alleinigen Einsatz in ei- 
nem PC empfehlen, da die CD-Zugriffszeit 
mit 128 Millisekunden nur befriedigend ist. 
Ein weiterer Kritikpunkt ist die schwanken- 
de Brennqualitát – bei manchen Testrohlin- 
gen steigt die Fehlerzahl in bedenkliche 
Hóhen. Unser Tipp: Sichern Sie bis zum 
náchsten Firmware-Update wichtige Daten 
nur mit 8facher DVD-Geschwindigkeit. 


Fazit: Mit einer Lautstärkeentwicklung von 
2,8 Sone ist der Lite-On SOHW-16538 zwar 
ein relativ leiser Brenner, die Zugriffszeiten 
und die DVD-Brennqualitát muss Lite-On 
jedoch noch mit einer neuen Firmware 
überarbeiten. (Ic) 


Backup4all Pro Version 2.3.0 Vibraforce Steering Wheel GM-3300 SOHW-1653S 

Hersteller: Softland SRL Ausstattung: 2,12 Hersteller: Trust Ausstattung: 1,85 Hersteller: Lite-On Ausstattung: 2,66 

www: www.backup4all.com n . www: www.trust.com/home I . www: www.liteon.com | r 

Preis: € 35,- Eigenschaften: 1,83 Preis: € 40,- Eigenschaften: 2,30 Preis: € 65. Eigenschaften: 1,65 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,92 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,59 

E Geschwindigkeit E3 Automatische Backups E Vibrationsfunktion E Preis E Preis Е Zugriffszeit (CD) 

E Passwortschutz Е Kein System-Backup E Reaktion Lenkrad ЕБ Pedalerie nicht rutschfest E DVD-Plus-Brenndauer E Schreibqualität 
WER TUN с | 1,94 WERTUNG | 2,09 WERTUNG г,лае 
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MSI K8N Neo3-F 


Die ultimative Lósung für den 
AMD Athlon™64 Prozessor 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


MSI stößt mit dem K8N 
Neo3 in eine Marktlücke: Die 
Nforce4-Platine bietet PCI- 
Express-Unterstützung für 
den Athlon 64 Sockel 754. 


| n den Spiele-Bench- 
marks erzielt das K8N 
Neo3-F zwar nicht ganz die 
Leistung eines Sockel-939-Sys- 
tems, den Vergleich mit bis- 
herigen Sockel-754-Platinen 
braucht es aber nicht zu scheu- 
en. Die Stabilitátstests absol- 
viert die Platine fehlerfrei; die 
USB-2.0-Transferrate liegt mit 
37,7 MByte/s auf Top-Niveau. 
Der Onboard-Gigabit-LAN- 
Adapter von Nvidia sendet 
Daten mit 99 MByte/s und 
empfängt sie mit 113 MByte/s. 
Der PCI-Bus bietet eine Band- 
breite von 120,5 MByte/s. In 
den SATA-Tests weist das MSI 
K8N Neo3-F eine Transferrate 
von satten 129,8 MByte/s auf. 


Die Startzeit des Mainboards 
liegt bei ertráglichen 35 s, die 
Northbridge-Temperatur ist 
unter Last mit 40,6 Grad Celsi- 
us etwas zu hoch. Die Bautei- 
le liegen wegen der geringen 


K8N Neo3 
"МИР S MI Hersteller: MSI 


ls Preis: € 90,- 


2 


www: www.msi- 


2”. Preis-Leistung: 


Platinenmaße von 18,5 x 30 cm 
dicht beieinander. Wenn Sie 
zum Beispiel den CPU-Küh- 
ler Hype 6 von Coolermas- 
ter einbauen, kann der erste 
RAM-Slot nicht mehr belegt 
werden. Dazu befinden sich 
zwei der vier SATA-Anschlüs- 
se direkt hinter dem PCI-E- 
x16-Slot, was beim Einsatz 
längerer Grafikkarten zu Pro- 
blemen führt. MSI hat der Pla- 
tine einen AGP-Slot spendiert, 
welcher aber nur per Bridge 
am PCI-Bus angeschlossen ist. 
Damit verlieren aktuelle AGP- 
Grafikkarten bis zu 50 Pro- 
zent Leistung. Im BIOS bietet 
MSI einige Tuning- und Over- 
clocking-Möglichkeiten. Die 
Ausstattung ist mit vier SATA- 
Ports (RAID-Unterstützung), 
sechs USB-2.0-Anschlüssen, 
Gigabit-LAN und IDE-Rund- 
kabeln guter Durchschnitt. 


Fazit: Mit dem K8N Neo3- 
F bietet MSI eine gelungene 
Übergangslösung, wenn Sie 
noch eine Sockel-754-CPU 
haben oder kaufen möchten, 
aber nicht auf PCI Express 
verzichten wollen. (oh) 


Ausstattung: 1,90 


computer.de 
pu Eigenschaften: 2,57 


Sehr gut Leistung: 1,30 


E PCI Express für Sockel 754 E Niedriger Preis 
E Sehr gute Spieleleistung ` El Beengtes Platinen-Layout 


W ER 
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Sockel 939 Dual Power System 
Dual CPU Bandwidth 
Dual Channel DDR 
Dual LAN 


DualBIOS'" 


Dual Cooling 


Te e 


K8 Triton" series | E 


катаоо 


СА-КВИТВОО Pro Lä 


* Unterstützt die neue Generation der AMD AthlonTM64 
Prozessoren 

• Verbessert die Systemleistung durch DDR400 
Arbeitsspeicher 

* Serial-ATA Schnittstelle mit RAID 0,1 

* GigaRAID IDE RAID Schnittstelle 

* 6-Kanal AC'97 Audio mit Universal Audio Jack 

* Integrierter Gigabit LAN Ethernet Controller 

* 8 USB 2.0 Anschlüsse für 
Hochgeschwindigkeitsverbindungen 

° 3 IEEE 1394 FireWire Anschlüsse 


ПРЕ RAID | IEEE 1394b [USB 2.0 | DualBIOS" 


EasyTu ne"4 | 


Partner Telefon: +49-(0)40 - 25 33 04 17 
Fax: +49-(0)40 - 25 49 23 43 
Email: partner@gigabyte.de 


http//partner.gigabyte.de 
http/www.gigabyte.de 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Technik TEL: +49 (0) 1803-428 468 
РАХ:+49 (0) 1803-428 329 


www.gigabyte.de 
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РКОМОПОМ 


Logitech MX518 
Bestellen Sie jetzt! 


Die MX518 ist der 
verbesserte Nachfolger 
der erfolgreichen MX510. 


0-0 d ët res r= е > дз 


rem "TEL , 
(| ew nv mmm. LE Фу BE 


eme MX- Gene Gene Орт Movu 1008 d M Opncal ng 


Designed by Gamers for Gamers 
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Beim Launch des Vorgángermodells MX510 
war im PCGH-Leserpostfach die Hölle los: 
Die Maus war wochenlang ausverkauft und 
viele Leser versuchten lange Zeit 
vergeblich, eine MX510 zu 
bekommen. Daraufhin 
haben wir uns mit 
Logitech an 
einen Tisch 
gesetzt. 


Das Ergebnis: Logitech gibt den PCGH-Lesern 
die einmalige Möglichkeit, MX510-Nachfolger 
MX518 vor allen anderen Interessenten in 
Deutschland zu erwerben. Dafür wurde extra 
ein Webshop eingerichtet: Unter www.xada. 
de/logitech kónnen Sie ab dem 02.03.2005 
Ihre MX518 bestellen. Hinter dem Webshop 
steht ein großer Distributor, der laut Lo- 
gitech definitiv die erste Lieferung MX518 
bekommen wird. Treffen die Máuse dort ein, 
so gehen sie sofort an die PCGH-Vorbesteller 
raus - noch bevor die Geráte im Einzelhandel 
erscheinen. 


Geplanter Liefertermin ist der 01.04.2005. 
Eventuelle produktionsbedingte Verschiebun- 
gen des Liefertermins hätten keinen Einfluss 
auf die Exklusivität der Vorbestellung - egal 
wann die Maus kommt, die PCGH-Leser 


werden die Ersten sein, die sie in den Напдеп 
halten werden. 


MX518 
Webseite besuchen 
Bestellformular ausfüllen 


Bestellung abschicken 


www.pcgameshardware.de 
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o Kino ähnliche € 


HANNOVER 10-16.3.2005 
Hall 23 Booth C35 


infogclub-3d.nl Tel. «49 211 5637490 

sales@club-3d М Fax +49 211 56374999 

уе пваа am salesgeagletec-trading.com 
У d www.eagletec-trading.com 
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MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


Auch in diesem Monat 
erreichten die Redak- 
tion wieder zahlrei- 
che 3D-Beschleuniger 
auf PCI-Express-Basis. 
Falls Sie noch im- 
mer keine passende 
Grafikkarte für Ihren 
PCI-Express-Rechner 
gefunden haben, 
sollten Sie sich diese 
Tests mit zwölf neuen 
VGA-Beschleunigern 
genau durchlesen. 


n dieser Ausgabe kön- 
| nen wir Ihnen einige 
neue 3D-Karten mit 
Chipsätzen vorstellen, die es 
bislang nicht in unsere Ausgabe 
geschafft haben. So sind nun von 
Asus und Gainward erste PCI- 
Express-Karten mit dem Geforce 
6800 Ultra verfügbar. Weiterhin 
bieten wir Ihnen einen ersten 
Test einer Geforce 6800 LE für 
PCI Express. Ob Sie diese Karte 
zu einer Geforce 6800 modden 
können, klären wir ebenfalls 
im Test. Bei den Ati-Karten hat 
es nun auch eine Radeon X850 
XT Non-PE in unser Testlabor 
geschafft. HIS verpasst dabei 
der High-End-Karte einen leisen 
Arctic-Cooling-Kühler. Auf wel- 
che Kompatibilitätsprobleme Sie 
dabei eventuell stoßen, erfahren 
Sie im Test. Die Kandidaten im 
Einzelnen: 


Tul Powercolor Radeon X850 
XT-PE: Gut ausgestattete X850 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


12 PCI-E-Boards im Test 


6600.612 бай | 


діа ct 


GameFX Board Series E 


"Te 


XT-PE mit leiser Kühlung Ё 
Der 3D-Beschleuniger von Tul 
basiert auf dem Referenzdesign 
von Ati. Dabei sitzt eine Zwei- 
Slot-Kühllösung auf der Platine, 
bei der über die Frontblende die 
warme Luft aus dem Gehäuse 
geblasen wird. Die Karte verfügt 
über keine Lüftersteuerung und 
so rotiert der 65mm-Lüfter stets 
gleich schnell (1,5 Sone gemes- 
sen). Unser Testmuster unter- 
stützt kein Overdrive. Eventuell 
wird eine neue Charge mit Оуег- 
drive-Unterstützung ausgelie- 
fert. Mehr Leistung erlangen Sie 
sowieso durch das Übertakten 
mit Tools wie Powerstrip. Unser 
Exemplar lief bis 570 MHz/630 
MHz DDR stabil (Standard: 
540/590). Fazit: Käufer der Po- 
wercolor Radeon X850 XT-PE 
erhalten eine gut ausgestattete 
Karte (u. a. PC-Spiel Pacific Figh- 
ters), die in Sachen Performance 
und Lautstärke zum Spitzenfeld 
gehört. 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Asus Extreme N6800 Ultra: 
Schnellste, aber auch eine der 
teuersten Karten auf den Markt 
H Nachdem wir bereits in Aus- 
gabe 08/2004 die ersten Herstel- 
lerkarten mit dem Geforce 6800 
Ultra AGP testen konnten, errei- 
chen die Redaktion nun endlich 
auch erste PCI-Express-Vertre- 
ter. Der Grafikchip ist mit 425 
MHz um 25 MHz höher getaktet 
als bei den meisten AGP-Model- 
len. Der 256 MByte große DDR3- 
Speicher wird dagegen nach wie 
vor mit550 MHz DDR betrieben. 
Unser Testmuster konnten wir 
auf maximal 460 MHz/635 MHz 
DDR übertakten. Der deutlich 
hörbare Lüfter erzeugt einen 
Lärmpegel von 3,2 Sone. Leider 
hat es Asus versäumt, eine Lüf- 
tersteuerung einzubauen. Mit 
75 Grad Celsius bleibt die GPU- 
Temperatur für eine High-End- 
Karte noch im grünen Bereich. 
Fazit: Die schnellste Nvidia-Kar- 
te müssen PCI-Express-Kunden 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


teuer bezahlen. Mit einem Preis 
von 650 Euro kostet die Extreme 
N6800 Ultra über 100 Euro mehr 
als die Asus 6800 Ultra in AGP- 
Bauform. 


Gainward Ultra/2600 GS: Hó- 
her getaktete 6800 Ultra für 
High-End-PCs ll Stolze 669 Euro 
verlangt Gainward für die UI- 
tra/2600 Golden Sample. Wie 
bei Golden-Sample-Produkten 
üblich kann auch bei diesem 
Modell mit dem Expertool ein 
hóherer Takt eingestellt werden. 
Allerdings scheint der Grafik- 
chip recht ausgereizt zu sein und 
so taktet Gainward den Chip 
nur um 5 MHz höher, während 
der Speicher auf 600 MHz DDR 
übertaktet wird (Standard: 425 
MHz/550 MHz DDR. Wer noch 
weiter gehen möchte, kann die 
Grafikkarte selbst übertakten. 
Bei unserem Testmuster waren 
470 MHz/650 MHz DDR móg- 
lich. Wie Asus verzichtet auch 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 
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Gainward auf ein eigenes Küh- 
lerdesign. Allerdings kónnen Sie 
mit dem Expertool die Lüfter- 
drehzahl steuern. Leider ist die 
Karte auch auf der niedrigsten 
Stufe mit gemessenen 3,9 Sone 
deutlich hórbar. Fazit: Die Ult- 
ra/2600 GS ist kaum teurer als 
das Modell von Asus und bie- 
tet einen hóheren garantierten 
Takt. Dennoch kann sich Asus 
aufgrund der besseren Ausstat- 
tung vor der Gainward-Karte 
platzieren. 


Sapphire Radeon X800 XL: 
Günstige X800 XL in der Preis- 
klasse einer Geforce 6800 I Die 
blaue Radeon X800 XL sieht der 
X800 Standard von Sapphire 
zum Verwechseln áhnlich. Dank 
der 16 Pixel-Shader-Einheiten 
kann sich die X800 XL aber vor 
der X800 (12 Pipelines) platzie- 
ren. Sapphire verzichtet auch 
bei der X800 XL auf einen Strom- 
anschluss. Der Grafikkartenlüf- 
ter hat zwei Drehzahlstufen und 
erzeugt dabei entweder 1,6 oder 
2,7 бопе (3D-Betrieb). Das mit 
400 MHz/493 MHz DDR getak- 
tete Testexemplar konnten wir 
auf akzeptable 440 MHz/570 
MHz DDR übertakten. Mit dem 
Riva Tuner haben wir eine GPU- 
Temperatur von 70 Grad Celsius 
ausgelesen. Auf der Rückseite 
der Platine sind die 256 MByte 
großen RAM-Bausteine mit 
kleinen Kühlkörpern bestückt. 
Fazit: Trotz des vergleichsweise 
günstigen Preises von 329 Euro 
müssen Sapphire-Kunden keine 
Abstriche bei der Ausstattung in 
Kauf nehmen. 


Gecube Radeon X800 XL: X800 
XL mit leicht übertaktetem 
Speicher und leisem Lüfter im 
2D-Betrieb # Die Radeon X800 
XL von Gecube wartet gleich mit 
zwei Besonderheiten auf. Zum 
einen ist der Speicher mit 500 
MHz DDR um 10 MHz DDR hö- 
her getaktet als beim Referenz- 
design von Ati. Zum anderen 
verwendet Gecube einen Kup- 
ferkühler für Chip und Speicher, 
in dem Heatpipe-Röhren inte- 
griert sind. Das Konzept geht 
auf, denn mit einer gemessenen 
Temperatur von 56 Grad Celsius 
bleibt die Karte deutlich kühler 
als die X800 XL von Sapphire 
(70 Grad Celsius gemessen). 
Während der Lüfter im 2D-Be- 
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trieb mit gemessenen 0,3 Sone 
praktisch nicht wahrgenommen 
wird, dreht dieser im 3D-Modus 
richtig auf (3,5 Sone). Fazit: Das 
wenig umfangreiche Software- 
Paket sowie der laute Lüfter 
im 3D-Betrieb verhindern eine 
bessere Note. Wem diese Punkte 
egal sind, der kann zugreifen. 


Leadtek Winfast PX6800 TDH: 
Gut ausgestattete Geforce 6800 
mit OC-Reserven I Nachdem 
wir bereits in Ausgabe 02/2005 
eine Geforce 6800 von MSI tes- 
ten konnten, ist nun auch Lead- 
tek mit ersten Karten am Start. 
Die Karte verfügt über einen 256 
MByte großen DDR-Speicher, 
der mit einer Taktfrequenz von 
300 MHz betrieben wird. Der 
Chip läuft mit 325 MHz. Weit- 
aus mehr Leistung ist durch 
das Übertakten möglich (430 
MHz/400 MHz DDR). Nur der 
Grafikchip wird von einem Alu- 
miniumkühler vor Überhitzung 
geschützt. Der Lüfter ist mit 2,5 
Sone zwar laut, aber noch nicht 
stórend. Im Gegensatz zur AGP- 
Schnittstelle liefert der PCI- 
Express-Steckplatz genügend 
Strom, sodass die Karte nicht 
ans Netzteil angeschlossen wer- 
den muss. Fazit: Gegen die Ra- 
deon X800 XL hat es die Geforce 
6800 bei gleichem Preis schwer. 
In der PCGH-Benchmarksuite 
liegt die X800 XL vor allem mit 
hohen Settings um über 30 Pro- 
zent vor der Geforce 6800. 


Leadtek Winfast PX6800 LE 
TDH: Teurer und langsamer 
als 6600 GT Е Was das Layout, 
die Taktfrequenzen, die Spei- 
cherausstattung und den Kühler 
betrifft, entspricht die Geforce 
6800 LE von Leadtek exakt der 
Winfast PX6800 TDH. Selbst 
die Overclocking-Resultate 
fallen mit 430 MHz/400 MHz 
DDR identisch aus (Standard: 
325/300). Unterschiede gibt es 
beim  Grafikchip. Fehlerhafte 
Pixel- und Vertex-Shader-Ein- 
heiten wurden beim 6800 LE 
deaktiviert und somit verfügt 
die Winfast PX6800 LE TDH nur 
über 8 Pixel- und 4 Vertex-Sha- 
der-Einheiten. Wer jetzt hofft, 
mit dem Riva Tuner alle 12 Pixel 
Shader und 5 Vertex Shader frei- 
schalten zu kónnen, den müssen 
wir enttáuschen. Zwar klappte 
das bei unserem Testmus- № 


E Wieso fallen die Tempera- 
turmessungen so hoch aus? 
Ab dieser Ausgabe ermitteln 
wir die Temperatur auf den 
3D-Beschleunigern nicht nur 
mit einem externen Messfühler, 
sondern geben auch die GPU- 
Temperatur an. Bei allen Gra- 
fikkarten mit Hardware-Monitor 
lesen wir diesen Wert über den 
Riva Tuner aus. Diese Angaben 
sind mit der Temperaturanzeige 
in der Forceware gleichzuset- 
zen. Viele Radeon-Beschleuni- 
ger, die kein Overdrive unter- 
stützen, verfügen dennoch über 
einen Hardware-Monitor. Auch 
hier ist es mit dem Riva Tuner 
möglich, die GPU-Temperatur zu 
ermitteln. 


E Wie ist es um die Ver- 
fügbarkeit der getesteten 
Grafikkarten bestellt? 

Bis Redaktionsschluss waren 
PCI-Express-Karten aus dem 
High-End-Bereich (u. a. Geforce 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


6800 Ultra, Radeon X850 XT) 
kaum bzw. gar nicht verfügbar. 
Besser sieht die Lage hingegen 
bei Mainstream-Beschleunigern 
aus. 3D-Beschleuniger mit Rade- 
on X700 Pro, X800 und X800 
XL sowie Geforce 6600 GT 

und 6800 sind schon bei vielen 
Hàndlern verfügbar. 


E Funktioniert der SLI-Be- 
trieb auch mit Grafikkarten 
von unterschiedlichen Her- 
stellern? 

Nur in den wenigsten Fállen 
arbeiten Grafikkarten von 

zwei verschiedenen Herstel- 
lern im SLI-Modus auf Anhieb 
zusammen. Wenn Sie auf beiden 
Karten das gleiche BIOS instal- 
lieren, lassen sich jedoch fast 
alle SLI-fähigen Grafikkarten mit 
gleichem Chip zu einer Zusam- 
menarbeit überreden. Wie Sie 
dabei genau vorgehen müssen, 
erfahren Sie in den VGA-Tipps 
in dieser Ausgabe ab Seite 100. 


LIC Ше л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Asus Extreme N6800 Ultra 


Falls Sie keinen Monitor mit DVI-Anschluss 
nutzen, verwenden Sie einen DVI-Adapter. 


Gecube Radeon X700 Pro 


Die Radeon X700 Pro wird komplett passiv 
gekühlt und nutzt Heatpipe-Verbindungen. 


Bei einigen Mainboards behindert der 
Grafikkartenkühler den Chipsatzlüfter. 


Gainward Ultra/2600 GS 


Bei allen Karten mit externem Stroman- 


schluss sollte ein passendes Kabel beiliegen. 


Gecube Radeon X800 XL 


Heatpipe-Róhren im Kupferkühler sollen die 


Wärmeführung optimieren. 


Innovision Geforce 6600 GT 


в.е 
Kleine Speicherkühler sollen eine Überhit- 
zung der 1,6-ns-RAM-Bausteine verhindern. 
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Bei den High-End-Karten bewegen sich die Preise offen- 
sichtlich aufgrund der knappen Verfügbarkeit in astrono- 
mischen Regionen. Oder wie erkláren Sie sich einen Preis 
von mindestens 650 Euro für eine 6800 Ultra von Asus 
oder Gainward? Eine SLI-Kombination (ca. 1.300 Euro) 
wird daher zum absoluten Luxus. Zum Glück reichen für 
fast alle aktuellen Spiele auch eine Geforce 6600 GT oder 


Radeon X700 Pro aus. Bei einem Preis von knapp 180 Euro 
für eine 6600 СТ von MSI oder 170 Euro für eine X700 Pro 
von Gecube finden auch PC-Spieler mit schmalem Geld- 


beutel leistungsstarke 3D-Beschleuniger. 


SN 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


„Ausreichende Spielepower gibt's auch für wenig Geld!” 


ud ЧУУ Y Kandidaten unter der Lupe 


Leadtek Winfast PX6800 LE TDH 


М! ZK 7 
Auf der Geforce 6800 und 6800 LE von Lead- 
tek befindet sich Speicher mit 2,8 ns. 


| — 


Sapphire Radeon X800 XL 


Sapphire hat nur auf der Rückseite der Platine 
Speicherkühler montiert. 


MSI NX6600GT-TD128E 


MSI verzichtet auf Wármeleitpads und verwen- 
det auf Chip und Speicher Wármeleitpaste. 


Tul Powercolor Radeon X850 XT-PE 


Über die Slotblende wird die warme Luft aus 
dem Gehäuse geleitet. 


Leistung: Grafikkarten 


W Die 6800 LE ist teurer und langsamer als eine 6600 GT. 
E Eine X850 XT-PE ist nur 1 bis 2 Fps schneller als eine günstigere X850 XT. 
B X800-XL-Boards sind kaum teurer, aber mit FSAA/AF schneller als eine 6800. 


BESSERFIFps | w m s» ^4 5 60 


10 


1.024х168, 
kein AA/AF 


1.280x1.024, 


2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, RIDDICK, FAR CRY DT.) 


PREIS 
80 [177] 


Geforce 6800 Ultra | EE 
ү 7 (42%) 


64 (+83%) 


82 (+34%) 


Radeon X850 XT-PE 


Ш) 
EN 67 (491%) 
mu 59 (914) 


550,- 


Radeon X850 XT 


oeu] 
EN 65 (48694) 
EN 57 (490%) 


78 (28%) 


RadeonX800XL НЕ 
СШ 


58 (+6690) 


15 (030) 


Geforce 6800 48 (9379) 


=== === === 
m 37 (:23%) 


T2 (41894) 


Geforce 660007 | (4) 


EN » (3) 


68 (100) 


Geforce 6800 LE 31 (46%) 


E= == === 
m ДЕЙ) 


65 (4194) 


Radeon X700 Pro 


ССИ 
EH 


61 (0%) 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 412, Forceware 67.03, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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ter problemlos, eine Leistungs- 
steigerung auf Geforce-6800- 
Niveau konnten wir allerdings 
nicht feststellen. Fazit: Bei ei- 
nem Preis von 269 Euro sollten 
Sie lieber zur ebenbürtigen 6600 
GT greifen, da das Freischalten 
aller Pipelines die Performance 
nicht steigert. 


Innovision Geforce 6600 GT: 
Günstige und schnelle 3D- 
Karte mit Schwächen bei der 
Kühlung I Nach der Partner- 
schaft mit Cooler Master sitzt 
auch auf der Geforce 6600 GT 
eine Kupferkonstruktion des 
Kühlerherstellers. Allerdings 
gibt der Kühler keinen Anlass 
zur Freude, denn der 3,4 Sone 
laute Lüfter erzeugt ein relativ 
hochfrequentes Geräusch. Dafür 
wird der Chip mit gemessenen 
81 Grad Celsius nicht so heiß 
wie bei der 6600 GT von MSI. 
Weiterhin verwendet Innovision 
hochwertigen Speicher mit 1,6 
ns Zugriffszeit (MSI: 2,0 ns). Un- 
ser Testmuster lief$ sich sehr gut 
übertakten und lief auch noch 
mit 610 MHz/625 MHz DDR 
stabil. Fazit: Wen hochfrequen- 
te Lüftergeráusche nicht stóren, 
der kann bei der 6600 GT von 
Innovision zugreifen. 


MSI RX700Pro-TD128E: Gut 
ausgestattete X700 Pro mit lei- 
sem Kühler I MSI stattet die 
RX700Pro-TD128E mit einem 
ähnlichen Kühler, wie er auch 
auf der Geforce 6600 GT von 
MSI verwendet wird. Allerdings 
wird der 50mm-Lüfter auf der 
X700 Pro nur mit 5,6 Volt ange- 
steuert, weshalb dieser mit ge- 
messenen 0,2 Sone nahezu un- 
hórbar ist. Die Chiptemperatur 
ist mit ermittelten 66 Grad Cel- 
sius nicht bedenklich. Chip und 
Speicher sind mit 425 MHz/430 
MHz DDR getaktet. Das Über- 
takten auf 460 MHz/560 MHz 
DDR erhóhte die Leistung in UT 
2004 (dt.) um bis zu 23 Prozent. 
Fazit: Mit einem Preis von 189 
Euro gehórt die Karte zu den 
teureren  X700-Pro-Produkten. 
Dafür wird ein gutes Software- 
Paket mitgeliefert. 


Gecube Radeon X700 Pro: Rela- 
tiv günstige und passiv gekühl- 
te X700 Pro I Gecube verpasst der 
Radeon X700 Pro eine aufwendi- 
ge Heatpipe-Kühlkonstruktion. 


Der Grafikchip wird dabei kom- 
plett passiv und ohne Lüfter 
gekühlt. Auf dem Kühlkórper 
haben wir mit einem externen 
Messfühler eine Temperatur 
von 45 Grad Celsius gemessen. 
Unser Testmuster konnten wir 
auf 460 MHz/540 MHz DDR 
übertakten (Standard: 425/430), 
aufgrund des fehlenden Lüfters 
raten wir aber vom Übertakten 
ab. Als Software-Beigaben fin- 
det sich nur Power DVD 5 im 
Karton. Weiterhin werden Kabel 
und Adapter mitgeliefert. Fazit: 
Trotz der aufwendigen Passiv- 
kühlung ist die Radeon X700 
Pro schon für 169 Euro zu haben 
und für alle empfehlenswert, die 
auf ein umfangreiches Software- 
Bundle verzichten können. 


HIS Radeon X850 XT IceQ2, 
MSI NX6600GT-TD128E I Alle 
Details zu diesen 3D-Beschleu- 
nigern finden Sie in den Einzel- 
tests auf der folgenden Seite. 


Fazit: Kopf-an-Kopf-Rennen 
zwischen Ati und Nvidia Ë 
Bei den High-End-Karten kann 
sich die Geforce 6800 Ultra nur 
im Standard-Modus knapp vor 
der Radeon X850 XT (PE) plat- 
zieren. In hoher Auflósung und 
mit AA/AF (1.280x1.024, Ах 
АА /8:1 АЕ) liegt die Ati-Kar- 
te um bis zu 13 Prozent vorne. 
Da Sie für eine 6800 Ultra bis zu 
130 Euro mehr bezahlen müssen 
als für eine X850 XT (PE), geht 
diese Runde an den kanadi- 
schen Chipsatzhersteller. Auch 
im Preissegment um 300 Euro 
schafft es Ati, sich mit der Rade- 
on X800 XL vor die Geforce 6800 
zu setzen. Allerdings kosten 
die meisten XL-Karten über 350 
Euro. Das von uns getestete Sap- 
phire-Modell kann hier schon 
fast als Schnáppchen bezeichnet 
werden. Für die Mehrheit der 
PC-Anwender ist sicherlich die 
Preisklasse bis 200 Euro interes- 
sant. Hier gelingt es Nvidia, mit 
der Geforce 6600 GT die meisten 
Benchmarks zu gewinnen, so- 
dass die Radeon X700 Pro nur 
bei einem günstigeren Preis der 
6600 GT vorzuziehen ist. Von 
der 6800 LE sollten Sie dagegen 
die Finger lassen, da diese nicht 
nur teurer, sondern auch langsa- 
mer ist als die 6600 GT. ш 
DANIEL WAADT 

>> Testtabelle auf Seite 52 
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HIS Radeon X850 XT Ісе02 


же 
y 704/2005 > 


HIS verbaut auf der Radeon X850 
XT einen Arctic-Cooling-Kühler und 
nennt das Ganze IceQ2. 


M it einem Preis von 539 Euro ist 
die Radeon X850 XT von HIS 
teurer als einige X850-XT-PE-Modelle. 
Als Ausgleich kónnen Anwender mit 
dem mitgelieferten Tool Iturbo Chip 
und Speicher von 519 MHz/540 MHz 
DDR auf 533 MHz/573 MHz DDR über- 
takten, ohne die Garantie zu verlieren. 
Overdrive unterstützt die Radeon 
X850 XT IceQ2 von HIS leider nicht. 
Bei unseren Übertaktungstests waren 
die OC-Reserven erst bei 550 MHz/630 
MHz DDR ausgeschöpft. Zum Vergleich: 
Der Grafikchips auf der X850 XT-PE 
von Tul schaffte nur 20 MHz mehr. 
Mit Iturbo kónnen Sie auch die Lüfter- 
drehzahl steuern. Je nach Einstellung 
erzeugt der 75mm-Lüfter dabei 0,7 bis 


sehr niedrig. Der Silencer-Kühler auf 
der HIS Radeon X850 XT IceQ2 ist so 
groß, dass er den Chipsatzkühler auf 
einigen Mainboards wie dem MSI K8N 
Neo4 berührt und der Lüfter so einge- 
klemmt wird. Unter Umständen kön- 
nen Sie die HIS-Karte bei Mainboards 
mit hohem Chipsatzkühler überhaupt 
nicht einbauen. 


Fazit: Mit der Grafikkarte von HIS er- 
halten Sie eine der schnellsten und 
auch leisesten Ati-Karten. Auch die 
Ausstattung lässt kaum Wünsche 
offen. So werden neben Kabeln und 
Adaptern auch Power DVD 5, Dungeon 
Siege, Power Director sowie Power2Go 
mitgeliefert. Überprüfen Sie jedoch 
vor dem Kauf, ob eventuell ein Chip- 
satzkühler auf dem Mainboard einen 
Einbau verhindert. (dw) 


ҮТ 


14 Sone. Dennoch ist die GPU-Tempe- | GESAMTNOTE: 1,23 ОЦА Der Kühler sitzt sehr nahe am Stromanschluss, sodass Sie den Stromstecker nur mit Hilfsmit- 
ratur mit gemessenen 58 Grad Celsius (11818: € 539- Preis-eistg.: Ausreich.| auf Seite 52 teln, wie beispielsweise einem Schlitzschraubendreher, wieder lósen kónnen. 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


MSI NX6600GT-TD128E 


Für knapp 180 Euro erhalten Sie 
eine Geforce 6600 GT von MSI. 
Lohnt sich die Investition? 


M SI hat der NX6600GT-TD128E 
ein rotes PCB und einen Kup- 
ferkühler verpasst. Dieser ist auch 
für die Kühlung der 128 MByte großen 
Speicherbausteinen mit 2,0 ns Zyklus- 
zeit zuständig. Der 50mm-Lüfter wird 
im 2D- und 3D-Betrieb mit 12 Volt an- 
gesteuert, eine Lüftersteuerung ist 
also nicht vorhanden. Dennoch dürfte 
sich niemand über die Lautstärke be- 
klagen, denn mit gemessenen 1,2 Sone 
ist der Lüfter im eingebauten Zustand 
kaum hörbar. Etwas bedenklich fällt 
hingegen die GPU-Temperatur in der 
Forceware aus, die bei unserem Test- 
muster im 3D-Betrieb auf 90 Grad Cel- 
sius anstieg. Einen negativen Einfluss 
auf die Übertaktungstests hatte die- 
ser Temperaturwert jedoch nicht. Un- 
ser Testsample konnten wir von 500 


MHz/500 MHz DDR auf 570 MHz/650 
MHz DDR übertakten. In UT 2004 (dt.) 
erhöhte sich dadurch die Leistung um 
22 Prozent. Wie bei allen MSI-Karten 
üblich liegt auch der NX6600GT-TDI28E 
ein umfangreiches Software-Bundle 
(u. a. Win DVD 5.1, ХИ, Uru und Prince 
of Persia) bei. Weiterhin liefert MSI Ka- 
bel und Adapter für die Monitor- und 
Videoausgänge mit. 


Fazit: Gegen die etwa gleich teure Ra- 
deon X700 Pro kann sich die Geforce 
6600 GT locker behaupten und liegt im 
Standard-Modus um 11 Prozent und im 
Qualitäts-Modus (1.280x1.024, 2x АА/41 
AF) um 17 Prozent vorne. Selbst die um 
bis zu 100 Euro teurere 6800 LE lässt 
die 6600 GT knapp hinter sich. Dank 
der SLI-Aufrüstoption sind Käufer auch 
für die Zukunft gewappnet. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 52 


GESAMTNOTE: 2,06 
Preis: € 179,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Ab dem Geforce 6600 GT unterstützen alle Nvidia-Chips den SLI-Betrieb. Ein passendes Main- 
board vorausgesetzt, können Sie somit zwei identische Grafikkarten koppeln. 
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ШИШ MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


Radeon X850 XT IceQ2 


GRAFIK- 
KARTEN 


Powercolor Radeon X850 XT-PE 


Extreme N6800 Ultra 


Шіга/2600 GS 


Hersteller/Webseite 


HIS (www.hisdigital.com) 


Tul (www.powercolor.com.tw) 


Asus (www.asuscom.de) 


Gainward (www.gainward.de) 


Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis 


€ 539,-Jausreichend 


€ 529,-/ausreichend 


€ 649,-Jausreichend 


€ 669,-Jausreichend 


Grafikchip; Takt 


Radeon X850 XT; 533/573 MHz 


AUSSTATTUNG 


*Auflösung 1.280x960 **Benchmarksuite besteht aus NfS U2, Half-Life 2, Riddick, Far Cry (dt.) 


Speicher 


256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 


Radeon X850 XT-PE; 540/590 MHz 


256 MByte DDR3 


BGA; 1,6 ns), 256 Bit 


Geforce 6800 Ultra; 425/550 MHz 
1,50 
256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 


Geforce 6800 Ultra; 430/600 MHz 
1,80 
256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 


Anschlüsse 


2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 


2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 


2x DVI, TV-Out (S-Video) 


2x DVI, TV-Out (S-Video) 


Kühlung 


75mm-Lüfter, RAM-Kühler 


65mm-Lüfter, RAM-Kühler 


55mm-Lüfter, RAM-Kühler 


55mm-Lüfter, RAM-Kühler 


Software 


U. a. Power DVD 5, Dungeon Siege, Iturbo 


U. a. Power DVD, Power Director, Pacific Fighters 


U. a. Doom 3, Asus DVD, Smart Doctor 


Win DVD 5, Auto Producer 3, Expertool 


Sonstige Ausstattung 


Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA 


EIGENSCHAFTEN 


1,17 | 


Pixel/Vertex Shader 


16/6 


Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA 


16/6 


Webcam, Composite-Kabel, 2x DVI-V6A 
16/6 


| 1,02 | 


Composite-Adapter, 2x DVI-VGA 
1,00 
16/6 


Hardware-Monitor; Lüftersteuerung 


9,6-12 Volt) 


Vorhanden; ja 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 


58 °C (GPU); 0,7-1,4 Sone; 27-33 dB(A) 


Vorhanden; nein (6,6 Volt) 


82 °C (GPU); 1,5 Sone; 36 dB(A) 


Vorhanden; nein (8 Volt) 


15 °C (GPU); 3,2 Sone; 43 dB(A) 


Vorhanden; ja (9,7-12 Volt) 


68 °C (GPU); 3,9-5 Sone; 46-49 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


550 MHz/630 MHz DDR; 223 Watt (ganzer PC) 


570 MHz/630 MHz DDR; 230 Watt (ganzer PC) 


460 MHz/635 MHz DDR; 245 Watt (ganzer PC) 


ATO MHz/650 MHz DDR; 234 Watt (ganzer PC) 


Benchmarksuite**, 1.024x768, 32 Bit 


18 (Durchschnittswert"*) 


19 (Durchschnittswert"*) 


82 (Durchschnittswert**) 


83 (Durchschnittswert**) 


Benchmarksuite**, 4x FSAA, 8:1 AF* 


58 (Durchschnittswert**) 


FAZIT 


E Höherer Takt über Iturbo 
Leiser Lüfter 
El Kompatibilität 


GESAMT 
1,23 


59 (Durchschnittswert*") 

E Relativ leise Kühlung 
Umfangreiche Ausstattung 
E Hohe GPU-Temperatur 


52 (Durchschnittswert**) 


E Sehr schnell in 3D 
Doom 3 mitgeliefert 
El Hoher Preis 


GESAMT 


54 (Durchschnittswert**) 


E Hoher garantierter Takt 
E Variable Lüftersteuerung 
E Hoher Preis 


GESAMT 


GRAFIK- 
KARTEN 


Radeon X800 XL 
n" 2 


“==: 


Radeon X800 XL 


NX6600GT-TD128E 


е. 


„Ж ЫТА 
( напішаге 


*Auflösung 1280x960 **Benchmarksuite besteht aus № U2, Half-Life 2, Riddick, Far Cry (dt.) 


Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Gecube (www.gecube.com) Leadtek (www.leadtek.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis |€ 329,-/befriedigend € 349. [befriedigend € 319,-/befriedigend € 179,-/sehr gut 

Grafikchip; Takt Radeon X800 XL; 400/493 MHz Radeon X800 XL; 400/500 MHz Geforce 6800; 325/300 MHz Geforce 6600 67, 500/500 MHz 
AUSSTATTUNG 1,80 1,85 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 


Kühlung 


45mm-Lüfter, RAM-Kühler 


65mm-Lüfter, RAM-Kühler 


65mm-Lüfter 


50mm-Lüfter, RAM-Kühler 


Software U. a. Power DVD 5, Redline, Splinter Cell 2 Power DVD 5 U. a. Winfast DVD, Winfox 2, Splinter Cell 2 U. a. Win DVD 51, Uru, XIII, Prince of Persia 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A HDTV-Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter, S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,12 1,17 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 12/5 8/3 

Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; ја (6,5-8 Volt) Vorhanden; ja (4,6-10,3 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) 

LEISTUNG 2,43 


Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 


10% (GPU); 1,6-2,7 Sone; 35-41 dB(A) 


56 °C (GPU); 0,3-3,5 Sone; 22-45 dB(A) 


T2 °C (GPU); 2,5 Sone; 39 dB(A) 


90 °C (GPU); 1,2 Sone; 33 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


440 MHz/570 MHz DDR; 207 Watt (ganzer РС) 


440 MHz/55 


MHz DDR: 205 Watt (ganzer PC) 


430 MHz/400 MHz DDR; 187 Watt (ganzer РС) 


570 MHz/650 MHz DDR; 198 Watt (ganzer PC) 


Benchmarksuite**, 1.024x768, 32 Bit 


15 (Durchschnittswert**) 


15 (Durchschnittswert**) 


T2 (Durchschnittswert") 


68 (Durchschnittswert**) 


Benchmarksuite**, 4x FSAA, 8:1 АҒ” 


51 (Durchschnittswert**) 


FAZIT 


E Vergleichsweise günstig 
E Schneller als Geforce 6800 


52 (Durchschnittswert**) 


Speicher höher getaktet 
E Lüfter in 2D nahezu lautlos 


37 (Durchschnittswert"*) 


E Gutes Software-Bundle 
E Hohes Übertaktungspotenzial 


29 (Durchschnittswert**) 


E Schnell und relativ günstig 
E Leise Kühlung 


E RAM-Kühlung nur auf Rückseite 1,53 — El Mageres Software-Bundle П El Preis-Leistungs-Verháltnis 1,83 [E Hohe GPU-Temperatur 2,06 
Winfast PX6800 LE TDH Geforce 6600 GT RX700Pro-TD128E Radeon X700 Pro 
be, ry 5 , 7 3 
GRAFIK- 
Hersteller/Webseite Leadtek (www.leadtek.de) Innovision (www.inno3d.de) MSI (www.msi-computer.de) Gecube (nww.gecube.com) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 269,-/befriedigend € 179,-/ѕеһг gut € 189,-/gut € 169,-/gut 


Grafikchip; Takt 


Geforce 6800 LE; 325/300 MHz 


AUSSTATTUNG 


1,80 


*Auflösung 1.280x960 **Benchmarksuite besteht aus №5 U2, Half-Life 2, Riddick, Far Cry (dt.) 


Speicher 


256 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 


Geforce 6600 GT; 500/500 MHz 


128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 


Radeon X700 Pro; 425/430 MHz 


128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 


1,95 


Radeon X700 Pro; 425/430 MHz 
2,35 
128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 


Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 65mm-Lüfter 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter, RAM-Kühler Passive Heatpipe-Kühlung 

Software U. a. Winfast DVD, Winfox 2, Prince of Persia 2 Win DVD 4 Win DVD Creator U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia Power DVD 5 

Sonstige Ausstattung HDTV-Adapter, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,62 
Pixel/Vertex Shader 8/4 8/3 8/6 8/6 

Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (5,6 Volt) Nicht vorhanden; kein Lüfter 

LEISTUNG 2,71 


Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 


68 °C (GPU); 2,5 Sone; 39 dB(A) 


81°C (GPU); 3,4 Sone; 43 dB(A) 


66 °C (GPU); 0,2 Sone; 20 dB(A) 


45 °C (Platine); 0 Зопе; 0 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


430 MHz/400 MHz DDR; 183 Watt (ganzer PC) 


610 MHz/625 MHz DDR; 198 Watt (ganzer PC) 


460 MHz/560 MHz DDR: 


85 Watt (ganzer PC) 


460 МН2/540 MHz DDR; 187 Watt (ganzer РС) 


Benchmarksuite**, 1.024x768, 32 Bit 


65 (Durchschnittswert**) 


68 (Durchschnittswert**) 


61 (Durchschnittswert**) 


61 (Durchschnittswert**) 


Benchmarksuite**, 4x FSAA, 8:1 ДЕ“ 


29 (Durchschnittswert"*) 


FAZIT 


SLI-fähig 
El Langsamer als 6600 GT 
El Preis-Leistungs-Verhältnis 


29 (Durchschnittswert**) 
Schnell und relativ günstig 


El Hochfrequenter Lüfter 


Hochwertiger Speicher (1,6 ns) 


30 (Durchschnittswert**) 


EJ Umfangreiche Ausstattung 
E Kühlung nahezu lautlos 
El Langsam im Standard-Modus 


2,32 


30 (Durchschnittswert**) 


E3 Lautlose Kühlung 
E Relativ günstiger Preis 
E Mageres Software-Bundle 
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Erleben Sie historische Seeschlachten und 
ein authentisches Arsenal von U-Booten 
des 2. Weltkrieges. 


Play It On 


ubi.com 


WWW 


Silent; 


VERSTECKEN - JAGEN - VERNICHTEN 


Umfangreiches Mannschafts-, Kommando- 
und Charaktersystem. Treffen Sie die 
richtigen Entscheidungen! 


; 
7 


Packende Atmosphäre dank einer spektakulären 
30-Grafik-Engine sowie einem Tag-/Nachtzyklus 
und realistischem Wetter. 


(О) 


UBISOFT 


MARKTÜBERSICHT: KOMPLETT-PCs 


~ 


Leise Spiele-PCs im Test 


Im Katalog vieler 
Komplett-PC-Her- 
steller finden sich 
mittlerweile auch 
spieletaugliche 
Silent-PCs, die durch 
den Verzicht auf 
eine Wasserkühlung 
durchaus günstig 
sind. Wir haben 

- neben einer PCGH- 
Alternative - sieben 
Systeme auf Herz und 
Nieren getestet. 


BTO 
WAS Bei „Build to Order“-Systemen 
IST? wählt der Kunde die Komponenten 


im System selbst aus. 
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ШІШ 
ШШ 


it viel Aufwand und 

einer teuren Wasser- 

kühlung bekommt man 
fast jeden PC flüsterleise. Dass 
es aber auch günstiger und ein- 
facher geht, beweisen einige un- 
serer Test-PCs. Der leiseste PC 
im Testfeld ist beispielsweise im 
3D-Betrieb mit 0,3 Sone kaum 
hörbar. Diese geringe Lautstär- 
ke ist umso bemerkenswerter, 
weil hier „nur“ Luftkühlung 
zum Einsatz kommt. 


Größtes Problem bei Silent-PCs 
ist die starke Wärmebelastung 
aller Bauteile. Wird hier am 
falschen Ende gespart, versagt 
das System im schlimmsten Fall 
an heißen Sommertagen den 
Dienst. Alle Anbieter haben bei 
ihren Testsystemen Prozessoren 
aus der K8-Serie von AMD ver- 
wendet, da diese CPUs eine ge- 
ringe Verlustleistung haben. 


SATA 


laubt kleinere Kabel. 


Diese Festplattenschnittstelle ist 
der Nachfolger von PATA und er- 


Auf die etwaigen Kühl-Spezi- 
allösungen der Systeme gehen 
wir später im Fließtext ein, das 
Prinzip ist aber bei allen PCs 
das gleiche: Durch Verwendung 
hochwertiger VGA- und CPU- 
Kühler kann die Drehzahl der 
Lüfter gedrosselt werden. Damit 
die Bauteile nicht überhitzen, 
sorgen darüber hinaus Gehäu- 
selüfter für genügend Frischluft. 
Das Prinzip hört sich zwar sim- 
pel an, ist aber in Anbetracht der 
unzähligen Wärmequellen und 
der Vielzahl von Kühl-Szenarios 
eine wahre Sisyphusaufgabe. 


Wir haben in dieser Marktüber- 
sicht die Silent-PCs als Kom- 
plettsysteme gewertet, um eine 
Vergleichbarkeit mit den vo- 
rangegangenen Komplett-PC- 
Marktübersichten zu gewähr- 
leisten. Aufgrund des Fokus auf 
geringe Geräuschbelastung und 


Lüftersteuerung 

Mit einer Lüftersteuerung kann 
man die Drehzahl eines Lüfters 
regulieren. 


D 
~] | 
A] | 
A || 
N 
N | 


bo 


TZ 


dennoch gute Spieleleistung hat 
allerdings der PC von MR Com- 
putertechnik den ,Silent-Top- 
Produkt"-Award bekommen, da 
dieser PC die beste Schnittmen- 
ge aus Spieleleistung und Ge- 
ráuschentwicklung bietet. 


Nenotec Speedline AMD Ath- 
lon 64 (BTO): Teures Schwer- 
gewicht BI Nenotec vertraut bei 
der CPU-Kühlung auf einen 
verschraubten ` Vollkupferküh- 
ler (Zalman CNPS7700-Cu). Die 
Drehzahl des grofen 120mm- 
Lüfters des Kühlers wird im 
Gehäuse mit einer Lüftersteue- 
rung reguliert. Die Kühlleistung 
ist mit 44 °C im 3D-Betrieb gut 
und bietet noch einige Reser- 
ven. Die Ati Radeon X850 ist 
mit einem Silencer von Arctic 
Cooling ausgerüstet, bei diesem 
Kühler wird die warme Luft 
durch den Kartenslot unter der 


Silent-PC 

PC-Systeme, die unter 2,0 Sone 
leise sind, werden in der Regel als 
Silent-Systeme bezeichnet. 
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KOMPLETT-PCs 


MARKTÜBERSICHT 


Grafikkarte geblasen — der Slot 
unter der Grafikkarte geht so 
allerdings verloren. Für ausrei- 
chende Frischluftzufuhr sorgen 
zwei 80mm-Lüfter. Dank der 
Kühlmaßnahmen wird keines 
der Bauteile bis auf kritische 
Temperaturen aufgeheizt. Die 
Lautstärkeentwicklung des Sys- 
tems ist mit 0,9 Sone (Windows) 
und 1,2 Sone (3D) zwar gut, an- 
dere Hersteller bieten aber noch 
geringere Werte. Die Spieleleis- 
tung des Systems ist sehr gut. 
Fazit: An der Verarbeitung des 
Systems und der erbrachten 
Leistung gibt es nichts auszu- 
setzen, die Lautstärkeentwick- 
lung des Komplett-PCs liegt 
allerdings deutlich über der des 
MR-Computertechnik-Gerátes. 
Absolut keinen Sinn macht al- 
lerdings die Kombination von 
SLI-Mainboard und  Ati-Gra- 
fikkarte, da die Modelle von 
Ati nicht SLI-fáhig sind. Unser 
Tipp: Wählen Sie beim Kauf ein 
Nforce4-Ultra-Mainboard. 


Wortmann Terra Filia M (BTO): 
Guter Allrounder I Auch Wort- 
mann setzt auf Dämmung, 
verzichtet allerdings auf Ge- 
häuselüfter. Die Regelung des 
80mm-Lüfters beim Hybrid- 
Kühler übernimmt die Q-Fan- 
Funktion des Mainboards. Da 
sich der 120mm-Lüfter des FSP- 
Netzteils alleine um die Lüftung 
kümmern muss, beschleunigt 
dieser bei 3D-Anwendungen 
enorm. Das System ist daher mit 
1,4 Sone im 3D-Betrieb hórbar, 
aber noch nicht stórend. Ein bes- 
seres Ergebnis hátte man hier si- 
cherlich miteinem Gehäuselüfter 
und einem besseren CPU-Kühler 
erreicht. Die fehlende Lüftung 
macht sich auch in der hohen 
CPU-Temperatur von 61 °C (3D) 
und der bedenklichen HD-Tem- 
peratur von 53 °С bemerkbar. 
Fazit: Die Verarbeitung ist gut, 
lediglich die Seitentür klemmt 
etwas, da die Dämmung stört. 
Die Grafikleistung ist gut und 
die Geräuschentwicklung bleibt 
im „Silent“-Rahmen. Negativ: 
Auch Wortmann verwendet die 
sinnlose Ati-SLI-Kombination, 
wählen Sie beim Kauf daher ein 
Nforce4-Ultra-Mainboard. 


PC-WorldWhisperpowerNoise- 
magic Athlon64 PCGH: Sehr 
leiser Komplett-PC # Auch PC- 


www.pcgameshardware.de 


World verzichtet beim Whisper- 
power auf aktive Gehäuselüf- 
tung und lässt das Netzteil für 
frische Luft sorgen. Die CPU- 
Kühlung erledigt ein modifi- 
zierter XP-90 von Thermalright. 
Direkt über dem 92mm-Lüfter 
sitzt ein Temperatursensor, der 
die Drehzahl des Lüfters steu- 
ert. Ebenfalls eine Spezialanfer- 
tigung ist die Grafikkartenküh- 
lung von Noisecontrol. Diese 
leitet — ähnlich wie bei Arctic 
Cooling – die entstehende Wär- 
me aus dem Gehäuse, ist aber 
komplett gekapselt. So wird we- 
nig Wärme in den Innenraum 
abgegeben. Die Grafikchip-Tem- 
peratur steigt so zwar auf 70 °C, 
dies ist aber noch unbedenklich. 
Mit 0,3 Sone (Windows) und 0,4 
Sone (3D) ist der Unterschied 
zum leiseren PC von MR-Com- 
putertechnik nur noch mit unse- 
ren Messinstrumenten feststell- 
bar – beide PCs sind flüsterleise. 
Aus Kostengründen kommen 
bei diesem PC allerdings nur 512 
MByte Speicher zum Einsatz. 
Unser Tipp: etwas mehr Geld 
investieren und mit einem grö- 
ßeren Speicher bis zu 10 Prozent 
Spieleleistung gewinnen. Fazit: 
Neben MR Computertechnik 
legt auch PC-World die Mess- 
latte für leise Systeme auf Luft- 
kühlerbasis sehr hoch. Leider 
ist die Aufrüstbarkeit aufgrund 
des AGP-Mainboards nicht ganz 
so gut wie beim Konkurrenten 
von MR Computertechnik, au- 
ßerdem sind 512 MByte Speicher 
einfach zu wenig. 


BUG Game Warrior 3500 GT 
(ВТО): Beste Spiele-Perfor- 
mance, akzeptable Lautstärke- 
entwicklung Ё Auch BUG setzt 
bei der CPU-Kühlung auf einen 
großen Rundkühler aus Kupfer 
(Northq). Dieser ragt allerdings 
über die ersten beiden Speicher- 
bänke hinaus, sodass hier keine 
hohen Module verwendet wer- 
den können. Die Grafikkarte 
Galaxy Glacier ist wie die Arctic 
Cooling mit einem großen Küh- 
ler ausgerüstet, der die Abluft 
nach außen bläst, jedoch den 
ersten Erweiterungsslot blo- 
ckiert. Durch den Einsatz von 
insgesamt sechs Gehäuselüftern 
sind die Temperaturen alle sehr 
gut. Die Lautstärkeentwicklung 
des Systems ist mit 1,9 Sone 
(Windows) und 2,1 Sone zwar 


E Eine Frage der Lautstärke 
Die Systeme von PC-World 

und MR Computertechnik 

sind extrem leise und für alle 
Anwender empfehlenswert, die 
ein sehr leises System auf Luft- 
kühlerbasis haben wollen. Für 
normale Arbeitsumgebungen 
eignen sich die Systeme von 
Wortmann und Nenotec. 


Ш Erweiterbarkeit 

Ein besonderes Highlight bei 
manchen PCI-Express-Syste- 
men ist die SLI-Fähigkeit. Hier 
können Sie später eine weitere 


Kaufberatung 


Welcher PC passt zu Ihren Bedürfnissen? 


Grafikkarte einbauen und so 
die Grafikleistung erhöhen. Bei 
Nenotec und Wortmann geht 
dies allerdings aufgrund der 
SLI-Ati-Kombination nicht. Zu 
Systemen ohne PCI-E-Steck- 
platz raten wir nur, wenn die 
alte AGP-Grafikkarte weiterver- 
wendet werden soll. 


Ш Zwei optische Laufwerke? 
Wenn Sie nicht gerade jeden 
Tag legale Sicherheitskopien 
Ihrer Lieblings-CDs erstellen, 
reicht ein DVD-Brenner als opti- 
sches Laufwerk völlig aus. 


WICHTIGE DETAILS Komplett-PCs 


Nenotec Speedline A. А.64 (BTO) 
METUS 
ЕМ 
ате" 


Der erste Erweiterungsslot ist durch die 
VGA-Lüftung blockiert. 


PC-World Whisp. N. Athlon64 PCGH 


rm TË s 
Die Lüftung der Grafikkarte ist komplett 
gekapselt und gedämmt. 


Atelco T.2 AMD A.64 3500* Silent 


Beim verwendeten Tl-Geháuse passen nur 
spezielle Netzteile in das Gehäuse. 


Wortmann Terra Filia M (BTO) 


Mit Heißkleber werden bei Wortmann die 
SATA-Kabel gegen Abrutschen gesichert. 


BUG Game Warrior 3500 GT (BTO) 


In die ersten beiden Speicherbänke passen 
keine hohen Module. 


PC-Spezialist Witcherydoo (BTO) 


Een: v ZS 
Am falschen Ende gespart: Der CPU-Kühle| 
ist für einen Silent-PC unterdimensioniert. 


04/2005 | PC Games Hardware 55 


MARKTÜBERSICHT 


KOMPLETT-PCs 


ANSICHT 


SSACHE 


Die Lautstárke- und Temperaturmesswerte der PCs 
von MR Computertechnik und PC-World sind beacht- 
lich! Vor allem, da es sich um luftgekühlte Systeme 
handelt. Positiv: Selbst die Temperaturen bleiben un- 
bedenklich. Achten Sie vor dem Kauf aber auch auf die 
Erweiterbarkeit: Vielleicht ist für Sie ein System mit 


SLI-Móglichkeit eine echte Alternative, um spáter eine 
zweite Grafikkarte nachzurüsten. Die Testsysteme mit 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Komplett-PCs 


bis zu 2,0 Sone im 3D-Betrieb sind übrigens immer 


noch angenehm leise und stóren im Betrieb nicht. 


„0,3 Sone ist ein beachtlicher Wert für ein luftgekühltes System!" 


vergleichsweise hoch, stórt je- 
doch noch nicht. Besonders die 
beiden Lüfter im Plastikrahmen 
über der CPU sind überflüssig 
und kónnen ohne Hitzeproble- 
me entfernt werden. So sinkt die 
Lautstárkeentwicklung um etwa 
0,2 Sone. Dank der Geforce 6800 
GT ist die Spieleleistung mit die 
beste im Testfeld. Fazit: solider 
PC, aber etwas zu laut. 


Atelco Trend2 AMD Athlon64 
3500+ Silent: Trotz Silent-Ge- 


Speedline AMD Athlon 64 (BTO) 


häuse nicht flüsterleise H Auf 
Basis des T1 von Arctic Cool- 
ing hat Atelco einen leisen PC 
entwickelt. Doch trotz Fest- 
plattendámpfung und leiser 
Gehäuse- und Netzteillüfter ist 
die Lautstárkeentwicklung mit 
14 Sone (Windows) und 1,8 
Sone (3D) deutlich lauter als 
bei der Konkurrenz von PC- 
World und MR Computertech- 
nik. Als Krachmacher hat sich 
die verwendete Geforce 6600 
GT herausgestellt, deren Lüfter 


Terra Filia M (BTO) 


ungemoddet ist und vor sich 
hinlármt. Die Spieleleistung der 
Geforce 6600 GT ist gut. Beacht- 
lich: Trotz der HD-Kapselung ist 
die Temperaturentwicklung mit 
maximal 40 ?C gut. Fazit: ein 
guter Silent-Ansatz, allerdings 
hätte eine konsequentere Um- 
setzung zu deutlich leiseren Er- 
gebnissen geführt. Negativ: Das 
Netzteil kann leider nur gegen 
ein baugleiches Spezialmodell 
ausgetauscht werden. 


PC-Spezialist Witcherydoo 
(BTO): Solider Komplett-PC 
mit wenig Silent-Ambitionen 
I Spieleleistung, Temperaturent- 
wicklung und Ausstattung des 
Witcherydoo sind gut, die Laut- 
stärkeentwicklung ist es aller- 
dings nicht. Im Windows-Betrieb 
ist die Lärmbelastung mit 2,9 
Sone sehr hoch und gerade noch 
erträglich, im 3D-Betrieb lärmt 
der PC dann allerdings mit ner- 
venden 3,7 Sone deutlich. Eben- 
falls eher negativ als hilfreich ist 
die sporadische Gehäusedäm- 
mung, die ein Verschließen des 
Towers fast unmöglich macht 
und jegliche Frischluftzufuhr in 


Whisperp. Noisemagic A.64 PCG 


das Gehäuse verhindert. Das Re- 
sultat: Der unterdimensionierte 
CPU-Kühler dreht mit voller 
Drehzahl und übertönt dabei 
noch problemlos die Geforce 
6600 GT. Unser Tipp: Lassen Sie 
sich für einen geringen Aufpreis 
einen besseren CPU-Kühler und 
Gehäuselüfter einbauen, dann 
sinkt die Geräuschbelastung 
deutlich! Fazit: ein solider Kom- 
plett-PC, allerdings zu laut. 


Fazit: Nicht jeder Computer im 
Testfeld verdient das Prädikat 
, Silent" lI Einen Silent-PC anzu- 
bieten, ist eine Gratwanderung 
zwischen Stabilität und Се- 
räuschentwicklung. In diesem 
Bereich haben sich besonders 
PC-World und MR Computer- 
technik hervorgetan. Beide PCs 
haben wir testweise zusätzlich 
einen Tag bei voller Last lau- 
fen lassen - ohne Absturz. Wer 
keinen ultraleisen PC benótigt, 
ist auch mit Testsystemen gut 
bedient, die bis 2,0 Sone laut 
werden. Darüber hinaus ist die 
Lautstárke nervend. ш 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 58 


ichbinleise PC 703 


KOMPLETT- 
PCS 


- 


MR Computertechnik (www.ichbinleise.de) 


Hersteller/Webseite Nenotec (www.nenotec.de) Wortmann (www.wortmann.de) PC-World (www.pc-world.de) 

Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 1.542,-/gut € 1499 -|gut € 1499,-/gut € 1432,-/gut 

Garantie 2 Jahre Garantie (Pick-in) 2 Garantie (Bring-in) 2 Jahre Garantie (Pick-up) + Service 0800 2 Jahre Garantie 

AUSSTATTUNG 2,21 

CPU AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3200+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3000+ (Sockel 939) 

Grafikkarte Ati Radeon X850 XT (PCI Express) Ati Radeon X800 Pro (PCI Express) Ati Radeon X800 Pro (AGP) Nvidia Geforce 6600 GT (PCI Express) 

Mainboard/Chipsatz Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI) Asus ABN-SLI (Nforce4 SLI) Asus A8V Deluxe (Via K8T800 Pro) Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI) 

Anschlüsse (USB, РАТА, SATA, Firewire) | 6,2, 8, 2 8242 ,3,4,3 $282 

Netzteil (Watt/+3,3V, *5V, +12V) 550 Watt (32A, 404, 244) 350 Watt (22, 21A, 254) 400 Watt (304, 304, 184) 400 Watt (30A, 28A, 29А) 

Gehäuse (5,25"-, 3,5"-Schächte) 4x 5,25", 8x 3,5" 2x 525", 4x 35" 4x 5,25", 6x 3,5" 6x 5,25", 4x 3,5" 

Festplatte itachi Deskstar 7K250 (SATA, 160 GByte) Seagate 573200822 (SATA, 200 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk renner: NEC ND-35204 Brenner: Sony DWD22AB2 renner: Plextor PX-T16A Brenner: LG GSA-4163B, ROM: Toshiba SD-M1912 

EIGENSCHAFTEN 1,75 | 2,02 | 2,02 

Belegung der Speicherbänke 2von4 2von4 von 4 2von4 m 

Arbeitsspeicher 2x 512 MByte (008400, CL2.5) 2x 512 MByte (008400, (13) x 512 MByte (008400, (13) 2x 512 MByte (008400, (12) = 

Grafikkartentaktung PU: 520 MHz, Speicher: 540 MHz DDR GPU: 472, Speicher: 452 MHz DDR PU: 472 MHz, Speicher: 452 MHz DDR GPU: 500 MHz, Speicher: 500 MHz DDR = 

Betriebssystem Windows XP Home Windows XP Home - s = 

LEISTUNG 1,70 | 4,80 | 1,76 1,92 г 

Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer) | 13 ms, 49 MByte/s 13 ms, 55 MByte/s 3 ms, 50 MByte/s 15 ms, 47 MByte/s = 

DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) | 5:53 Minuten 5:51 Minuten 6:10 Minuten 5:29 Minuten S 

Lautstärke Windows (vorne/hinten) | 29 dB(4)/09 Sone, 30 dB(A)/1,0 Sone 27 dB(A)/O,7 Sone, 28 dB(A)/0,8 Sone 21 d8(4)/0,3 Sone, 23 48(4)/0,4 Sone 21 dB(4)/0,3 Sone, 22 dB(A)/0,4 Sone = 

Lautstárke 3D (vorne/hinten) 31 dB(A)/1,2 Sone, 32 dB(4)/1,3 Sone 33 dB(A)/14 Sone, 34 dB(A)/1,4 Sone 23 dB(4)/0,4 Sone, 25 dB(A)/0,5 Sone 21 dB(4)/0,3 Sone, 22 dB(A)/0,4 Sone 3 

Doom 3 (dt.) (Normal/Quality)* 91/52 Fps 81/34 Fps 58/34 Fps 66/28 Fps E 

Far Cry* (dt.) (Normal/Quality)* 74/60 Fps 10/52 Fps 65/52 Fps 63/30 Fps E: 

Stromaufnahme (Windows/3D) 88/170 Watt 88/167 Watt 86/132 Watt 66/123 Watt = 

E Spieleleistung GESAMT E Spieleleistung GESAMT E Spieleleistung СЕЗАМТ CG Lautstärke GESAMT Е 

РА21Т гі ке ткен кен 
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KOMPLETT-PCs 


MARKTÜBERSICHT ШЕ 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


MR Computertechnik 
ichbinleise PC 703 


PCGH 


Silent-PC (Eigenbau) 


Mit einer extrem geringen 
Geräuschentwicklung von 0,3 
Sone ist das System kaum hörbar. 


B ei MR-Computertechnik geht 

das Silent-Konzept voll auf: 
0,3 Sone im Windows- und Spiele- 
betrieb sind auf Luftkühlerbasis 
beachtlich. Als CPU-Kühler wird ein 
sehr großer XP-120 von Thermalright 
verwendet. Der gedrosselte 120mm- 
Lüfter ist kaum hörbar. Für weitere 
Frischluftzufuhr sorgt ein 80mm-Ge- 
häuselüfter unmittelbar neben dem 
CPU-Kühler, unterstützt wird dieser 
zusätzlich vom gedrosselten 120mm- 
Lüfter des Netzteils. Die Grafikkarte 
ist mit einem Kupferkühler von MR- 
Computertechnik gemoddet. Trotz 
der extrem niedrigen Lautstärke- 
entwicklung sind die Temperaturen 
im Gehäuse akzeptabel: Die CPU wird 


Trotz der offensichtlich falschen Main- 
board-Schraube läuft das System stabil. 


im 3D-Betrieb gute 52 °C warm, die 
Festplatte sogar nur gute 37 °C. Le- 
diglich die Grafikkarte heizt sich mit 
77 °C relativ hoch auf, dies ist aber 
immer noch unbedenklich. Fazit: 
och gute Spieleleistung und eine 
extrem geringe Lautstärkeentwick- 
ung bescheren dem ichbinleise PC 
703 eine Silent-Auszeichnung. (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,99 d 
š EXTA er Testtabelle 
Preis: € 1.432,- Preis-Leistg.: Gut [auf Seite 56 


Wir haben für Sie mit aktueller 
Hardware und geringem Aufwand 
einen Silent-PC gebaut. 


U nser Ziel war es, ein leises 

PC-System mit möglichst 
wenig Bastelaufwand und geringen 
Zusatzkosten zu erstellen. Als leises 
Netzteil haben wir das Sharkoon Si- 
lentstorm verwendet. Für gute CPU- 
Kühlung kommt ein XP-120 von Ther- 
malright samt 120mm-Lüfter (Papst 
4412 F/2 GL) zum Einsatz. Bei der 
Grafikkarte haben wir uns für eine 
6600 GT von Gigabyte entschieden, 
da diese Karte passiv gekühlt wird. 
Der Kunde muss die Karte nicht mod- 
den, die Garantie bleibt erhalten. 
Einzige Modifikation am PC ist die 
Drosselung des Chipsatzlüfters des 
Elitegroup NFAUK8AA. Unser System 
ist mit 0,8 Sone (Windows) und 11 


Die verwendete 6600 GT von Gigabyte ist 
schon ab Werk passiv gekühlt. 


Sone (3D) angenehm leise. Die Tem- 
peraturen sind im 3D-Betrieb mit 47 
°C (CPU), 50 °C (VGA) und 40 °C (Ge- 
häuse) gut. Der PC kostet etwa 1.200 
Euro. Das ist zwar günstiger als die 
Komplett-PCs im Test, allerdings hat 
man bei einem selbst gebauten PC 
keine Garantie auf einen fehlerfreien 
Betrieb. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 57 


GESAMTNOTE: - 
Preis: € 1.200,- (ca.) Preis-Leistg.: - 


PCGH-Alternative 


Game Warrior 3500 GT (BTO) ATELCO T.2 A. A.64 3500+ S. Witcherydoo (BTO) Silent-PC (Eigenbau) 
( 
KOMPLETT- 
PCS 
Hersteller/Webseite BUG (www.bugcomputer.de) Atelco (www.atelco.de) PC-Spezialist (www.pcspezialist.de) PCGH (www.pcgameshardware.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis € 1399,.[gut € 1299 -[gut € 1299 -[gut ca. € 1200,-]- 
Garantie 2 Jahr Garantie (Pick-up) 5 Jahr Garantie (Bring-in) 2 Jahre Garantie 5 
AUSSTATTUNG 2,38 2,66 2,41 - 
СРЏ AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3200+ (Sockel 939) 
Grafikkarte Nvidia Geforce 6800 6T (AGP) Nvidia Geforce 6600 6T (AGP) Nvidia Geforce 6600 6T (PCI Express) Nvidia 6600 6T (PCI Express) 
Mainboard/Chipsatz Abit Av8-3rd Eye (Via K8T800 Pro) MSI K8N Neo? Platinum (Nforce3 Ultra) Gigabyte КВМХР-9 (Nforce4 Ultra) Winfast NFAUKKBAA 
Anschlüsse (USB, РАТА, SATA, Firewire) 6, 2, 2,2 8241 6280 6242 
Netzteil (Watt/+3,3V, *5V, +12V) 550 Watt (32A, 40A, 24А) 350 Watt (28A, 304, 17А) 400 Watt (28A, 40A, 204) 480 Watt (32А, 32А, 184) 
Gehäuse (5,25"-, 3,5"-Schächte) 4x 525", 0x 3,5" 2x 5,25", 4x 35" 3x 525", 51 3,5" 4x 525", 8x 3,5" 
Festplatte Western Digital W02000JD (SATA, 200 GByte) — | Hitachi Deskstar 7K250 (SATA, 250 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) 
Optisches Laufwerk Brenner: NEC ND-3520A Brenner: Plextor PX-716A, ROM: Toshiba 50-М1912 | Brenner: NEC ND-3520A, ROM: Samsung TS-H352A | Brenner: NEC ND-3520A 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,70 1,70 - 
Belegung der Speicherbänke 2 von 4 2von4 11014 2 von 4 И 
Arbeitsspeicher 2x 512 MByte (008400, (12.5) 2x 512 MByte (008400, (13) 1х 512 MByte (008400, (13) 2x 512 MByte (008400, (12) = 
Grafikkartentaktung GPU: 370 MHz, Speicher: 500 MHz DDR GPU: 450, Speicher: 450 MHz DDR GPU: 500 MHz, Speicher: 500 MHz DDR PU: 500 MHz, Speicher: 560 MHz DDR = 
Betriebssystem Windows XP Home Windows XP Home я - = 
LEISTUNG 1,99 2,11 2,64 - |E 
Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer) | 13 ms, 55 MByte/s 12 ms, 51 MByte/s 13 ms, 49 MByte/s 3 ms, 50 MByte/s = 
DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:58 Minuten 6:07 Minuten 5:55 Minuten 5:58 Minuten БЕ 
Lautstärke Windows (vorne/hinten) | 33 dB(A)/19 Sone, 36 dB(A)/2,0 Sone 33 dB(A)/14 Sone, 35 dB(A)/1,8 Sone 31 dB(A)/2,9 Sone, 38 dB(A)/3,0 Sone 30 dB(A)/0,8 Sone, 31 dB(A)/0,9 Sone = 
Lautstárke 3D (vorne/hinten) 35 dB(A)/2,1 Sone, 38 dB(4)/2,3 Sone 34 dB(A)/1,8 Sone, 35 dB(4)/2,0 Sone 40 dB(A)/3,7 Sone, 39 dB(A)/3,9 Золе 31 dB(A)/1,1 Sone, 32 dB(A)/1,2 Sone 3 
Doom 3 (dt.) (Normal/Quality)* 97/54 Fps 83/30 Fps 84/28 Fps 9/29 Fps g 
Far Cry* (dt.) (Normal/Quality)* 76/53 Fps 61/30 Fps 73/30 Fps 0/33 Fps = 
Stromaufnahme (Windows/3D) 125/176 Watt 79/145 Wat 110/19 Watt 10/160 Watt E 
E Spieleleistung E Garantie E Spieleleistung Д E Preis Қ Е 
FAZIT E 20155. ез |800 T3 e . jà 
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BS MARKTÜBERSICHT 


KOMPLETT-PCs 


Testlabor: Silent-PCs 


Testmethoden 


E Lautheit 


Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Komplett-PCs in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung. 


testgerät 
wir alle 5 
dB(A)-Me 
unserem 


Mit dem Lautstärke- 


NC10 machen 
one- und 
ssungen in 
schallgedämm- 


ten Testlabor. 


E Spieleleistung 


Spielen Doom 


den Auflósung 
AF oder AA) u 
АҒ, Ах AA). 


Alle PCs haben wir mit den 


3 und Far Cry (dt.) 


gemessen. Gemessen wurde in 


en 1.024x768 (kein 
nd 1.280x1.024 (8:1 


Leistung: Komplett-PCs 


1.024x768 (kein 
AF/AA) 


B Dank der Geforce 6800 GT kann BUG mit guter Spieleleistung überzeugen. 


1.280x1.024 (8:1 


AF, 4x AA) 


Wir wollten wissen, ob man auch mit relativ wenig 


Aufwand einen Silent-PC selber bauen kann. Das 


Ergebnis: der PCGH-Silent- 


roblematisch bei der 

Zusammenstellung ei- 

nes leisen PCs ist oft die 
hohe Gehäusetemperatur. Wenn 
man auf zu viele Lüfter verzich- 
tet, überhitzt der PC und läuft 
instabil. 


>> Der PCGH-Silent-PC 


Als Netzteil kommt bei unserem 
PC ein Sharkoon Silentstorm aus 
unserer letzten Marktübersicht 
zum Einsatz. Es bietet gute Leis- 
tung bei geringer Geräuschent- 
wicklung. Für Kühlreserven bei 
der CPU sorgt ein XP-120 von 
Thermalright. Dieser Kühler ist 
mit einem leisen 120mm-Lüf- 
ter ausgerüstet und im Betrieb 


PE 


Testlauf mit unserem PC hatten 
wir zwar im Windows-Betrieb 
eine geringe Lautstärkeent- 
wicklung, allerdings waren die 
Temperaturwerte im Gehäuse 
zu hoch. Für Abhilfe sorgt ein 
80mm-Lüfter von Papst. 


Dank unserer relativ einfachen 
Maßnahmen haben wir einen 
spieletauglichen PC, der im 3D- 
Betrieb lediglich 1,2 Sone laut 
ist. Das Ergebnis ist allerdings 
stark vom jeweils verwendeten 
Gehäuse abhängig. Unser CS- 
1018 (Alu) von Casetek bietet 
beispielsweise genug Platz für 
viele Gehäuselüfter. In kleinen 
Gehäusen ist ein Silent-Betrieb 


E PC-World verschenkt bis zu 10 Prozent Leistung wegen des geringen Speichers. kaum hörbar. Bei der Grafikkar- mit High-End-Hardware nur 
E Der Abstand vom ersten zum letzten PC liegt bei 67 Prozent (Doom 3). S К Sep : 
te haben wir einen Kompromiss schwer möglich, wie aktuelle 
DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) aus Preis, Hitzeentwicklungund Mini-PCs zeigen. 
BESSER P | Fi w^ SPIELBAR PREIS . . ~ . 
PS o m 2 30 ш 5X өп 8 9 m | Spieleleistung gewählt: eine pas- 
BUG Game Warri (419) S " 4 : : 
3500 dl 51 (3%) 199; siv gekühlte Gigabyte 6600 GT Beachten Sie, dass durch eine 
—— = e e DIE vr (PCI Express). Der Vorteil: Man hohe Wärmebelastung die Le- 
Athlon 64 (BTO) Jr 9 (534) КЕ muss nicht mehr selbst Hand an bensdauer aller PC-Bauteile 
| | 
Eigenbau) C ШЕ 0494) 8 (539) EI die Grafikkarte anlegen und be- stark sinken kann! m 
= | | ћа so die Garantie. Beim ersten LARS CRAEMER 
PC Spezialist 3 м) 1299,- 
Witcherydoo (BTO) | БИ 28 (1896) aid 
Atelco Trend2 AMD : : 83 43%) 1299 - 
Athlonó4 3500+ Silent | EEE 30 (40%) Zi SS 
| | Spielebetrieb 
= ran Lautstárke Komplett-PC 
Terra Filia М (870) [EE 1.499,- au S ar e om e S 
MR Computertechnik Ñ : "mm i W Die PCs von PC-World und MR-Computertechnik sind im Betrieb kaum hürbar. Windows-Betrieb 
iehbineise L x : B Bis 2,0 Sone kann man Systeme noch als Silent-PCs bezeichnen. 
PC-World Whisperpower - 58 (0%) 1499 - E Ab 30 Sone sind die Betriebsgeräusche laut und störend. 
Noism. Athloné4 PCGH | ESSEN 34 (0%) M 
FAR CRY 1.3 (DT.) AUSSENLEVEL LAUTSTARKEINISONE е кезе 
1 ü PREIS 
BESSER > | Fps || " М Cm займ тате u Е Е BESSER 4| бопе = : 1 2 3 4 mmm 
5 MR Computertechnik ü 
BUG Game №; 16 (42196) ichbinlei: 1432; 
SE 5 (77%) 199 потезе Pe 03 М3 
: i | z i: M 
ла... PC-World Whisperpower NIIT, 19; 
(Eigenbau) 33 (4096) 1.200,- Noism. Athlon64 PCGH | 80.3 
а _______________- PCGH-Sient PC Шш 5 
мото | ин 158; (Eigenbau) | | fummi 120, 
Ио w 73 (16%) Nenotec Speedline AMD | ______- ; 
Witcherydoo (BTO) Iesse 1 (0%) Kou Athlon 64 (BTO) | RN |) He 
Wort 10(#1%) Wortmann 1 I 
КШ gun i Ws Terra Filia (BIO) __| у 0 1499, 
Ateico Trend? 140 | EEE T Meco Trend? AMD | ________| w 
Athlon64 3500» Silent | | 30 (0%) E Athlon64 3500» Silent Jr 14 id 
- 
PC-World Whi о КД] BUG Game Warrior | N | : 
Noism. Athon64 PCGH Jee 5? (3) We 350067 BT) — | mumumumumunmunmunmumam 5 1399; 
MR Computertechnik ' ; DIN "m PC Spezialist —— — = 
ichbinleise PC 703 — || 30 (094) өзі Witcherydoo (BTO) Ñ 29 POL 
Settings: Als Auflösung haben wir 1.024x768 (Kein FSAA/AF) und 1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) verwendet. Settings: Alle Komplett-PCs liefen zwei Stunden in den Betriebsmodi, bevor gemessen wurde. 
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PREISWERT + KOMPETENT 


Phase One "nU mm 2004.29 Plons League 

Die Spezial Edition mit vier neven “2005 (хол) Gold Games 8 

Vielzahl on Bonusmaterial! Voraussichtlich 0 y 738 we e es (USK 16) 

- 0623,2.2005 N S 30 komplexen Missionen "Spiel e der erfolgreichsten deutschen Computer- 
er ЖА 79620 meisten gih! ` ` — geht in die 8. Runde! 
PC CD-ROM 
сл Ws 
GAMES [° ` 
10 TOPSPIELE EE 


a Voroussichilidh 
nb 23,2; 2005 
erkülflicht 


сэ 


rau 


uc 


ћу 


Voraussichtlich 
08 23,2 2005 


его ен А 


The Knights of the 
Old Republic Zum 


Wie entscheidest Du Dich: Für de qute oder für 
die dunkle Seite der Macht? 


\ 


Ñ, 


~ DS 


НЕ ЗРНА LOS [m 
* OBSIDIAN E - 


: м 4. 
KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FUR SIE. 
Dieränschfiffen der expert Fachmarkte uj eine Auswahl We ке УУЛ SB unia 2 TEE. 3 


MARKTÜBERSICHT: SOUNDSYSTEME 


Stereo oder Sur- 
round? Beim Neu- 
kauf eines Sound- 
systems ist das die 
zentrale Frage. Wir 
geben Einkaufsbe- 
ratung und haben 
je vier aktuelle 

2.1- und 5.1-Systeme 
getestet. 


RMS 


WAS 
IST? 


tungsabgabe bezieht 
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Aussagekräftige Watt-Angabe, die 
sich auf die durchschnittliche Leis- 


Neue Klangwelten 


ür Stereosysteme 

spricht in erster Linie 

der Preis. Bei vergleich- 
barer Ausstattung und Leistung 
(bezogen auf einen Satelliten) 
kostet ein 2.1-System in der 
Regel nur die Hälfte der 5.1-Va- 
riante. Weitere Vorteile der 2.1- 
Systeme: Sie benötigen weniger 
Stellplatz und die Verkabelung 
ist deutlich einfacher. Zudem 
werden 2.1-Systeme auch von 
einfachsten Stereo-Soundkarten 
unterstützt. 


Bestes Kaufargument für ein 
5.1-System ist natürlich der 
Sound: Bei aktuellen Spielen 
wie Half-Life 2 oder Doom 3 und 
bei DVDs ist das Klangerlebnis 
auf einer guten 5.1-Anlage sehr 
imposant. In Kombination mit 


Treiber 
In diesem Fall ein kleiner Laut- 
sprecher, keine Software-Kom- 
ponente 


einer guten Soundkarte (aktu- 
elle PCGH-Referenz ist die SB 
Audigy 2 ZS von Creative) ha- 
ben Sie mit einer 5.1-Anlage ein 
deutlich besseres Klangerlebnis 
als auf einem Stereosystem. Egal 
wie Sie sich entscheiden, wir 
haben die passenden Empfeh- 
lungen für Sie. Wir haben je vier 
aktuelle Soundsysteme für Sie 
Probe gehört. 


2.1-System Terratec Home Are- 
na MX 2.1: Schwaches System 
für kleines Geld I Größter Vor- 
teil der kleinen schwarzen Anla- 
ge ist ihr Preis. Terratec will für 
das MX 2.1 nur 39 Euro – damit 
ist das System mit Abstand das 
billigste im Test. Wer sich auf 
die günstigen Lautsprecher 
einlässt, muss allerdings einige 


M-Port 

Spezielle Schnittstelle bei älteren 
Creative-Systemen für den An- 
schluss eines Muvo-Players 


Abstriche machen. Die kleinen 
Plastik-Satelliten haben nur eine 
RMS-Leistung von fünf Watt, 
der hölzerne Subwoofer schafft 
es auf 12 Watt RMS. Bei der Aus- 
stattung liefert Terratec nur das 
Nötigste: Eine Kabelfernbedie- 
nung fehlt, Lautstärkeregler (mit 
integriertem Powerschalter) und 
Kopfhörerbuchse befinden sich 
am rechten Satelliten. Die Regler 
für Bass und Höhen wurden an 
der Rückseite des Subwoofers 
angebracht. Eine unpraktische 
Lösung, da man für jede Ände- 
rung unter den Tisch krabbeln 
muss. Die Längen aller Kabel 
sind ausreichend bemessen. Die 
Anschlusskabel für die Satel- 
liten sind fest mit den kleinen 
Lautsprechern verbunden und 
nicht austauschbar. 


Kabelfernbedienung 

Kleine Steuereinheit, die über ein 
Kabel direkt mit der Soundanlage 
verbunden ist 
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Beim Leistungstest gab es für 
die Anlage nur befriedigende 
Noten: Der Sound ist saft- und 
kraftlos. Die Höhen reißen deut- 
lich hörbar aus und der Mittel- 
tonbereich klingt sehr künstlich. 
Einzig der kleine Subwoofer 
schafft es, das Klangbild etwas 
aufzubessern, sodass wenigs- 
tens Effekte in Computerspielen 
halbwegs brauchbar klingen. 
Musikliebhaber sollten auf- 
grund der schwachen Hoch- und 
Mitteltonleistung die Finger von 
dem System lassen, sparsame 
Computerspieler ohne große 
Ansprüche dürfen zugreifen. 


2.1-System I-Trigue 3600: Über- 
raschend durchschnittlich Ë 
Die Ausstattung der Lautspre- 
cheranlage ist ordentlich: Das 
I-Trigue 3600 wird per stylischer 
Kabelfernbedienung gesteuert. 
Die kleine Steuereinheit beher- 
bergt einen Lautstärkeregler 
und kleines Steuerrad für den 
Subwoofer. Zusätzlich sind 
ein Kopfhörereingang und ein 
zweiter Line-In für eine zweite 
Soundquelle integriert. Der von 
der Vorgängerserie bekannte M- 
Port (zum direkten Anschluss 
eines Muvo-USB-Sticks) wurde 
eingespart. 


Die Leistungswerte der Laut- 
sprecher sind ordentlich: Der 
Subwoofer leistet 24 Watt RMS, 
die beiden Satelliten (jeweils 
bestückt mit drei Titan-Mikro- 
Treibern) je 8,5 Watt RMS. Beim 
Klangtest gab es eine Überra- 
schung: Im Vergleich zum guten 
Vorgängermodell I-Trigue L3450 
klingt das 3600 relativ schwach. 
Die Leichtbau-Satelliten klin- 
gen, als würden sie hinter einem 
dicken Vorhang stehen. Ver- 
zweifelt sucht man nach einem 
Höhenregler, den die Anlage 
allerdings nicht besitzt. Somit 
bleibt nur die Anhebung der 
Höhen über die Soundkarte. 
Dadurch klingt der Sound zwar 
etwas besser, aber der Mittel- 
tonbereich wird stark Richtung 
Höhen verschoben – auch mit 
dieser Einstellung reicht es nur 
für ein „Befriedigend“. Deutlich 
besser kommt der Subwoofer im 
Test weg: Die Bassbox ist zwar 
im Vergleich zu den Satelliten 
etwas zu kräftig und dominiert 
stark das Klangbild, Computer- 
spieler werden sich daran aber 
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kaum stören, da diese Abstim- 
mung für den nötigen „Rums” 
sorgt. Für Musikliebhaber ist 
das System jedoch aufgrund 
der Schwächen im Hoch- und 
Mitteltonbereich nur bedingt 
geeignet. 


2.1-System Quadral MM 220: 
PC-Einstieg für den Marken- 
hersteller I Quadral ist eigent- 
lich ein Markenhersteller von 
High-End-Lautsprechern. Mit 
dem MM 220 will Quadral nun 
auch in den PC-Bereich einstei- 
gen. Das Gerät hat einige Män- 
gel bei der Ausstattung: Die 
Knöpfe für die Bedienelemente 
scheinen einem Kaugummiauto- 
maten entsprungen zu sein. 
Die unschönen Drehregler sind 
zudem extrem schwergängig. 
Ein Ausstattungsplus: Als ein- 
ziges System im Test kann das 
MM 220 auch über eine digitale 
Schnittstelle betrieben werden, 
ein entsprechender Umschalter 
befindet sich am rechten Satel- 
liten. Das Basslevel wird hinten 
am Subwoofer verstellt — un- 
praktisch! Die Leistungswerte 
sind für ein Stereo-Schreib- 
tischsystem ausreichend: Der 
Subwoofer liefert 20 Watt RMS, 
die beiden Satelliten jeweils 6 
Watt RMS. Der Klang ist durch- 
schnittlich: Dem Subwoofer 
fehlt es an Durchzugskraft und 
der Bass klingt schwammig und 
undefiniert. Im Mitteltonbereich 
klingt die Anlage geringfügig 
besser als das I-Trigue 3600, im 
Hochtonbereich reicht es auf- 
grund fehlender Brillanz eben- 
falls nur für ein „Befriedigend“. 
Mit 90 Euro ist die Anlage für 
die gebotene Leistung zu teuer. 


5.1-System Trust 5.1 Surround 
Speaker Set SP-6300P: Schlech- 
tester Klang im Test I Wie von 
Trust gewohnt, kommt die An- 
lage mit einer praktischen An- 
schlussbox für den Schreibtisch 
daher. Über die Box kónnen alle 
Klangeinstellungen der Anlage 
regelt werden — sehr gut. Der 
Subwoofer liefert laut Herstel- 
ler 18 Watt RMS. Die Satelliten 
arbeiten mit jeweils zwei so ge- 
nannten Titan-Treibern und lie- 
fern schwache 3 Watt RMS. Ent- 
sprechend dünn ist die erzeugte 
Klangkulisse des 5Р-6300Р: 
Selbst bei maximal aufgedreh- 
ten Reglern klingen die Laut- 


Ш Stereo- oder Mehrkanal- 
system? 

Stereosysteme eignen sich 

vor allem für kleine Schreibti- 
sche. Gelegenheitsspieler und 
Musikliebhaber sind in der Regel 
ebenfalls mit einem Stereosys- 
tem besser beraten. Wer viel 
DVDs am PC schaut und Spiele 
in voller Audiopracht genießen 
will, sollte zu einem guten Mehr- 
kanalsoundsystem greifen. 


E Bedienelemente 

Nichts ist nerviger, als für jede 
Einstellungsánderung zum 
Subwoofer unter den Tisch 
krabbeln zu müssen. Achten Sie 
deswegen auf eine Kabelfern- 
bedienung oder zumindest auf 
Bedienelemente, die sich an 
einem der Satelliten befinden. 
Das Optimum ist eine Infrarot- 
Fernbedienung, mit der Sie 

die Anlage auch bequem aus 
der Ferne steuern kónnen. Bei 
Stereosystemen ist eine solche 


Kaufberatung 


Welches Soundsystem passt zu Ihnen? 


Fernbedienung allerdings relativ 
selten zu finden. 


E Kabelklemmen 

Hochwertige Systeme besitzen 
so genannte Kabelklemmen. 
Das hat mehrere Vorteile: Kabel 
kónnen ohne Probleme ver- 
lángert werden, die Satelliten 
lassen sich somit besser posi- 
tionieren. Bei einem Kabelbruch 
müssen Sie zudem nicht den 
ganzen Satelliten wegwerfen, 
sondern kónnen das Kabel 
problemlos austauschen. 


E Leistung 

Die Frage nach der notwen- 
digen RMS-Leistung ist stark 
vom Hórverhalten des Nutzers 
abhängig. Für ein Schreibtisch- 
2.1-System sind in der Regel 
30 Watt RMS-Gesamtleistung 
vollkommen ausreichend. Bei 
einem 5.1-System sollte die 
Gesamtleitung mindestens 50 
Watt RMS betragen. 


Це л. ПЕ] Soundsysteme im Test 


Creative I-Trigue 3600 


An der Kabelfernbedienung kann eine zweite 
Soundquelle angeschlossen werden. 


Quadral MM 220 


Die Bedienelemente wirken billig und sind 
nicht besonders gut verarbeitet. 


Logitech X-530 


Das X-530 besitzt keine Fernbedienung, die 
Lautstärke wird am Satelliten eingestellt. 


Typhoon 5.1 Amp. Speaker Sys. Pro 


Die Anlage verfügt über eine sehr praktische 


Infrarot-Fernbedienung. 


Terratec Home Arena MX 2.1 


Am rechten Satelliten befinden sich ein Laut- 
stärkeregler und ein Kopfhöreranschluss. 


Trust 5.1 Sur. Sp. Set SP-6300P 


An dieser Anschlussbox können Sie die 
Lautstärke für alle Kanäle regeln. 
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Seit ungefáhr einem Jahr setzen viele Hersteller nur 
noch auf so genannte Mikro-Treiber. Die kleinen Laut- 
sprecher sind günstig in der Herstellung und klingen 
halbwegs passabel. Leider machen es sich viele Her- 
steller mittlerweile zu einfach und entwickeln keine 
Alternativen mehr. Die Folge: Die durchschnittlich 
gelieferte Soundqualität sinkt durch die Bank deutlich 
spürbar. Mein privater Tipp für Sie: Schauen sich nach 
günstigen Auslaufmodellen älterer Serien um - unter 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Sound 


Umständen bekommen Sie da deutlich mehr Leistung 


für weniger Geld. 


„Halten Sie nach günstigen Auslaufmodellen älterer Serien Ausschau!” 


sprecher schwächlich. Zwischen 
Hoch- und Mitteltonbereich ist 
praktisch kein Unterschied zu 
hóren und die Satelliten klingen 
künstlich und unnatürlich. Auch 
der Bass konnte im Hórtest nicht 
überzeugen: Bei den Tests glänz- 
te er durch Abwesenheit. Mit 59 
Euro ist das System nur 5 Euro 
billiger als das gute Logitech 
X-530 – somit kann das System 
auch beim Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis nicht überzeugen. 


5.1-System Typhoon 5.1 Am- 
plified Speaker System Pro: 


Guter Alleskönner W Ausstat- 
tungs-Highlight der Anlage ist 
die Anschlussbox, über die per 
Infrarot-Fernbedienung alle Ka- 
паје gesteuert werden kónnen. 
Wichtig: Die Box enthált keinen 
eigenen Dekoder, die Sound- 
quellen (5.1 und Stereo) werden 
über analoge Schnittstellen an- 
geschlossen. Ebenfalls gut: Die 
Satelliten besitzen Kabelklem- 
men, Kabelverlängerungen sind 
somit problemlos realisierbar. 
Der Klang der kräftigen Anlage 
(insgesamt 100 Watt RMS-Leis- 
tung) ist in allen Bereichen gut. 


Satelliten und Subwoofer sind 
ordentlich aufeinander abge- 
stimmt, alle Tonbereiche werden 
sauber dargestellt. Spieler und 
DVD-Fans können ohne Beden- 
ken zugreifen – der Preis ist mit 
90 Euro angemessen. 


5.1-System Logitech X-530: Bes- 
tes Preis-Leistungs-Verhältnis 
W Die Ausstattung der Anlage 
ist durchschnittlich: Eine nütz- 
liche Kabelfernbedienung fehlt, 
die Lautstárke wird am rechten 
Satelliten eingestellt, der Bass- 
regler befindet sich am Sub- 
woofer. Praktisch: Als einziges 
5.1-System im Test besitzt das X- 
530 einen Kopfhóreranschluss. 
Die Kabellängen sind für einen 
Schreibtischaufbau ausreichend 
bemessen, allerdings sind alle 
Kabel mit den Lautsprechern 
verbunden und kónnen nicht 
ausgetauscht werden. Die Leis- 
tungswerte der Anlage sind 
ausreichend: Der Subwoofer 
schafft maximal 25 Watt RMS. 
Die Centerbox bringt es auf 15,5 
Watt, die vier weiteren Lautspre- 
cher liefern maximal 7,4 Watt 
RMS-Leistung. Beim Klangtest 
gab es keinerlei Beanstandun- 
gen: Die Satelliten klingen im 


Hoch- und  Mitteltonbereich 
gut, der Subwoofer stützt das 
Klangbild perfekt. Der verstärk- 
te Center macht sich vor allem 
bei DVDs mit vielen Dialogen 
bezahlt. Bei einem Preis von nur 
64 Euro kónnen weder Spieler 
noch DVD-Fans etwas falsch 
machen - das Gerát bietet das 
beste Preis-Leistungs-Verhältnis 
im Test. 


Logitech Z-2300, Teufel Con- 
cept G THX 7.1: Die Testsieger 
I Alle Informationen zu unseren 
Testsiegern finden Sie in den 
Einzeltests auf der folgenden 
Seite. 


Fazit: Der Preis bestimmt die 
Qualität I Die billigen Systeme 
schneiden in unseren Tests nur 
mäßig ab. Vor allem bei den Sa- 
telliten gibt es große Defizite. 
Wer ordentlichen Sound haben 
will, sollte also nicht am falschen 
Ende sparen. Wichtig: Auch 
Markennamen schützen nicht 
immer vor Enttäuschungen. Vor 
dem Kauf sollten Sie deswegen 
unbedingt das Lautsprechersys- 
tem Ihrer Wahl ausgiebig Probe 
hören. ш 

Kay BEINROTH 


2-2300 d'en, | MM 220 I-Trigue 3600 Home Arena MX 2.1 
2.1-SOUND- 
SYSTEME 
Hersteller ogitech (www.logitech.de) Quadral (www.quadral.de) Creative (de.europe.creative.com) erratec (www.terratec.de) 
Preis € 120- 29, 210: 29. 
Preis-Leistungs-Verháltnis | биќ Gut bis befriedigend Befriedigend ut 
AUSSTATTUNG [2,10 | | 2,00 | 2,20 
Eingänge x analog x analog, Ix optisch 2x analog x analog 
Kabellängen ront 1,80 Meter ront 1,80 Meter Front 2 Meter ront 3 Meter 
Kopfhörerbuchse Ја Ја Ја Ја 
Material lastik, Holz lastik, Holz Plastik, Holz lastik, Holz 
Bedienelemente Kabelfernbedienung Lautstärke, Bass autstärke am Satelliten, Basslevel am Subwoofer | Kabelfernbedienung Lautstärke, Bass autstärke, Bass, Höhen am System 
EIGENSCHAFTEN 1,70 2,50 
Subwoofer (RMS) 20 Watt 20 Watt 24 Watt 2 Watt 
Satelliten (RMS) Je 40 Watt Je 6 Watt Je 8,5 Watt Je 5 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit ut bis sehr qu efriedigend Befriedigend Befriedigen 
Aufbau infach infach Einfach infach 
Kabelanschlüsse est est Fest Fest 
LEISTUNG | 1,50 | 2,40 | |2,50 | 2,90 
Hochtonbereich ut bis sehr qu efriedigend Befriedigend Befriedigen 
Mitteltonbereich Sehr gut ut Befriedigend Befriedigen 
Tieftonbereich ut bis sehr qu efriedigend Gut Noch gut 
Spieleeignung Sehr gut Noch gut Noch gut Befriedigen 
Musikeignung ut bis sehr gu Noch gut Befriedigend Befriedigen 
E Sehr guter Klang E3 Brauchbarer Klang E Gute Bedienelemente E Günstig 
F А 2 | Т E eine Kabelkiemmen 1,66 ЕНЕ Bedienelemente 2,34 nie 2,42 ewe 2,68 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Logitech 
Z-2300 


> ~ 


гнагішаге | 


) 


Teufel 


Concept G THX 7.1 


ardiuare | 


( 


Mit dem X-2300 will Logitech 
erneut audiophile Spieler und 
Musikfans als Kunden gewinnen. 


B ei der Ausstattung bietet 
Logitech guten Durchschnitt. 

Der Kunde bekommt eine nützliche 
Kabelfernbedienung mit Lautstär- 
ke- und Bassregler sowie Kopfhö- 
reranschluss. Mit 1,80 Meter sind die 
Satellitenkabel nicht gerade üppig 
geraten, Kabelklemmen für eine 
einfache Kabelverlängerung fehlen 
leider. Ebenfalls nicht ganz optimal: 
Bei einem so hochwertigen System 
wäre ein zweiter Anschluss für eine 
weitere Soundquelle vorteilhaft. Bei 
den Leistungswerten gibt es nichts 
zu beanstanden: Der hölzerne Sub- 
woofer leistet starke 120 Watt RMS, 
die Satelliten schaffen jeweils maxi- 
mal 40 Watt RMS. Beim Klangtest gab 
es durchweg sehr gute Noten. Der 
kräftige Subwoofer ist durchzugs- 


Über die Kabelfernbedienung lässt sich die 
Anlage komfortabel steuern. 


stark und trocken. Die Höhen werden 
sauber dargestellt, der breite Mittel- 
tonbereich klingt natürlich und ver- 
zerrungsfrei. Spiel und Musik klingen 
auf der Anlage gleichermaßen beein- 
druckend. Mit 120 Euro passt beim 
17-3200 auch das Preis-Leistungs- 
Verháltnis. (kb) 


Weitere Infos in| 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 1,66 
Preis: € 120,- Preis-Leistg.: Gut 


Der Markenhersteller Teufel will 
mit der Concept-Serie verstärkt 
PC-Nutzer ansprechen. 


| n puncto Ausstattung macht 
Teufel vieles richtig: Der An- 

lage liegen 35 Meter Kabel bei, die 
Satelliten und der Subwoofer besit- 
zen hochwertige Kabelklemmen. бе- 
steuert wird die Lautsprecheranlage 
über eine praktische Infrarot-Fern- 
bedienung - alle Lautsprecherkanále 
können getrennt voneinander einge- 
stellt werden. Zusätzlich befinden 
sich am Subwoofer ein paar einfache 
Bedienelemente, falls die Fernbedie- 
nung mal nicht zu finden ist. Wichtig: 
Trotz des stolzen Preises von 399 
Euro besitzt die Anlage keinen eige- 
nen Dekoder. Der riesige Subwoofer 
ist mit 400 Watt RMS ausgezeichnet, 
jeder der sieben Satelliten leistet 40 
Watt. Der Klang der Anlage ist gut 
bis sehr gut: Der Subwoofer hat eine 


Die gute Fernbedienung ist ein dickes 
Ausstattungsplus. 


extreme Pegelfestigkeit und liefert 
bei Spielen und Musik einen unglaub- 
lichen Bass. Die Satelliten können da 
nicht ganz mithalten, die Höhen klin- 
gen teilweise etwas zu scharf. In der 
Summe reicht es für das Concept G 
THX 7.1 nicht ganz zur neuen PCGH- 
Referenz. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,66 Le Testtabelle 
Preis: € 399,- Preis-Leistg.: Befried.| auf Seite 63 


Concept G THX 71 (fmm бы. ) ^ m , | 5.1 Amp. Speaker System Pro 5.1 Surr. Speaker Set SP-6300P 
М 
5.1-, 
7.1-SOUND- 
SYSTEME = 
Hersteller Teufel (www.teufel.de) Logitech (www.logitech.de) Трћуооп (www.typhoon.de) Trust (www.trust.com) 
Preis € 399,- SH: 29, €». 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend Sehr gut Noch gut Noch befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,30 | 2,60 | 2,30 | 2,60 
Eingänge 7.1 analog 5.1 analog 5.1 analog,Ix stereo 5.1 analog 
Kabellängen 35 Meter Front: 1,70 Meter, Rear: 4,40 Meter Front: 1,80 Meter, Rear: 6 Meter Front: 2,80 Meter, Rear: 4 Meter 
Kopfhörerbuchse Nein Ja Nein Nein 
Material Plastik, Holz lastik, Holz Plastik, Holz lastik, Holz 
Bedienelemente R-Fernbedienung, alle Kanäle autstärke am Satelliten, Bass am Subwoofer R-Fernbedienung, alle Kanäle Steuerbox, Regler für alle Kanäle 
EIGENSCHAFTEN 1,50 2,80 
Subwoofer (RMS) 400 Watt 25 Watt 30 Wat 8 Watt 
Satelliten (RMS) Alle Satelliten 40 Watt enter: 15,5 Watt, restliche Satelliten: 7,4 Watt Alle Satelliten 14 Watt Alle Satelliten 3 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit Gut Befriedigend bis gut efriedigend bis gut Ausreichend 
Aufbau Einfach Einfach infac infach 
Kabelanschlüsse Kabelklemmen Fest Kabelklemmen est 
LEISTUNG 1,50 2,00 | | 2,20] 3,70 
Hochtonbereich Gut Gut Noch gut Ausreichend 
Mitteltonbereich ut bis sehr gut ut ut Noch befriedigend 
Tieftonbereich Sehr gut Gut Noch gut Ausreichend 
Spieleeignung Gut bis sehr gut Gut ut Befriedigend 
DVD-Eignung Gut bis sehr gut ut ut Befriedigend 
E Sehr guter Klang E Guter Klang E Guter Klang E Günstig 
F A Z | Т ЕШ 1,66 Seed 8,16 Бети“ 2,22 Бети 3,30 
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Reicht ein Gigabyte 
Arbeitsspeicher noch 
aus oder sollte man 
mehr haben? Bringt 
DDR2 wirklich Vor- 
teile? Und welcher 
Hersteller bietet 

die besten Module? 
Diese und weitere 
Fragen beantworten 
wir in der folgenden 
Marktübersicht. 


Inhalte auf der 


с 
• 


HEFT-CD/DVD 
- Detailbilder aller Module 


ass man keinen Billig- 

speicher, sondern Mar- 

kenmodule kaufen soll, 
hat sich mittlerweile herum- 
gesprochen. Allerdings gibt es 
auch bei Markenmodulen Qua- 
litáts- und Leistungsunterschie- 
de. Um Ihnen einen Überblick 
über die aktuelle Speicherland- 
schaft zu verschaffen, haben wir 
21 Speicherriegel getestet. 


Im Testfeld befinden sich 15 
DDR1- und sechs DDR2-Modu- 
le. Alle Speichersorten wurden 
mit je zwei 512-MByte-Riegeln 
im  Dual-Channel-Betrieb ge- 
prüft. Für die Tests setzten wir 
ein AMD- und zwei Intel-Sys- 
teme ein. Dabei hat sich heraus- 
gestellt, dass alle Riegel zumin- 
dest mit Standardtakt (DDR400 
oder DDR2-533) und den vom 
Hersteller festgelegten Spei- 
cherlatenzen fehlerfrei arbeiten 
(siehe Kasten „Testmethoden“). 
Nun zu den einzelnen Tests: 


DDR400 


WAS 
IST? 
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Aktueller Standard für РОКІ. Tak- 
tet mit 200 MHz und bietet Daten- 
transferraten bis 3,2 GByte/s. 


21 Speicherriegel | 


DDRI-SDRAM 


DDR400: Twinmos Twister 
Pro: Guter Tuning-Speicher Ш 
Twinmos' neuester DDR1-Spei- 
cher durchläuft alle Belastungs- 
tests fehlerfrei. Dazu bieten 
die Pro-Module mit 250 MHz 
(AMD-System) und 275 MHz 
(Intel-System) ein sehr hohes 
Overclocking-Potenzial. Beim 
Latenz-Tuning erreicht der Spei- 
cher auf beiden Testsystemen 
stabil sehr scharfe Latenzen von 
CL2-2-2-5 bei DDR400-Betrieb 
(reale 200 MHz Taktfrequenz). 
Der Preis des Modulpärchens ist 
mit etwa 230 Euro angemessen. 


DDR400: Kingston KHX3200UL 
1512: High-End-RAM I Kings- 
tons KHX3200UL/512 aus der 
Hyperx-Serie bietet mit Spei- 
cherlatenzen von CL2-2-2-5 (bei 
DDR400) viel Tuning-Spielraum. 
In der Kategorie Übertakten er- 


DDR2-533 
Aktueller Standard für DDR2. 


Taktet mit 266 MHz und bietet 
Transferraten bis 4,3 GByte/s. 


= 
=== > 


zielen die beiden DDR1-Module 
eine gute Wertung: Sowohl auf 
dem AMD- als auch dem Intel- 
Testsystem läuft der Speicher 
mit 245 MHz. Die Stabilitátstests 
durchlaufen die Riegel ohne 
Fehler. Der Kaufpreis ist mit 220 
Euro vertretbar. 


DDR400: Kingston KVR400- 
X64C3AK2/1G: Günstiger All- 
round-Speicher WM Kingstons 
Einsteiger-RAM kostet 150 Euro 
und bietet auf unserem AMD- 
Referenzrechner ein Übertak- 
tungspotenzial von ordentlichen 
25 MHz. Auf unserem Intel-Re- 
ferenzsystem sind mit 230 MHz 
sogar 5 MHz mehr Übertak- 
tungsspielraum drin. Auf bei- 
den PCs läuft der Speicher mit 
Latenzen von CL2-3-3-6 stabil. 


DDR400: РОТ PC3200 Tur- 
bo Black Mirrored R3: Teurer 
Overclocking-Speicher Ё Der 
noch relativ unbekannte Spei- 


Speicherlatenzen 

Diverse Wartezeiten, die beim 
Auslesen einer Speicherzelle 
entstehen. 


m Test 


cherhersteller POI feiert mit 
den DDR400-Modulen 3200- 
1024DBU einen gelungenen 
Einstand. Die Module laufen 
im DDR400-Betrieb noch mit La- 
tenzen von CL2-3-3-6 fehlerfrei 
– ein gutes Ergebnis. Auf dem 
AMD-Rechner erreichen die Mo- 
dule satte 250 MHz, beim Intel- 
System gute 260 MHz. Der Kauf- 
preis des Modulpärchens ist mit 
250 Euro aber etwas hoch. 


DDR400: OC-WEAR PC3200 
TCCD Series: Schnell und tu- 
ningtauglich I Der Online-Shop 
OC-Wear bietet unter eigenem 
Namen Overclocking-Speicher 
an. Die Module lassen sich auf 
unserem AMD-System bis zu 
satten 245 MHz übertakten, auf 
dem Intel-Rechner reicht das 
Übertaktungspotenzial bis 240 
MHz. Beim Latenz-Tuning ar- 
beitet der Speicher bei DDR400 
noch mit CL2-3-3-6 stabil. OC- 
Wear bietet diese soliden Over- 


SPD-ROM 

Kleiner Dauerspeicher, der die 
Latenzen enthält, welche der Her- 
steller für das Modul empfiehlt. 
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clocking-Module für faire 220 
Euro an. 


DDR600: G.Skill F1-3200DSU2- 
1GBLB: Guter Hochleistungs- 
speicher I Der im Speichermarkt 
neue Hersteller G.Skill will hoch 
hinaus: Das Modulpärchen soll 
bis 300 MHz realen Takt ver- 
kraften. In unseren Tests zeigt 
sich jedoch, dass die Module auf 
dem AMD-System nur bis 250 
MHz zuverlässig arbeiten. Auf 
dem Intel-PC sind es 260 MHz. 
Damit wird der vom Herstel- 
ler beworbene Takt zwar nicht 
erreicht, das Übertaktungser- 
gebnis ist jedoch gut. Das La- 
tenz-Tuning fällt sehr erfreulich 
aus: Auf beiden Testsystemen 
arbeiten die Module zuverlässig 
mit CL2-2-2-5. Der Preis für das 
Modulpärchen ist mit 280 Euro 
aber extrem hoch. 


DDR400: GEIL PC3200 Value 
Series: Günstiges Einsteiger- 
RAM I Neben den High-End- 
Modulen der Ultra- und Gol- 
den-Dragon-Serien bietet GEIL 
auch Einsteigermodelle an. Die 
PC3200 Value Series kann auf 
AMD-Systemen bis 215 MHz 
übertaktet werden, auf dem In- 
tel-System sind sogar 220 MHz 
möglich. Das Latenz-Tuning 
fällt mit CL2,5-3-3-7 als kürzeste 
Latenzen mittelmäßig aus. Der 
Preis des Modulpärchens ist mit 
nur 142 Euro sehr niedrig. 


DDR400: Corsair VSIGBKIT 
400: Gut und günstig I Wie GEIL 
führt auch Corsair eine Einstei- 
gerserie. Das Übertaktungspo- 
tenzial des Dual-Channel-Kits 
ist mit 215 MHz auf unserem 
AMD-Rechner Mittelmaß, mit 
dem Intel-System sind immerhin 
230 MHz móglich. Beim Latenz- 
Tuning erreichen die beiden 
Module stabil Latenzen von 
CL2,5-3-3-7. Der Preis ist mit 
etwa 150 Euro sehr niedrig. 


DDR400: Take MS DDR400 512 
MByte: Preis-Leistungs-Tipp Ш 
Beim Latenz-Tuning erreichen 
die Module пите та се Werte 
von CL2,5-3-3-7. Das Übertak- 
tungspotenzial fällt mit nur 205 
MHz aufseiten AMDs und 215 
MHz bei unserem Intel-PC sehr 
gering aus. Die von Take MS 
zur Verfügung gestellten 512- 
MByte-Module bieten für insge- 
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samt 125 Euro eine akzeptable 
Leistung und sind damit unsere 
Preis-Leistungs-Empfehlung. 


DDR433: T-Rex T512M-3500: 
RAM für Überaktungseinstei- 
ger B Der auf dem deutschen 
Markt relativ neue Hersteller 
Kreton zielt mit der T-Rex-Serie 
auf die Tuning-Einsteiger ab, 
die nur geringfügig übertakten 
móchten. So lassen sich die Mo- 
dule sowohl auf dem AMD- als 
auch dem Intel-System bis 215 
MHz takten. Das Latenz-Tuning 
fällt ebenfalls mittelmäßig aus: 
Im DDR400-Betrieb liefen die 
Module nur mit CL2,5-3-3-7 sta- 
bil. Der Preis für ein Modulpär- 
chen ist mit 180 Euro moderat. 


DDR466: Kreton T-Rex 512MB 
DDR466: Enttäuschende Leis- 
tung H Das zweite T-Rex-Mo- 
dul soll laut Hersteller mit bis 
zu 233 MHz laufen. In unseren 
Tests erreichen wir auf dem In- 
tel-System jedoch gerade einmal 
225 MHz, auf dem AMD-Rech- 
ner sogar nur 220 MHz. Beim 
Latenz-Tuning arbeiten die 512- 
MByte-Module bestenfalls mit 
CL2,5-3-8-7 (bei DDR400). Der 
Kaufpreis ist mit 200 Euro für 
diese Leistung zu hoch. 


DDRA400: Kreton  VT-Serie 
512MB DDR400: Mäßige Leis- 
tung Ё Die Module der VT-Serie 
bedienen den Preis-Leistungs- 
Markt. Zwei 512-MByte-Module 
kosten nur 125 Euro! Das Über- 
taktungspotenzial fállt mit 210 
MHz (bei AMD) und 230 MHz 
(bei Intel) bescheiden aus. Beim 
Latenz-Tuning erreichen wir mit 
dem AMD-PC Latenzen von 
CL2,5-3-3-7, während beim In- 
telsystem scharfe Latenzwerten 
von CL2-3-3-6 drin sind. 


DDR2-SDRAM 


DDR2-533: Kingmax PC2-4200: 
Preiswerter Hochleistungsspei- 
cher Ш Mit dem PC2-4200-RAM 
beweist Kingmax, dass die 
Firma neben hochwertigem 
DDRI-Speicher auch erstklas- 
siges DDR2-RAM herstellen 
kann. In den Overclocking-Tests 
erreicht der Speicher bei 2,0 Volt 
RAM-Spannung noch satte 335 
MHz, was DDR2-670 entsprä- 
che. Beim Latenz-Tuning er- > 


Kaufberatung 


Welchen Arbeitsspeicher sollten Sie kaufen? 


E DDR1 oder DDR2? 

Da nur Pentium-4-Systeme auf 
Sockel-775-Basis von DDR2- 
Speicher Gebrauch machen, 
stellt sich diese Frage für 
AMD-Nutzer noch nicht. Intel- 
Fans sollten jedoch nur dann zu 
DDR2-Speicher greifen, wenn 
ein Plattformwechsel ansteht 
und dabei auf Zukunftssicher- 
heit Wert gelegt wird. Denn 
DDR2 bietet derzeit noch keinen 
Leistungsvorteil, wird DDR1 aber 
langfristig ablösen. 


Ш 1 oder 2 GByte RAM? 
Derzeit profitieren nur ein paar 
Spiele wie Star Wars Galaxies 
oder Half-Life 2 von 2 GByte 
RAM. Und selbst hier verkürzen 
sich nur die Ladezeiten etwas. 
Die Fps-Rate hingegen steigt 
nicht. Daher lohnt sich das 
Aufstocken des Speichers noch 
nicht. Wie sich die Situation im 
Laufe des Jahres entwickelt, ist 
bisher nicht absehbar. 


E Overclocking-RAM kaufen? 
Overclocking-Speicher lohnt 
sich nur, wenn Sie auch 
tatsáchlich übertakten wollen. 
Für den Betrieb bei normaler 
Taktrate eignet sich auch 
normaler Markenspeicher. 
Derzeit ist DDRAOO der aktuelle 
Standard bei DDRI, bei DDR2 ist 
derzeit DDR2-533 das offiziell 
abgesegnete Maf aller Dinge. 
Alle Modulsorten wie DDR466 
oder DDR2-667 fallen unter die 
Rubrik „Overclocking“. 


E Niedrige Latenzen 
Low-Latency-Speicher bietet 
gegenüber normalem RAM zwar 
Vorteile, Wunder dürfen Sie je- 
doch nicht erwarten. In unseren 
Tests hat sich gezeigt, dass im 
Optimalfall der Leistungsun- 
terschied bis zu fünf Prozent 
beträgt. Die Mehrkosten von 
Low-Latency-RAM betragen 
aber bis zu 100 Prozent! Wägen 
Sie ab, ob es Ihnen das wert ist. 


МАТЕ ТАИ Sinn oder Unsinn? 


Kingmax: Die bei den Modulen der Hardcore-Series verwendeten Wärme- 
leitpads isolieren die Wärme, statt sie besser abzuleiten. 


Belastungstests haben gezeigt, dass nicht jeder Kühlkörper die Wärmeleitfähigkeit 
von Speichermodulen verbessert. Kühler, die per Wärmeleitpad mit den Speicher- 
chips verbunden sind, isolieren in der Regel mehr, als Wärme abzuleiten (siehe 
Bild). Dass guter Übertaktungsspeicher auch ohne Kühlkörper auskommt, beweisen 
zudem die Module von OC-Wear und G.Skill. Wenn jedoch hochwertige Wärmeleit- 
paste (mit Silberanteilen) eingesetzt wird und die Speicherbänke noch dazu in 
einem kühlen Luftstrom liegen, sind RAM-Kühler sinnvoll. 
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Für mich ist die Wahl des Arbeitsspeichers glasklar: 
Ich kaufe zwar Markenmodule, aber derzeit nur die der 
preiswerten Value-Serien von Infineon, Take MS, Cor- 
sair oder Kingston. Denn übertakten brauche ich der- 
zeit nicht, da die Prozessorkraft meines P4 mit i875P- 
Chipsatz (i875P) noch ausreicht. Weil der Chipsatz nur 
DDRI-Speicher unterstützt, kommt DDR2 erst recht 
nicht infrage. Übrigens: Das Gleiche gilt für Besitzer 
eines AMD-Rechners, denn der Athlon 64 unterstützt 
ebenfalls keinen DDR2-Speicher. Ich werde aber viel- 
leicht auf 2 GByte DDRI-Speicher aufstocken. 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Arbeitsspeicher 


„lch würde derzeit nur preisgünstigen DDR1-Markenspeicher kaufen." 


reichen wir allerdings nur mit- 
telmäßige CL4-4-4-12. Der Preis 
für zwei 512-MByte-Module ist 
für DDR2-Speicher mit 240 Euro 
recht günstig. 


DDR2-675: Kingston KHX5400 
D2K2/1G: Hochwertig, aber 
teuer I Kingstons hochwer- 
tiges DDR2-Speicherkit heißt 
KHX5400D2K2/1G und erreicht 
laut Kingston bis zu 338 MHz 
RAM-Takt. In unseren Tests 
laufen die Riegel sogar noch 


mit 345 MHz (bei 2,1 Volt RAM- 
Spannung). Das Latenz-Tuning 
fällt mit CL3-3-3-11 ebenfalls gut 
aus. Der Kaufpreis des Speicher- 
pärchens ist mit 280 Euro selbst 
für DDR2-RAM zu hoch. 


DDR2-533: Kingston KVR533- 
D2N4K2/1G: Gut, aber noch 
zu teuer HM Kingstons zweites 
DDR2-Modul stammt aus der 
Value-Serie und läuft selbst mit 
320 MHz fehlerfrei (bei 2,0 Volt 
RAM-Spannung). Beim Latenz- 


Tuning erreichen die Module 
wie die Hyperx-Riegel bis zu 
CL3-3-3-11, ein gutes Ergebnis. 
Kingstons Speicher-Kit kostet 
260 Euro, was für Standard- 
DDR2-RAM viel Geld ist. 


DDR2-667: Micron MT16HTF- 
6464AY-66784: Solider Speicher 
1 Mit den neuen DDR2-667- 
Modulen bietet auch Micron 
Overclocking-Speicher an. Die 
Module erreichen bei 2,0 Volt 
RAM-Spannung allerdings auch 
340 MHz. Die Speicherlatenzen 
der Module lassen sich zudem 
problemlos auf schnelle CL3- 
3-8-11 tunen. Der Kaufpreis für 
zwei 512-MByte-Module ist mit 
380 Euro jedoch viel zu hoch. 


DDR2-533: Infineon HYS64T 
6400HU-3.7-A: Sehr hohe 
Leistung H Infineons DDR2- 
533-Speicher lásst sich mit 355 
MHz enorm weit übertakten 
und beim Latenz-Tuning ar- 
beiten die Module selbst mit 
scharfen CL3-3-3-11 ohne 
Aussetzer. Der Kaufpreis ist 
zudem mit 220 Euro für zwei 
512-MByte-Module niedrig. 


DDR2-533: Take MS DDR2- 
533: Sehr hohe Leistung Ш Ne- 
ben günstigem DDRI-Speicher 
bietet Take MS nun auch preis- 
wertes DDR2-RAM an. Für ein 
Modulpärchen müssen Sie mit 
200 Euro vergleichsweise wenig 
berappen. Das Übertaktungs- 
potenzial ist mit einer maxima- 
len Taktfrequenz von 345 MHz 
überdurchschnittlich gut. 


Fazit: DDR1 hat noch lange 
nicht ausgedient Ё Die Spiele- 
Benchmarks zeigen, dass DDR2- 
Speicher noch keinen spürbaren 
Leistungsvorteil bringt und 
außerdem sehr teuer ist. Ein- 
zige Ausnahmen: DDR1-Over- 
clocking-Module liegen fast auf 
DDR2-Preisniveau. Wenn Sie 
nicht übertakten wollen, sparen 
Sie lieber Ihr Geld und grei- 
fen Sie zu Markenmodulen der 
Preis-Leistungs-Serien. AMD- 
Fans sollten zudem vorsichtig 
sein: Alle getesteten DDR1-Mo- 
dule sind Double-Sided, was auf 
Athlon-64-PCs zu Problemen 
führen kann (siehe Seite 138). Ш 
OLIVER HAAKE 

>> Testtabelle auf S. 68 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Corsair 


CMX512-3200XL 


Нйгішаге Y 


Corsair 
CMX812-3200XL | 


0CZ 


Platinum Revision 2 


[| 


Hochwertiger, aber teurer DDRI- 
Speicher mit großem Tuning- und 
Overclocking-Spielraum 


C orsair hat das Low-Laten- 
cy-Modell neu aufgelegt. Im 
Vergleich zur alten Version wurden 
die Latenzen von CL2-3-2-5 auf 
CL2-2-2-5 verkürzt, so wie es beim 
Twinx1024-3200XLPRO bereits der 
Fall ist. Da die Module nicht mit den 
aufwendigen LEDs bestückt sind, 
fällt der Kaufpreis des Speicherpär- 
chens mit 270 Euro etwas geringer 
aus. Zum Vergleich: Die Pro-Module 
kosten durchschnittlich 280 Euro. 
Bei den Spiele-Benchmarks liegt der 
Corsair-Speicher auf den vorderen 
Rängen und bei den Stabilitätstests 
patzen die Module nicht. Bei den Over- 
clocking-Tests erreichen wir mit dem 
AMD-System bis zu 250 MHz, beim 


L- 1 
CE 


» có 
жа CORSAIR 


Im Gegensatz zu den Pro-Modulen hat 
Corsair die LEDs eingespart. 


Intel-Rechner 265 MHz - ein gutes 
Ergebnis. Die ` Speicherlatenzen 
schrauben wir sowohl auf dem 
Nforce4- als auch auf dem i875P- 
System bis CL2-2-2-5, ohne dass die 
Belastungstests Fehler anzeigen. Der 
einzige Nachteil ist, dass es sich um 
doppelseitig bestückte RAM-Riegel 
(double-sided) handelt. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,73 |, 
i dm = „ |der Testtabelle 
Preis: € 270,- Preis-Leistg.: Befriedig.| auf Seite 69 


Nach dem großen Erfolg der 
ersten Platinum-Serie bietet OCZ 
nun eine Neuauflage an. 


nd die Revision 2 hat uns nicht 

enttäuscht: In den Übertak- 
tungstests überzeugen die Module 
mit einem sehr guten Overclocking- 
Potenzial. So lassen sich die Module 
auf unserem AMD-Referenzsystem 
mit Nforce4-SLI-Chipsatz bis zu 245 
MHz takten. Beim Intel-Referenz- 
rechner mit i875P-Chipsatz (Canter- 
wood) fällt das Übertaktungsergeb- 
nis mit 265 MHz sogar noch besser 
aus. Das Tunen der Speicherlatenzen 
ergibt ebenfalls sehr gute Ergebnis- 
se. So laufen die beiden getesteten 
512-MByte-Module selbst noch mit 
ultrakurzen Latenzen von CL2-2- 
2-5 sowohl mit dem AMD- als auch 
Intel-Rechner fehlerfrei! Die Optik 


Macht sich gut in Casemod-Rechnern: der 
chromfarbene Kühlkórper. 


des chromfarbenen Kühlkórpers ist 
zudem ein echter Hingucker. Im Ver- 
gleich zu den Corsair-Modulen ist der 
OCZ-Speicher mit 250 Euro pro Mo- 
dulpárchen deutlich günstiger. Aber 
auch der Platinum-Speicher hat eine 
Achillesferse: Die Module sind dop- 
pelseitig mit Speicherchips bestückt 
(double-sided). (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,73 |; 
; Vo ~ , |der Testtabelle 
Preis: € 250, Preis-Leistg.: Befriedig.| auf Seite 69 
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HARDWARE - SOFTWARE ЕМТЕВТАІ 


DVDsRW/DL-Brenner 


Formatunabhángiger DVD-Brenner mit bis zu 16-facher ‚про егес Dy Innovatio [| 
Schreibgeschwindigkeit. 
ATAPI 
schreiben: 16x DVD-R, 6x DVD-RW, 8x DVD+RW, 
4x DVD=R DL, 48x CD-R, 24x CD-RW 
lesen: 16x DVD, 48x CD 
Buffer Underrun Prevention 


ES Gees 


pu 
X» 
— ÁÀ — 

11: а 


DVD-ROM 


Mit dem DV-5800 bietet NEC die Performance, welche die 
neue Generation an Multimedia Anwendungen erfordert. 
ATAPI 
lesen: 48x CD, 16x DVD 
Antivibrations-Motor 
in den Farben beige oder schwarz erhältlich 
bulk 


DVD+RW/DL-Brenner 


083 Норру Durch die formatunabhängige Double-Layer-Technologie beschreibt 


der DVD-Brenner ND-3520 Double-Layer-Medien sowohl im Plus- als 


ЕВ АЈ auch im Minus-Format mit bis zu vierfacher Geschwindigkeit. 


eine externe Anbindung. 


für 3,5" Disketten ATAPI 

bis 1,44 MB schreiben: 16x DVD+R, бх DVD-RW, 8x DVD+RW, 4x DVD+R DL, 
17x103x142 mm (BxHxT) 48x CD-R, 24x CD-RW 

ca. 280 g d 


=; ' lesen: 16x DVD, 48x CD 
bulk 4 Buffer Underrun Prevention 
in den Farben beige, schwarz oder silber erhältlich 


69,- 
27,- 


те 0,12 / Minute 


mg (іссе PCDirekt Ki 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 WWW.ALTERNATE.DE 
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Testmethoden 


Ш Neues Wertungssystem! 
Aufgrund der großen Änderun- 
gen im Speichersektor haben 
wir die Testtabelle angepasst. 
Die Noten des Einkaufsführers 
werden in der náchsten Ausgabe 
aktualisiert. 


Ш Testparcours 

Für die DDRI-Tests verwenden 
wir ein Nforce4-SLI-Mainboard 
(MSI K8N Diamond-54G) und 
eine i875P-Platine (Asus 
Р4С800-Е). Für die DDR2-Tests 
setzen wir das 925XE-Mainboard 
ААВХЕ Fatality von Abit ein. 


E Leistung 

Wir testen alle Module auf 
Spieletauglickeit mit Doom 3, 
der Speicherdurchsatz wird mit 
Sisoft Sandra 2005 ermittelt. 


Jedes Modul wird in 
mehreren Testsystemen 
auf Leistung, Stabilität 
sowie Tuning- und 
Overclocking-Potenzial 
geprüft. 


E Stabilität 

Als Stabilitätstests kommen 
Prime95 und die PCGH-CPU-Demo 
von Unreal Tournament 2004 
(dt.) zum Einsatz. Alle Module 
werden bei aktueller Spezifikation 
getestet: Bei DDRI-Modulen legen 
wir DDR400 und bei DDR2-Riegeln 
DDR2-533 fest. Speicherlatenzen 
und Speicherspannung werden 
aus dem SPD-ROM gelesen. 


E Tuning und Overclocking 

Wir übertakten alle Testkandida- 
ten über den FSB (Intel) bezie- 
hungsweise den HT-Referenztakt 
(AMD). Dabei stellen wir für 
DDRI-Module eine Speicherspan- 
nung von 2,8 Volt ein, bei DDR2- 
Modulen 2,1 Volt. Die Latenzen 
tunen wir auf móglichst kurze 
Werte bei DDRAOO/DDR2-533. 


HU Welches Modul erreicht welche Latenzen? 


. . 1.024x768, 
Leistung: Speicher 32Bit 
я e 1.280x1.024, 
B Alle Benchmarks werden bei DDR400/DDR2-533 und SPD-Latenzen durchgeführt. 4x AA, 8:1 AF 
W Module mit kurzen SPD-Latenzen erzielen bis zu 5 Prozent bessere Ergebnisse. 
E Die Ergebnisse der DDR2-Module sind wegen der schwächeren CPU schlechter. 
DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
BESSER» |Fps |р ú m WA т nn mm EE 
Kingston Š қ 109 (+3%) 20- 
KHX3200UL/512 | 5? (4096) ' 
POIPC3200 Turbo Eech „Өү 
Mirrored R3 [i s LETT] Ë 


Twinmos Twister Pro 


109 (+3%) | 
_—— — иши gu 20, 


Шй 


С 


Corsair CMX512 3200XL ETE ШЕ 

OC-Wear PC3200 «ммен и и це ПІ (4%) 20- 

TCCD Series Leet) А 

didi — — — =? (+0) TUM gm 
| 

: r j 107 (+1%) . 

Corsair 15512МВ400 [LÀ "7 50, 

8 107 (1%) | 

Take MS 008400 ETE 105, 

06 (+0%) - 

Infineon 008400 —— (4% 50, 

Kingston — 10-2) " 

KVRAOOXÓ4C3AK2/IG lee 5 (0000) d 

G Skill oo 105 (196) m 

3200DSU2-IGBLB 50 (4094) : 

NE iwa (i 

GEIL PC3200 Value Series га 4%) кн) 40,- 
; t 

у Th . 

Kreton T-Rex DDR433 Y 80, 
i i 

Kreton VT DDR400 I'm 15, 


Нн 0! (-2%) 


Kreton T-Rex DDR466 == 5209) 200,- 


Kingston геннен е ІП m 
KHYS400D2K2/6 | ЕШ 52 (406) 
Kingston 6 91 (+0%) Di 
KVR533D2N4K2/1G 52 (+0%) | 
Micron —— (40) 

DDR2-667 Jee 52 (409) NW 

у 91 (409) | 

Take MS DDR2-533 52 (4094) 200, 


Settings: DDRI: Athlon 64 FX-55/Nforce4 SLI, 0082: P4 3,8 GHz/925XE, GF 6800 GT, 2x512 MByte RAM, Forcew. 66.93, WinXP + SP2, DX9.0c 


Kingston KHX3200UL/512 

OCZ Platinum Rev 2 

РО! 3200-1024DBU 

Twinmos Twister Pro. 

Corsair CMX512 3200XL 
Infineon HYS640643206U-5-C 
Kingston KVR400X64C3AK2/16 
QC-Wear PC3200 TCCD Series 
Kreton VT 512MB DDR400MHz 
Corsair VS512MB400 

Take MS 008400 

GEIL GEIGB3200BDC 

Kreton T-Rex 3500 004933 
Kreton T-Rex 3700 008466 
DDR2-SDRAM 


Latenzen: С14-4-4-12 
Infineon HYS64T6400HU-3.7-A 

Kingston КНХ540002К2/16 

Kingston KVR533D2N4K2/1G 

Micron MTI6HTF6464AY-66784 

Take М5 DDR2-533 


Kingmax DDR2-533 
ш Stabil 


E Absturz 


(13-4412 


ÜBERTAKTET PER FSB/HT-REFERENZTAKT 


E Naturgemäß kann DDR2-Speicher deutlich höher getaktet werden als DDRI-RAM. 
B Die meisten Overclocking-Module bringen die beworbene Mehrleistung. 
E Nur die T-Rex- Riegel bleiben hinter den Erwartungen zurück. 


DDRi-SDRAM 

Latenzen: (13-4-4-8 ПАУН | Ее (12-0-0-3 ° ° 

Arbeitsspeicher Overcloc king: Speicher mo 
G.Skill FI-3200DSU2-16BLB. DDRI 


BESSER» | MHz |) 100 200 300 400 
Infineon 0082-533 O 755 20; 
Kingston КНХ540002К2/1б | a 280,- 
Таке MS DDR2-533 | Ap 200,- 
Micron DDR2-667 | |! ЖЕНЕН 31) 380,- 
Kingmax РС2-4200 | aswa; 24 
Kingston KVR533D2NAK 271C] | a u 520 260,- 
Corsair CMX512-3200XL | üa uw 250 ШЕ 
EE EC 20,- 
POI PC3200 TB Mirrored З] asw 250 250,- 
G.Skill 3200DSU2-IGBLB KA 280,- 
OCZ PC3200 Platinum Rev 2) 245 250,- 
Kingston KHX3200UL/512 || E 245 220,- 
OC-Wear PC3200 TCCD Ser. | ПИ 24 250,- 
Infineon DDR400 K— 240 150,- 
(кіп. KVRAOOXG4C3AKZ/IG | МИ 225 150, 
T-Rex DDR466 Lo A E 200,- 
Corsair VS512MB400 ` Tee 71; 150,- 
T-Rex DRR433 Loo Di 150,- 

GEIL РС3200 Value Series | 215 142,- 
Kreton VT DRR400 [Hl 180,- 
Take MS DDR400 Lo 0 5 МЦ 125,- 


Settings: DDRI: Athlon 64 FX-55/Nforce4 SLI, 0082: РА 3,8 GHz/925XE, GF 6800 GT, 2x512 MByte RAM, Forceware 66.93, WinXP + SP2, DX9.0c 
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ARBEITSSPEICHER 


MARKTÜBERSICHT ШЕ 


DDRi-SDRAM 
CMX512-3200XL РС3200 Plat. В. 2 KHX3200UL/512 Twister Pro PC3200 TB Mirrored R3 | PC3200 TCCD Ser. 3200DSU2-1GBLB 
ARBEITS- - = 
SPEICHER E es Ce 
Hersteller Corsair OCZ Technology Kingston Twinmos РО OQ C-Wear G.Skill 
Webseite WwWW.corsairmemory.com | www.oc-wear.de www.kingston.com www.twinmos.com www.oc-wear.de www.oc-wear.de www.gskill.com 
Preis*/Preis-Leist.-Verh. € 270,-/hefriedigend € 250,-/befriedigend ЕЛІКТІ € 230,-/gut € 250,-/befriedigend € 220,-/gut € 280,-/ausreichend 
AUSSTATTUNG 2,63 2,63 2,63 2,25 3,45 DW 3,25 
Anzahl & Größe 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkórper Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN | 3,00 | 3,34 3,00 3,00 3,34 
Typ/Single/Double-Sided DDRA00/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR600/Double 
SPD-Latenzen AMD/Intel (12-2-2-5/(12-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2,5-2-2-5 012-2-2-5/012-2-2-5 (12-3-3-6/(12-3-3-6 0125-4-4-8/025-4-4-8 
Spannung It. Hersteller 2,75 Volt (008400) 2,15 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,85 Volt (DDR600) 
LEISTUNG | 1,00 | 1,00 1,00 1,00 1,25 1,40 1,50 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Gut/sehr gut Gut/gut Sehr gut/sehr gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gut Sehr gut/gut Sehr gut/gut 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,73 1,73 1,79 1,79 1,80 2,13 2,21 
F A Z | Т E Sehr stabil Sehr stabil E Sehr stabil Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil 
E Tuning-Potenzial Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial 
El Sehr teuer El Sehr teuer El Relativ teuer Ei Relativ teuer El Теџег El Relativ teuer El Sehr teuer 
DDRi-SDRAM 
DDR400 VS512MB400 KVRA00X64C3AK2/IG T-Rex DDRA33 PC3200 Value Series | DDRAOO VT DDR400 
желе === ка Fe, 
b KD 
SPEICHER — SCH 
Hersteller Infineon Corsair Kingston Kreton GEIL Take М5 Kreton 
Webseite www.infineon.de www.corsairmemory.com | www.kingston.com www.kreton.com www.oc-wear.de www.takems.de www.kreton.com 
Preis*/Preis-Leist.-Verh. € 150,-/sehr gut € 150,-/sehr gut € 150,-/sehr gut € 180,-/qut € M. [sehr gut € 125,-/sehr gut € 125,-/sehr gut 
AUSSTATTUNG | 3,50 | 2,63 2,63 3,45 3,45 
Anzahl & Größe 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 2,31 | | 8,63 | 3,31 3,31 3,31 3,31 
Typ/Single/Double-Sided | DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR433/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double 
SPD-Latenzen AMD/Intel CL3-4-4-8/CL3-3-3-8 (125-3-3-8/(125-3-3-8 (13-3-3-8/(13-3-3-8 012.5-4-4-8/012,5-4-4-8 012,5-4-4-8/125-4-4-8 С10,5-3-3-8/С12,5-3-3-8 CL2,5-4-4-8/CL2,5-4-4-8 
Spannung It. Hersteller 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (001400) Keine Angabe 2,55-2,95 Volt 2,5 Volt Keine Angabe 
LEISTUNG | 2,00 | | 2,00 | 2,30 ТТ“ 2,20 Т ФИ 2,10 [X 2,25 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Gut Sehr gut Gut Gut Gut Sehr gut Gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Ausreichend/befriedigend | Ausreichend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,33 2,56 2,50 2,57 2,57 2,61 2,70 
F A Z | Т E Sehr stabil Sehr stabil Sehr stabil Relativ günstig E Sehr günstig E Sehr günstig E Sehr günstig 
E Günstig Günstig Günstig E Máfig. Tuning-Potenzial | Е Маріо. Tuning-Potenzial | El Gering. Tuning-Potenzial | El Gering. Tuning-Potenzial 
El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul 
DDRi-SDRAM DDR2-SDRAM 
T-Rex 008466 DDR2-533 KHX5400D2K2/1G | PC2-4200 KVR533D2N4K2/16| DDR2-533 DDR2-667 
SPEICHER —= ' 
Hersteller Kreton Infineon Kingston Kingmax Kingston Take MS Micron 
Webseite www.kreton.com www.infineon.de www.kingston.com www.kingmax.com www.kingston.com www.takems.de WWW. micron.com 
Preis*/Preis-Leist.-Verh. € 200,-Imangelhaft € 220,-/befriedigend € 280,-Jausreichend € 240,-/befriedigend € 260,-Jausreichend € 200,-/befriedigend € 390,-Imangelhaft 
AUSSTATTUNG 3,38 2,25 3,58 3,70 3,50 
Anzahl & Größe 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 2,50 2,50 2,50 2,50 2,50 3,63 
Typ/Single/Double-Sided DDR466/Double DDR2-533/Single DDR2-675/Single DDR2-533/Single DDR2-533/Single DDR2-533/Single DDR2-667/Double 
SPD-Latenzen AMD/Intel CL3-4-4-8/CL3-4-4-8 44412 44412 44412 44412 44412 44412 
Spannung It. Hersteller Keine Angabe 1,8 Volt 1,85 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 
LEISTUNG 1,35 1,83 1,48 1,66 1,48 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel | Ausreichend/befriedigend | -/gut -/gut [ausreichend -/gut -/befriedigend -Іші 
Übertaktungspot. AMD/Intel | Befriedigend/befriedigend | -/sehr gut -[gut -hut -/gut -jgut -jgut 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,72 1,88 2,03 2,05 2,10 2,23 2,31 
F A Z | Т E Sehr stabil Sehr stabil Sehr stabil Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil E Tuning-Potenzial 
El Sehr teuer E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E3Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial El Double-Sided 
El Gering. Tuning-Potenzial | El Relativ teuer El Sehr teuer El Sehr teuer El Sehr teuer Ei Relativ teuer El Extrem teuer 
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* Preise basieren auf 2 x 512-MByte-Modulen 
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16 ... 12... 8. Nein, 
hier läuft nicht 

der Countdown für 
einen Raketenstart. 
Hierbei handelt es 
sich vielmehr um 
die Reaktionszeiten 
von LC-Displays, die 
laut den Herstellern 
immer kürzer werden. 
Ob sich die Investi- 
tion in einen neuen 
8-ms-Bildschirm 
lohnt, zeigt unser 
Test. 


ie neue LC-Display-Ge- 

neration mit acht Milli- 

sekunden Reaktionszeit 
ist endlich im Handel verfügbar. 
Fünf der zwólf getesteten Bild- 
schirme erreichen laut Hersteller 
die Rekordschaltgeschwindig- 
keit von acht Millisekunden. Die 
neue Flachbildschirme setzt sich 
in den Farbkombinationstests 
zwar kaum von herkómmlichen 
Bildschirmen ab, doch im sub- 
jektiven Spieletaugleichkeitstest 
schneiden die 8-ms-LCDs besser 
ab. Elf der zwölf Flüssigkristall- 
bildschirme sind für die meisten 
Spiele uneingeschränkt tauglich, 
nur der Dell 1905FP (19 Zoll) 
fällt negativ auf und patzt bei 
den Spielen Chronicles of Riddick, 
Half-Life 2 und Medal of Honor: 
Pacific Assault. Der Testsieg der 
17-Zoll-Klasse geht an den Sony 
SDM-HS75P. Die 19-Zöller führt 


Luminanz 


WAS 
IST? 


ter) gemessen wird 
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Helligkeit bei Monitoren, welche in 
cd/m? (Candela pro Quadratme- 


der Hyundai Imagequest L90D-- 
an. Details zu den beiden Moni- 
toren finden Sie auf Seite 73. 


17-Zoll-Monitore 


Iiyama Prolite E4355: Zocker- 
LCD zum Schnäppchenpreis Ш 
Schon im Einzeltest der Ausgabe 
01/2005 (Seite 50) hat der Iiyama 
Prolite E4355 gut abgeschnitten 
und den Award „Top-Produkt“ 
gewonnen. Die Leistung und 
eine Preissenkung seitens liya- 
ma bescheren dem Prolite E4355 
jetzt zusätzlich einen „Spar- 
Tipp“. Der Hersteller gibt eine 
Reaktionszeit von zehn Millise- 
kunden an, wir messen im Farb- 
kombinationstest allerdings 25 
Millisekunden Schaltgeschwin- 
digkeit. Die Helligkeit des Pro- 
lite Е4355 lässt sich von 120 bis 
320 Candela pro Quadratmeter 


Zoll 


In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


einstellen. Die hohe Leuchtkraft 
fordert jedoch ihren Tribut: Das 
Display verbraucht stolze 41 
Watt. Im Stand-by-Modus wer- 
den immer noch neun Watt aus 
dem Stromnetz gesaugt. Sehr 
gut ist die Helligkeitsverteilung: 
Die Messwerte weichen an den 
verschiedenen Punkten kaum 
voneinander ab. Schnäppchen- 
jäger sind mit dem Iiyama Pro- 
lite E435S bestens bedient. 


Viewsonic VP171b (8 ms): Üp- 
pige Ausstattung und zudem 
spieletauglich B Der Viewsonic 
VP171b wird ab sofort mit ei- 
nem schnellen 8-ms-Panel aus- 
gestattet. Unser Farbkombina- 
tionstest ergibt dagegen eine 
Reaktionszeit von 26 Millise- 
kunden. Der Viewsonic VP171b 
ist uneingeschränkt spieletaug- 
lich, das beweisen auch die 


Watt 

Einheit für elektrische Leistung, 
wird aus Spannung und Strom 
errechnet 


12 rasante Flachmänner 


subjektiven Praxistests mit 3D- 
Spielen. Die Grafikkarte kann 
per D-Sub (2x) oder per DVI-D 
angeschlossen werden. Die Hel- 
ligkeit des Viewsonic VP171b 
lässt sich von 105 bis 220 Cande- 
la pro Quadratmeter einstellen. 
Im Betrieb zieht das LCD nur 
31 Watt aus dem Stromnetz. Im 
Stand-by-Modus werden vier 
Watt verbraucht. Verarbeitung 
und Helligkeitsverteilung sind 
gut. Sehr komfortabel: Das LCD 
kann in der Höhe verstellt, ge- 
dreht und geneigt werden. Gute 
Ausstattung und Leistung – der 
Viewsonic VP171b ist ein Ge- 
heimtipp. 


Benq FP71E+: Solide Leistung, 
aber mäßige Helligkeitsver- 
teilung H Die angegebenen 
acht Millisekunden Reaktions- 
zeit beziehen sich nur auf den 


Stand-by 

Bereitschaftsbetrieb; Gerät wartet 
auf ein Signal, um den Betriebs- 
modus zu wechseln. 
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Wechsel von Schwarz auf Weif$ 
und zurück. Der praxisrelevan- 
te Farbkombinationstest ergibt 
eine Reaktionszeit von 26 Mil- 
lisekunden. Damit ist der Benq 
FP71E+ uneingeschränkt spie- 
letauglich (siehe auch Spiele- 
tauglichkeitstabelle). Der PC 
kann per D-Sub oder per DVI-D 
angeschlossen werden. Die Hel- 
ligkeit des Benq FP71E+ lässt 
sich von 85 bis 210 Candela pro 
Quadratmeter einstellen. Ge- 
nügsam ist das LCD beim Ener- 
gieverbrauch: Das Display zieht 
nur 30 Watt aus dem Stromnetz. 
Im Stand-by-Modus werden nur 
vier Watt verbraucht. Die Hel- 
ligkeitsverteilung ist befriedi- 
gend bis gut. Der Benq ЕР71Е+ 
ist eine preiswerte Alternative 
zum liyama Prolite Е4355 oder 
Viewsonic VP171b. 


Philips 170P5ES: Preiswertes 
LCD mit passabler Leistung Ё 
Philips gibt für den 170P5ES 
eine Reaktionszeit von 16 Mil- 
lisekunden an, wir messen 27 
Millisekunden. Im Spieletaug- 
lichkeitstest schlägt sich das 
LC-Display gut bis sehr gut. 
Farbbrillanz, Bildschärfe und 
Helligkeitsverteilung sind gut 
bis sehr gut. Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durch- 
schnittlich fünf Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Die Helligkeit 
lässt sich komfortabel von 25 bis 
190 Candela pro Quadratmeter 
einstellen — befriedigend. Wie 
auch der Viewsonic VP171b ist 
der 170PSES in der Hóhe ver- 
stellbar. Der Stromverbrauch 
ist mit 30 Watt und sechs Watt 
Stand-by akzeptabel. Modernes 
Design und der faire Preis spre- 
chen für das Philips-Display. 


Miro TD670: Kein digitaler 
DVI-Eingang ШЕ Die Kombi- 
nationsmessung ergibt eine 
Reaktionszeit von 27 Millise- 
kunden. Doch im subjektiven 
Spieletauglichkeitstest zeigt das 
LCD Schwächen bei FIFA Foot- 
ball 2004. Bei schnellen Kame- 
raschwenks werden Schlieren 
sichtbar. Die maximale Lumi- 
nanz des LCDs liegt bei befrie- 
digenden 205 Candela pro Qua- 
dratmeter. Leicht unregelmäßig 
ist die Helligkeitsverteilung, 
diese weicht an den Rändern 
durchschnittlich bis zu sieben 
Prozent vom Mittelpunkt ab, 
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was aber nicht mit dem bloßen 
Auge erkennbar ist. Ebenfalls 
gut ist die Farbbrillanz. Das für 
uns größte Manko stellt der feh- 
lende DVI-Eingang dar. Mit 29 
Watt ist das LCD recht genüg- 
sam, doch acht Watt Stand-by 
sind eindeutig zu viel. Für einen 
Preis von knapp 340 Euro gibt es 
im Testfeld bessere LCDs. War- 
ten Sie also auf ein Preissenkung 
des Miro TD670. 


19-Zoll-Monitore 


Samsung Syncmaster 913N: 
Spieltaugliches 19-Zoll-LCD 
ohne DVI Ё Der Syncmaster 
913N ist das erste 19-Zoll-LCD 
von Samsung in unserem Test- 
labor, das sich uneingeschränkt 
für Spiele eignet. Samsung gibt 
eine Reaktionszeit von acht Mil- 
lisekunden an, aber auch hier 
messen wir 26 Millisekunden. 
Das LCD kann man von 65 bis 
210 Candela pro Quadratme- 
ter einstellen. Die Farbbrillanz 
und die Bildschärfe des Sync- 
master 913N sind gut bis sehr 
gut. Nur die Helligkeitsvertei- 
lung ist geringfügig unregel- 
mäßig — „nur“ gut. Über eine 
Vorwahltaste lassen sich un- 
terschiedliche Helligkeiten für 
Film, Spiel oder Text direkt auf- 
rufen. 30 Watt Energieaufnahme 
sind für ein 19-Zoll-LCD sehr 
wenig. Der PC kann nur per 
D-Sub (RGB) angeschlossen 
werden, ein DVI-Eingang fehlt 
— für ein 450 Euro teures Gerät 
nicht akzeptabel. 


LG L193ST: LCD mit TV-Tu- 
ner zum viel zu hohen Preis | 
Der L193ST wird von LG selbst 
als PC-Monitor mit TV-Funk- 
tion eingestuft und ist kein 
klassisches LCD-TV. Die Schalt- 
geschwindigkeit liegt bei 27 
Millisekunden (Farbkombina- 
tionstest). Damit ist der Flüs- 
sigkristallbildschirm für die 
meisten Spiele geeignet. Mit 300 
Candela pro Quadratmeter er- 
reicht der LG L193ST einen TV- 
tauglichen Helligkeitswert, aber 
auch einige Spiele profitieren 
von der hohen Luminanz. Damit 
liegt auch der Energieverbrauch 
bei hohen 40 Watt. Enttäuschend 
ist die Helligkeitsverteilung, die 
Abweichungen liegen bei 15 
Prozent. Der Preis von knapp 
800 Euro schreckt zu Recht » 


Kaufberatung 


Welches LCD passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Sony bietet LCDs mit X- 
Brite-Technik an. Was bringt 
das eigentlich? 

Die neue X-Brite-Technologie 
(früher X-Black) von Sony 
macht ein dunkleres Schwarz 
möglich. Somit erhöht sich 
auch der Kontrast und Bilder 
werden brillanter und schärfer. 
Allerdings hat die neue Technik 
auch einen Nachteil: Durch die 
spezielle Beschichtung des 
Panels entstehen Spiegelungen 
der Umwelt. 


E Welche LC-Displays eignen 
sich für Spiele? 

Alle getesteten LCDs bis auf den 
Dell 1905FP verfügen über Pa- 
nels mit acht bis 16 Millisekun- 
den Reaktionszeit und sind bis 
auf wenige Spiele (FIFA Football 
2004) uneingeschränkt spiele- 
tauglich. Die für Spiele wichtige 
Farbkombinationsmessung lag 
im Testfeld zwischen 25 und 46 
Millisekunden. Als Faustregel 
gilt: Geräte mit einer (nach 
unserer Methode) gemessenen 


Reaktionszeit von unter 30 Mil- 
lisekunden sind für die meisten 
Ego-Shooter oder andere Spiele 
mit schnellen Bewegungen ge- 
eignet. Dies konnten wir durch 
die Spieletauglichkeitstests 
(siehe unten) verifizieren. 


E Ist ein DVI-Eingang ап 
einem LCD wichtig? 

Tests haben gezeigt, dass LCDs, 
die per DVI mit dem Rechner 
verbunden sind, ein deutlich 
schárferes Bild liefern als per 
D-Sub (RGB) angeschlossene 
Bildschirme. Daher führt ein 
fehlender DVI-Eingang zur 
Abwertung. 


E Haben LCDs eine feste 
Auflösung? 

17- und 19-Zoll-LCDs haben 

eine native Auflösung von 
1.280x1.024 Bildpunkten. Es 
können auch kleinere Auflösun- 
gen dargestellt werden, dabei 
wird aber meist das Schriftbild 
unscharf. Auf Spiele hat das 
keine sichtbaren Auswirkungen. 


SPIELBARKEIT Monitore 


Need for Speed Underground 2 


Chronicles of Riddick 
Half-Life 2 


Spiel 


Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 


Die Siedler: Das Erbe der Könige 
Medal of Honor: Pacific Assault 
Vampire: The Masquerade - Bloodlines 


Sid Meier's Pirates! 
FIFA Football 2004 


Die Sims 2 


17 Zoll 

Benq FPTIE+ 
Viewsonic VPI7Ib 
liyama Prolite E4355 
Miro TD670 

Philips 170P5ES 
Sony SDM-HST5P 
19 Zoll 


Samsung Syncmaster 913N 
Hyundai Imagequest 1900+ 
NEC LCD92VM 

16 [19357 

Acer ALI14MS 

Dell 1905FP 


E Sehr gut spielbar E Gut spielbar 


= Spielbar 
Die Spieletauglichkeit wurde subjektiv ermittelt und wird nicht gewertet. 


E Bedingt spielbar M Nicht spielbar 
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Die Preise der LC-Displays sind im letzten Vierteljahr 
durchschnittlich um 25 Prozent gefallen. Der liyama 


Prolite E435S kostet nur 319 Euro 


einige Versender bieten ihn noch billiger an. Haben 
Sie also noch einen Róhrenmonitor, dann sollten Sie 
jetzt wechseln. Preise und Reaktionszeiten werden im 
náchsten halben Jahr kaum weiter fallen. Ich selbst 
werde meinen inzwischen betagten 17-Zoll-LCD von 
CTX (40 ms) endlich gegen einen neuen 19-Zóller tau- 


SSACHE 


laut Hersteller, 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Monitore 


schen. Der Hyundai ist dank DVI und guter Reaktions- 


zeit mit Sicherheit die richtige Wahl. 


„Preise und Reaktionszeiten sind niedrig, greifen Sie jetzt zu!“ 


ab, zumindest einen gleichwer- 
tigen PC-Monitor bekommen 
Sie für die Hälfte des Betrags. 


NEC LCD92VM: Gutes LCD 
mit ausreichender Leuchtkraft li 
Miteiner gemessenen Reaktions- 
zeit von 28 Millisekunden sind 
Ego-Shooter für den LCD92VM 
kein Problem, doch FIFA Foot- 
ball 2004 beispielsweise macht 
dem LCD Schwierigkeiten – nur 
bedingt spielbar. Bildschärfe 
und Farbbrillanz des NEC-Ge- 
räts sind gut bis sehr gut. Dem 
19-Zoll-Display fehlt allerdings 
ein verlustfreier DVI-Eingang. 


Die Helligkeit lässt sich ausrei- 
chend von 40 bis 180 Candela 
pro Quadratmeter regeln. Die 
Helligkeitsverteilung ist mit Ab- 
weichungen von maximal sechs 
Prozent recht gut, der Energie- 
verbrauch mit 34 Watt und sie- 
ben Watt Stand-by zu hoch. Der 
NEC LCD92VM eignet sich für 
Spiele und wird für günstige 419 
Euro verkauft. 


Acer AL1914MS: Spieletaugli- 
cher 19-Zöller zum günstigen 
Preis B Der günstige Preis (von 
380 Euro) des AL1914MS spie- 
gelt sich nur im schlichten De- 


sign wider. Das LCD erreicht 
eine gemessene Reaktionzeit von 
26 Millisekunden und ist damit 
auch für Actionspiele geeignet. 
Die Helligkeit lásst sich von 50 
bis 190 Candela pro Quadratme- 
ter einstellen. Die Farbbrillanz 
ist gut, kleine Schwächen leistet 
sich der Acer AL1914MS aller- 
dings bei der Helligkeitsvertei- 
lung: Die Messpunkte an den 
Rändern weichen durchschnitt- 
lich zwólf Prozent vom Mittel- 
punkt ab. Sparsam ist das LCD 
beim Stromverbrauch: 32 Watt 
zieht der Bildschirm im ,EIN"- 
Zustand aus der Leitung, im 
Stand-by sind es nur noch fünf 
Watt. Überwiegend gute Bild- 
qualitát und eine spieletaugli- 
che Reaktionszeit machen den 
AL1914MS von Acer bei einem 
Preis von 380 Euro zu unserem 
„Spar-Tipp“. 


Dell 1905FP: Langsames und 
inzwischen veraltetes Panel I 
Der Farbkombinationstest ergibt 
eine gemessene Reaktionszeit 
von 46 Millisekunden, damit ist 
der Dell 1905FP für die meisten 
Spiele nur mit Einschränkungen 
geeignet. Spiele wie Chronicles of 
Riddick, Half-Life 2 und Medal of 
Honor: Pacific Assault sollten Sie 


unserer Meinung nach mit dem 
LC-Display nicht spielen. Die 
Helligkeitsverteilung ist befrie- 
digend bis gut: Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durch- 
schnittlich zehn Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Eine Beson- 
derheit des Dell 1905FP ist ein 
USB-Hub (1.1) mit vier Ports. 
Im Betrieb verbraucht das LCD 
nur 36 Watt, doch im Stand-by 
sind es zehn Watt – zu hoch. Der 
Dell 1905FP eignet sich nur für 
Gelegenheitsspieler und Office- 
Anwender. 


Fazit: Mehrheit ist spieletaug- 
lich 8 Alle getesteten 17-Zoll- 
LCDs sind bis auf den Miro 
TD670 uneingeschränkt spiele- 
tauglich. Vor allem die Geräte 
von Benq, Viewsonic, Iiyama 
und Sony legen wir Spielern ans 
Herz. Auch in der 19-Zoll-Klas- 
se ist die Mehrheit für Spiele 
geeignet. Hier gibt es allerdings 
Einschränkungen bei Spielen 
wie FIFA Football 2004. Schnel- 
le Kameraschwenks sorgen bei 
den Monitoren von NEC, LG 
und Acer für Schlieren. Nicht 
empfehlenswert für Spieler ist 
der Dell 1905FP. ш 
MARCO ALBERT 

»» Mehr Praxisinfos auf S. 74 


SDM-HS75P Prolite E435S VP171b (8 ms) FP71E+ 170P5ES TD670 
17-ZOLL- 
LCDS 

Hersteller/Webseite Sony (www.sony.de) liyama (www.iiyama.de) Viewsonic (www.viewsonic.de) eng (mww.beng.de) hilips (www.philips.de) Miro (www.miro.de) 
Preis 239. Є 39- 63%, Є 359- 63%; 63%, 
Preis-Leistungs-Verháltnis — | би Sehr gut Gut Gut Ц ut 
AUSSTATTUNG 1,88 | 1,83 | | 2,08 | 1,88 2,41 
Anschlüsse D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D 2x D-Sub, DVI-D -Sub, DVI-D Sub, DVI-D -Sub 
Мах. Auflösung/Pixelabst. | 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 тт .280x1.024/0,264 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 8 ms/intern 10 ms/extern 8 ms/intern 8 ms/intern 6 ms/intern 6 ms/extern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) 6,3 kg/39x38x35 ст 3,5 kg/39x41x21 cm 6,5 kg/39x35x24 cm 41 kg/38x39x20 cm 6,3 kg/40x38x20 cm 4,0 кд/37х38х19 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. | 160/160 Grad 160/120 Grad 140/130 Grad 40/130 Grad 60/140 Grad 30/140 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. | 0 6rad/30 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 45 Grad/30 Grad/t10 mm rad/30 Grad/0 mm 90 Grad/25 Grad/100 mm бгай/80 Grad/0 mm 
S013406-2/TCO/Garantie | Ја/-/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Nein/-/3 Jahre 
Sonstiges X-Brite-Technik Lautsprecher 5 autsprecher autsprecher, Lightframe autsprecher 
EIGENSCHAFTEN | 2,39 | | 2,40 | 2,59 
Diagonale/Kontrastverhält. |43 cm (17 Zoll)/600:1 43 cm (17 2010/3501 43 ст (17 201)/5001 43 cm (17 10/5001 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 10/4001 
Leistungsaufn./Stand-by 30 Watt/3 Watt 41 Watt/9 Watt 31 Watt/4 Watt 30 Watt/4 Watt 30 Watt/6 Watt 29 Watt/8 Watt 
LEISTUNG 1,79 1,75 1,99 2,13] 2,17 2,20 
Gemessene Reaktionszeit 26 ms 25 ms 26 ms 26 ms 21 ms 21 ms 
Regelbereich Helligkeit 75 bis 330 cd/m? 120 bis 320 cd/m? 105 bis 220 cd/m? 80 bis 195 cd/m? 25 bis 190 cd/m? 125 bis 205 cd/m? 

6 5| 4 3| ?2| 1654 4 3| 2] 16] 5| 4| 3| 2| 6] 5 4 34124 1.6] 5| 4| 3| 2| 1 6| 5| 4| 3| 2] 1 
Bedienung 050 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe K HE 
Farbbrillanz | 100110 — 1] 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,93 1,98 2,05 2,17 2,18 2,32 
F A Z | Т E3 Lichtsensor E Reaktionszeit E Reaktionszeit E3 Spieletauglich E Hóhenverstellbar E Preis 
E3Farbbrillanz Preis E Helligkeitsverteilung E Preis Helligkeitsverteilung Spieletauglich 
E Energieverbrauch E Helligkeitsverteilung E Drei Signaleingänge E Helligkeitsverteilung E Preis El Kein DVI-Eingang 
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LC-DISPLAYS 


MARKTÜBERSICHT ШЕ 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sony 


SDM-HS75P (17 Zoll) 


Hyundai 


900+ (19 Zoll) 


=> 


г Напішаге ў 


Hohe Luminanz und ein brillantes 
Bild bringen dem Sony SDM- 
HS75P den Testsieg ein. 


D er Sony SDM-HS75P sticht 

vor allem durch das Panel 
mit X-Brite-Technik hervor. Dadurch 
erreicht das Display eine sehr gute 
Farbbrillanz, spiegelt aber auch 
geringfügig. Anschlüsse wie D-Sub, 
DVI-D und für den Strom befinden 
sich hinter einem Deckel, der die 
Verkabelung elegant versteckt. Der 
Monitor erreicht einen horizontalen 
sowie vertikalen Betrachtungswinkel 
von 160 Grad - ein sehr guter Wert. 
Die Kombinationsmessung (Schwarz- 
Weiß plus drei Farbkombinationen) 
ergibt eine Reaktionszeit von 26 Mil- 
lisekunden. Damit ist der Sony SDM- 
HS75P für alle Spiele (auch Ego-Shoo- 
ter) geeignet, selbst bei schnellen 
Drehungen sind keine (!) Schlieren 
erkennbar. Die maximale Luminanz 
des Flüssigkristallbildschirms liegt 


X-Brite-Display und Lichtsensor sind ein 
echter Vorteil gegenüber anderen LCDs. 


bei sehr guten 330 Candela pro Qua- 
dratmeter. Solch eine hohe Helligkeit 
empfehlen wir aber nur für Filme. Die 
Helligkeitsverteilung ist etwas unre- 
gelmäßig, sie weicht an den Rändern 
durchschnittlich bis zu neun Prozent 
vom Mittelpunkt ab, was aber nicht 
mit dem bloßen Auge erkennbar 
ist. Zusatzfeatures wie Lichtsensor 
sowie Eco-Taste (für Helligkeit) und 
natürlich das Panel sorgen für einen 
stolzen Preis von 400 Euro. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,93 d 
` Ge er Testtabelle 
Preis: € 399,- Preis-Leistung: Gut | auf Seite 72 


Überwiegend sehr gute Leistungs- 
werte und Spieletauglichkeit 
ermöglichen den Testsieg. 


H yundai gibt für den Image- 

quest L90D* eine Reaktions- 
zeit von acht Millisekunden an. Doch 
wie der Samsung Syncmaster 913N 
(ebenfalls 8-ms-Display) erreicht der 
Hyundai-Bildschirm in unserem Test 
„nur“ 26 Millisekunden. Trotzdem ist 
der Imagequest L90D* nach unserem 
Spieletauglichkeitstest für alle Spie- 
le uneingeschränkt geeignet. Selbst 
Ego-Shooter oder Fufballsimulatio- 
nen machen dem 19-Zóller keine Pro- 
bleme. Die Helligkeit lásst sich von 
60 bis 210 Candela pro Quadratmeter 
einstellen - für einen PC-Monitor 
mehr als ausreichend. Bemerkens- 
wert gut ist die Helligkeitsvertei- 
lung: Die Werte der Messpunkte an 
den Rándern weichen durchschnitt- 
lich nur ein Prozent vom Mittelpunkt 
ab. Einziger Schwachpunkt sind die 


Das Display erreicht eine gute bis sehr gute 
Farbbrillanz und Bildschárfe. 


Bedienelemente des Bildschirmme- 
nüs (050); die Tasten sind klein und 
lassen sich schwer drücken. Mit 32 
Watt Leistungsaufnahme im Betrieb 
ist das LCD genügsam. Allerdings 
sind sieben Watt Stromverbrauch im 
Stand-by zu hoch. Alles in allem ist 
der Hyundai Imagequest L90D* ein 
gutes LC-Display zum fairen Preis 
von etwa 480 Euro und hat die Aus- 
zeichnung als Top-Produkt durch die 
PCG Hardware verdient. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 73 


GESAMTNOTE: 2,08 
Preis: € 479,- Preis-Leistg.: Gut 


Imagequest L90D+ | Syncmaster 913N L193ST LCD92VM AL1914MS 1905FP 
19-ZOLL- ~ m» 
LCDS 


Hersteller/Webseite yundai (www.hyundaig.de) Samsung (www.synemaster.de) 10 (www.ge.de) МЕС (www.nec-mitsubishi.com) | Acer (www.acer.de) Dell (www.dell.de) 
Preis 219 € 449,- 219. 219 239. 239, 
Preis-Leistungs-Verháltnis ut Gut efriedigend ut Sehr gu Gut 
AUSSTATTUNG 1,98 2,01 | | 2,23 | 1,74 
Anschlüsse -Sub, DVI-D D-Sub -Sub, DVI-D, Scart, TV -Sub D-Sub D-Sub, DVI-D 
Max. Auflösung/Pixelabst. .280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm .280x1.024/0,294 mm .280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 тт 1.280x1.024/0,294 mm 
Reaktionszeit/Netzteil ms/intern 8 ms/intern 2 ms/extern 6 ms/intern 12 ms/intern 20 ms/intern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) 5,6 kg/41x43x20 cm 6,0 kg/42x43x22 cm 6,6 kg/52x48x23 cm 6,5 kg/42x43x20 cm 5,8 kg/43x42x24 cm 10 kg/42x42x22 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 50/135 Grad 160/160 Grad 60/160 Grad 60/160 Grad 140/140 Grad 170/170 Grad 
Drehbar/neigbar/hóhenverst. Grad/20 бгай/80 mm 0 Grad/2? Grad/0 mm Grad/24 бгай/0 mm бгай/25 Grad/0 тт 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 
150 13406-2/TCO/Garantie а/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ја/99/3 Jahre а/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre 
Sonstiges - Magicbright, Magictune TV-Tuner, Lautsprecher autsprecher - USB-Hub 
EIGENSCHAFTEN 2,52 | 2,48 | 2,48 2,58 2,48 
Diagonale/Kontrastverhält. |48 cm (19 Zoll)/700:1 48 cm (19 70/1001 48 ст (19 Zol1)/800:1 48 ст (19 2010/4501 48 ст (19 70/5001 48 ст (19 2011/80071 
Leistungsaufn./Stand-by 2 Watt/7 Watt 30 Watt/7 Watt 40 Watt/ Watt 34 Watt/T Watt 32 Watt/5 Watt 36 Watt/10 Watt 
LEISTUNG 1,98 | 2,04 | 2,11 2,23 3,10 
Gemessene Reaktionszeit 26 ms 26 ms 21 ms 28 ms 26 ms 46 ms 
Regelbereich Helligkeit 60 bis 210 cd/m? 65 bis 210 cd/m? 140 bis 300 cd/m? 40 bis 180 cd/m? 50 bis 190 cd/m? 120 bis 230 cd/m? 
5| 4| 3| 6| 5| 4| 6| 5] 4| 3| 2| 6| 5| 4| 3| 3 6 5| 4| 3| 2 1 4| 3| 2] 1 
Bedienung 050 Ej 0 
Helligkeitsverteilung 
Bildschárfe то sssi 
Farbbrillanz 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,08 2,11 2,12 2,25 2,34 2,70 
F A Z | Т EiBildschärfe E Reaktionszeit E Design E Farbbrillanz D Spieletauglich Preis 
E Helligkeitsverteilung E3 Farbbrillanz EI TV-Tuner E Reaktionszeit E Preis Ei Farbbrillanz 
E Bedienung 050 E Kein DVI-Eingang El Preis E Kein DVI-Eingang El Helligkeitsverteilung E Reaktionszeit 
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ШИШ MARKTÜBERSICHT 


LC-DISPLAYS 


Testlabor: LC-Displays 


LC-DISPL 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der 
Monitore wird mithilfe eines 
Messadapters und des Digital- 
Multimeters Voltcraft VC160 
ermittelt. 


E Farbbrillanz 


Mithilfe des Pantone Colorvision 
Spyder Pro messen wir die Farb- 
werte jedes LCDs. Diese werden 


in einer Gammakurve darge- 


stellt. Die Werte der Diagramme 
sollten dem (konvexen) Verlauf 


auf dem Beispielbild möglichst 
nahe kommen. 


Test-Methoden 


Mit dem Pantone 
Colorvision Spyder Pro 
überprüfen wir Hel- 
ligkeitsverteilung und 
Farbwerte der Monitore. 


E Helligkeitsverteilung 

Die Helligkeit des Monitors mes- 
sen wir an neun Punkten (Ecken, 
Mitte und Seiten). Dabei dürfen 
die einzelnen Werte nicht mehr 
als zehn Prozent vom Durch- 
schnittswert abweichen, sonst 
gibt es Abwertungen. 


E Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Es werden drei unterschiedliche 
Farbkombinationen getestet. 


UI AIR LC-Displays im Vergleich 


Optimaler Verlauf 


Die Kurven sollten dem 
(konvexen) Verlauf auf dem 
Beispielbild möglichst nahe 
kommen und übereinander 
liegen. Jede Kurve stellt eine 
Farbe (Rot, Grün, Blau) dar. 


Die Kurvenverläufe der LC-Dis- 
plays haben sich im Vergleich 
zu früheren Tests deutlich 
verbessert. Damit fällt wohl 
bald der letzte Vorteil eines 
Röhrenmonitors. 


Flüssigkristallbildschirme nach ISO 13406-2 dürfen 
Pixelfehler aufweisen. Mit einem Tool lassen sich 


bestimmte Fehler einfach ausgleichen. 


in Großteil der getes- 

teten LCDs erfüllt die 

ISO-Norm 13406-2 - al- 
so Pixelfehlerklasse 2. Sie sagt 
aus, dass maximal zwei helle, 
zwei schwarze sowie fünf farbi- 
ge Subpixel defekt sein dürfen. 
Ein 17- oder 19-Zoll-Flüssig- 
kristallbildschirm (Auflösung 
1.280x1.024 Bildpunkte) verfügt 
über fast vier Millionen Subpi- 
xel. Unsere zwölf LC-Displays 
hatten alle keine Pixelfehler. 


Sollte ein Pixelfehler bei Ihnen 
auftreten, können Sie den Bild- 
schirm nicht einfach zurück- 
bringen. Das Tool Pixchanger 
reduziert aber zumindest die 
Folgen. Allerdings kann die An- 
wendung nur kaputte Subpixel, 
die ständig rot, grün oder blau 


leuchten, unterdrücken. Schwar- 
ze oder weiße Punkte sind nicht 
reparabel. Das Programm Pix- 
changer finden Sie unter WEB- 
CODE 23ZE (www.members. 
aol.com/jasonvoorhees2k/pix 
changer.zip). Nach dem Start 
müssen Sie über „Pixel auswäh- 
len“ möglichst genau bestim- 
men, welcher Leuchtpunkt de- 
fekt ist. Zudem legen Sie fest, in 
welcher Farbe das defekte Pixel 
ständig leuchtet. Sinnvoll ist es 
auch, das Tool in den Auto- 
start-Ordner aufzunehmen. Da- 
zu klicken Sie mit der rechten 
Maustaste das „Start“-Symbol 
und wählen „Öffnen“ aus. Nun 
suchen Sie sich den Autostart- 
Ordner und kopieren die Datei 
hinein. ш 

MARCO ALBERT 
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SPECIAL: 


PUBLIKUMSPREIS 


Sie haben Ihre Wahl 
getroffen! Tausen- 

de Leser haben an 
unserem Publikums- 
preis teilgenommen 
und die Hersteller des 
Jahres gewáhlt. Hier 
kommen die Gewin- 
ner. 


PROZESSOREN 
AMD 


Dank Athlon 64, Athlon 64 FX und Sempron 
gewinnt AMD dieses Jahr überlegen die 
Kategorie „Prozessorhersteller“. 


2. PLATZ Intel 


Intel muss sich wie 2003 geschlagen geben. 


3. PLATZ Via 


Via kommt mit wenigen Stimmen auf Platz 3. 


Der Athlon 64 war 2004 einer der belieb- 
testen Prozessoren bei unseren Lesern. 


GRAFIK-CHIPSATZ 
Nvidia 


Nvidia holt sich den Spitzenplatz: Mit der Ge- 
force-6800-Serie konnte Nvidia Marktanteile 
und PCGH-Leser zurückgewinnen. 


2. PLATZ Ati 


Lieferengpässe kosten Ati den ersten Platz. 


3. PLATZ XGI 


XGI wird mit großem Abstand Dritter. 


Hersteller des Jahres 


Bei der neuesten Grafikkartengeneration 
hat Nvidia vieles richtig gemacht. 


1. PLATZ Nvidia 


Nvidia gewinnt wie 2003 diese Kategorie. 
Nforce3 und Nforce4 gehören zu den belieb- 
testen Chipsätzen bei unseren Lesern. 


2. PLATZ Via 


Via kann dank K8T800 leicht aufholen. 


3. PLATZ Intel 


Intel kommt wie 2003 auf Platz 3. 


HAUPTPLATINEN-CHIPSATZ 


mittlerweile eine Macht. 


GRAFIKKARTEN 
ил? 


MSI setzt 2004 auf Nvidia sowie Ati und 
kann dadurch bei unseren Lesern doppelt 
punkten. Das Ergebnis: Platz 1. 


2. PLATZ Asus 


Asus landet knapp hinter MSI auf Platz 2. 


Sapphire 


„Ati only" reicht 2004 nicht für die Spitze. 


Mit eigenen Designs und fairen Preisen 
überzeugte MSI 2004 die PCGH-Leser. 


HAUPTPLATINEN 
eu PERS 


Revanche für die Kategorie „Grafikkarten“: 
Bei den Hauptplatinen liegt Asus vor MSI 
und wird wie 2003 beliebtester Hersteller. 


2. PLATZ MSI 


MSI schafft es wie 2003 auf Platz 2. 


Abit 


Abit schafft es 2004 erstmals aufs Podium. 


a e __ 
Mainboards von Asus sind bei PCGH- 
Lesern nach wie vor sehr beliebt. 


MONITORE 
liyama 


ћуата kann 2004 den Vorjahressieger 
Samsung hinter sich lassen und wird belieb- 
tester Monitorhersteller. 


2. РІАТ? Samsung 


Samsung erreicht einen guten zweiten Platz. 


3. ІЙ Benq 


Benq schafft es auf Anhieb auf Platz 3. 


Wenn es nach unseren Lesern geht, hat 
iyama 2004 die besten Monitore gebaut. 
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PUBLIKUMSPREIS 


SPECIAL ШЕ 


OPTISCHE LAUFWERKE 
Leef 


LG konnte 2004 vor allem durch Produkte 
mit gutem Preis-Leistungs-Verhältnis 
überzeugen. 


2. PLATZ Plextor 


Plextor landet knapp hinter LG auf Platz 2. 


3. PLATZ NEC 


МЕС folgt mit einigem Abstand auf Platz 3. 


LG gewann vor allem durch attraktive 
Preise 2004 viele Fans. 


FESTPLATTEN 
Western Digital 


Western Digital konnte dank der erfolgrei- 
chen Raptor-Serie den Titel aus dem Vorjahr 
verteidigen. 


2. РІАТ? Samsung 


Hersteller Samsung holte 2004 stark аш. 


Seagate 


Seagate lásst Maxtor knapp hinter sich. 


anoe 
=> 


marron 


š siit 
Die Raptor-Serie gilt aktuell als die 
schnellste Festplattenserie. 


1. PLATZ Creative 


Mit riesigem Abstand sichert sich Creative 


karten-/Lautsprecher-Hersteller. 


Logitech 
Teufel 


Platz 3 dank der beliebten Concept-Serie. 


auch 2004 den Preis für den besten Sound- 


Viele gute Produkte in 2004 bringen Platz 2. 


SOUNDKARTEN/LAUTSPRECHER 


Audigy-Soundkarten sind im Spielebereich 
nach wie vor das Maß aller Dinge. 


TASTATUREN/MÄUSE 
Logitech 


Die МХ510 ist eine der beliebtesten Mäuse 
der PCGH-Leser. Entsprechend gewinnt 
Logitech dieser Wertung eindeutig. 


PUTA Microsoft 


MS kommt mit großem Abstand auf Platz 2. 


Razer/Speedlink 


Dank High-End-Maus ein guter dritter Platz 


Die MX510 von Logitech ist aktuell die 
beste Maus für Spieler. 


SPIELECONTROLLER 
Logitech 


Auch bei Joysticks, Gamepads und Lenk- 
rädern kann Logitech die Konkurrenz klar 
hinter sich lassen. 


Saitek 


Der Markenhersteller kommt auf Platz 2. 


Thrustmaster 


Dank Ferrari-Lizenz auf Platz 3 


Logitech dominiert aktuell den Spielecon- 
troller-Markt. 


NOTEBOOKS 
Dell 


Dell war 2004 mit spieletauglichen 
Notebooks sehr erfolgreich. Die PCGH-Leser 
wählen den Direktanbieter auf Platz 1. 


2. PLATZ Acer 


Mit günstigen Preisen auf Platz 2 


Toshiba 


Der Markenhersteller sichert sich Platz 3. 


Die 9100er-Serie von Dell war für mobile 
Spieler 2004 die beste Wahl. 


HARDWAREVERSENDER 
Alternate 


Alternate ist nach wie vor der beliebteste 


Hardware. 


Mindfactory 


Dank kleiner Preise auf Platz 2 


3. PLATZ К&М 


Erfolg durch viele zusätzliche Filialen 


Hardwareversender bei den Lesern der PCG 


= m= s 
ES = = Srs = 
.- = — 


Alternate gewinnt das dritte Jahr in Folge 
diese Kategorie. 


CHIP DES JAHRES 


АМО Athlon 64 


AMD dominiert auf der ganzen Linie: Der 
Athlon 64 ist für unsere Leser der Chip des 
Jahres 2004. 


LV WA Nvidia Geforce 6800 
Der Geforce 6800 bringt Nvidia Platz 2 ein. 


Nvidia Nforce4 SLI 


Der SLI-Chipsatz kommt bei den Lesern an. 


Der Athlon 64 überzeugte mit hoher 
Effektivität und viel Leistung. 


Auch bei der Technologie des Jahres liegt 
AMD vorn: Die AMD64-Erweiterung gewinnt 
knapp vor Nvidias SLI. 


Nvidia SLI 


Mehr Leistung durch eine zweite 3D-Karte 


AMD Cooln'Quiet 


AMDs clevere Steuerung auf Platz 3 


TECHNOLOGIE DES JAHRES 


AMD64-Erweiterung 


Athlon 


64 Bit sind dank AMD 2004 massenmarkt- 


tauglich geworden. 


SPIEL DES JAHRES 
Half-Life 2 


Keine große Überraschung: Der geniale 3D- 
Shooter von Valve gewinnt diese Wertung 
überlegen. 


Far Cry (dt.) 


Crytek landet einen Überraschungshit. 


HdR: Schlacht um ... 


Echtzeitstrategie-Kämpfe in Mittelerde 


/ I 
Half-Life 2 überzeugte durch Grafik, 
Physik und einmalige Spielideen. 


www.pcgameshardware.de 


04/2005 | PC Games Hardware 77 


PC-COOLING.DE 


HARDWARE AM LIMIT 


[+] Auch іп der Schweiz PC-COOLING.CH 


Ihre persónlichen Vorteile! 


Versandkostenfreie Lieferung 
ab 50,00 EUR Auftragswert* 


Individuelle Zahlungsmóglich- 
keiten inklusive Kreditkarte 


Kostenfreier Retourenservice 


Sofortaustausch bei berech- 
tigten Garantieansprüchen 


Sicherheit (SSL-Verschlüsselung) 


bei Onlinebestellung Ger Vorkasse oder per Onlineüberweisung 


с 04392 / 91 61 O ionsar 


Enjoy- 


Lüfter-/Netzteil- 
Entkoppler 


PC-COOLING GmbH 


Vibrations-Entkoppler aus Silikon 


Aufgrund der effektiven Vibrationsreduzie- 
rung tragen die Montagerahmen hórbar zur 
Geräuschreduzierung bei. Lieferbar für PC- 
Netzteile und Gehäuselüfter in unterschied- 
lichen Abmessungen, Farben und Formen. 


Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Produktangebot 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.DE,. Alle Angaben vorbehaltlich evtl 


„оттогу! ZALMAN 
zx 
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Eichenallee 3 


Cooler Master 
Northbridge Kühler 


Geräuschlose Chipsatzkühler 


Lautstarke oder defekte Northbridgekühler 
lassen sich durch den geräuschlosen Cooler 
Master РАС-Р01 ersetzen. Der preiswerte 
Kühler bietet eine sehr gute Kühlleistung für 
wenig Geld – lieferbar in 3 Farben. 

Im Lieferumfang enthalten, Kühler, Montage- 
material und Wärmeleitmittel. 


Elan Vital 
Greenerger “55М“ 


in A 


Innovatives Silent-Netzteil 


Das leistungsstarke Netzteil weist zahlreiche 
Features auf, die einen annähernd geräusch- 
losen Betrieb ermöglichen. Neben der manu- 
ellen Regelmöglichkeit für den rückwärtigen 
Lüfter bietet das Netzteil aufgrund der inno- 
vativen ,,SSM-Technologie" eine Stromerspar- 
nis von bis zu 32%. 


5,50: 


f 


Cooltek 
Silent Breeze Lüfter 


ab 99,005 


je Silence 


Komponenten für flüsterleise PC's 


Cooltek 
Gehäuse Dämmsets 


жж 
© Sreo conmo 
Regelbarer 120 mm Silentlüfter 


Der hochwertige Lüfter lässt sich individuell 
regeln und bietet einen vollständigen Liefer- 
umfang inklusive Gitter, Potentiometer, Ad- 
apterkabel und Montageschrauben. Auch er- 
háltlich in 80 mm Abmessung. 


Fax 04392-91 61 14 


Effektive Geráuschdámmung 


Die Cooltek Super-Silent Dàmmsets bieten 
eine maximale Schalldämmung bei akzep- 
tabler Materialstárke. Lieferbar als Univer- 
salset oder aber auch als vorgeschnittene 
Sets für gängige Tower. 


Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finden Sie 
Irrtümer und Anderungen. Alle Preise inkl. USt 


24589 Nortorf | Tel. 04392-91610 


m m (relie SNilrer jcem AT 
Coolteh Arctic Silve kemot 


info@pc-cooling.de 


*Quelle: Saturn Тор 20 vom 12.02.05 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Der Traum eines jeden Rollenspie- 
lers ist wohl ein Spielcharakter mit 
seinem eigenen Antlitz. Für einige 
amerikanische Fans von Bioware-Rol- 
lenspielen ging dieser Wunsch Anfang 
Februar in Erfüllung. Die Entwickler 
so erfolgreicher RPG-Titel wie Star 
Wars: KotOR, Neverwinter Nights und 
Baldur's Gate luden im kanadischen 
Edmonton zum Gesichtscasting. Man 
suchte für künftige Spiele Personen, 
die den Charakteren ihr Konterfei 
zur Verfügung stellen. An zwei Tagen 
fotografierte man anschließend die 
Gesichter der Angereisten und fügte 
die Kollektion dann in die hauseigene 
Gesichtsdatenbank ein. Dort will man 
eine große Auswahl an Gesichtern pa- 
rat haben, da ein typisches Bioware- 
Spiel über 300 Pixelakteure benótigt. 
Wenn das Team beschlossen hat, ein 
markantes Portrát für einen Charak- 
ter zu nutzen, wird der Glückliche 
informiert und muss einen Vertrag 
unterzeichnen. Anschließend fertigt 
man einen 3D-Scan seines Kopfes 

an. Seine Stimme wird aber genauso 
wenig zu hören sein, wie er Einfluss 
darauf hat, ob er nun als böser oder 
guter Charakter im Spiel auftaucht. 
Bleibt zu hoffen, dass dieses Beispiel 
auch in Deutschland Schule macht. An 
markanten Visagen und Freiwilligen 
wird es wohl auch hierzulande nicht 
mangeln. :) 


Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ 1 World of Warcraft............... Vivendi Universal 
PLATZ 2 Star Wars: KotOR 2...................... LucasArts 
PLATZ 3 Най ен Vivendi Universal 
PLATZ 4 HdR: Die Schlacht um Mittelerde ........... EA 
PLATZ 5. De Sims 2... EA 
PLATZ 6 Need for Speed Underground 2 .............. EA 


PLATZ 7 Die Siedler - Das Erbe der Künige.....Ubisoft 
PLATZ 8 Hearts of Iron 2... Koch Media 
PLATZ9 Emergency 3 
PLATZ 10 C&C Generäle (Slim Box)........................... EA 


www.pcgameshardware.de 


lele 


BILD DES MONATS: The Elder Scrolls 4 


ж; >+ DI © 


Shader im Großeinsatz: Die neue 3D-Engine des vierten Morrowind-Teils rendert nicht nur die HDR-Beleuch- 
tung und Parallax Maps per Shader Model 3.0. Auch Weichzeichner werden damit erzeugt. 


Aktuell in den Spieleregalen 
e Dark Age of Camelot: Catacombs 


Das dritte DAoC-Zusatzpaket mit vielen Verbesserungen und fünf neuen Klassen 
GUT Webseite: www.darkageofcamelot.com 


ib Demon Stone 
Fantasy-Prügel-Vergnügen. Die Atmosphäre ist gut, die Steuerung jedoch unausgereift. 
ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.demonstone.com 


>» Lemony Snicket 


Langweiliges Spiel zum Film, bei dem die Levels zu linear und die Rátsel einfach sind 


| AUSREICHEND | Webseite: www.activision.de 
< Playboy: The Mansion 


Playboy-Lebenssimulation mit Hugh Heffner, seinen Bunnys und jeder Menge Party 
ГЕЈ Webseite: www.unleashyourbunny.com 


e Republic Commando 
Star Wars-Taktik-Shooter, der eine gute Grafik und eine gelungene Atmosphäre bietet 
GUT Webseite: www.lucasarts.com 


m RPM Tuning 
Ordentliches und günstiges Fun-Rennspiel für Ihre NfS Underground-2-Pausen 


Га] Webseite: www.rpmtuning-game.de 


b Star Wars: Knights of the Old Republic 2 


Die Grafik ist mittelmäßig. Dafür bieten Handlung und Quests optimale Unterhaltung. 


Webseite: www.kotor2.com 
b World of Warcraft (dt.) 


Einsteigerfreundliche Rollenspielreferenz im Warcraft-Universum. Macht süchtig! 
КИТТЕ Webseite: www.wow-europe.com/de 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


SÖLDNER: MARINE CORPS: Add-on 
kommt pünktlich am 25. Februar 


Countdown 
für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3................. 03 2005 INTERVIEW Магс „Plex“ Olbertz 
> Battlefield 2*.................... 02 2005 
> Black & White 2 ................... 02 2005 »» Wir haben für Marine Corps 
> COSSACKS 7: | viele Teile der alten Engine 
Napoleonic Wasa 012005 | йе; а überarbeitet und das Spiel 
LES f 
ll 01 2005 í "n komplett neu vertont. «« 
> Dungeon Siege 2.................. 02 2005 ы J 
ES: a 
> EAN sn 02 2005 "d M PI Olbert 
, arc ,,Plex" Olbertz 
> БЕДА. СЕООА 1.6.2005 Wings Simulations, Community Manager 
ІШІ 2-2. Ende 2005 
> GTA San Andreas................ 10.6.2005 
| | О bwohl  Jowood das doppelt. Zum anderen stieß der 
> Hitman: Blood Money ........April 2005 Wings-Simulations-Studio „Ѕһайег-Рарѕі“ Wolfgang Engels 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 geschlossen hat, wird Söldner: zu unserem Team und hat neue 
у : Marine Corps wie geplant veróf- Effekte programmiert, die bei- 
> Operation Flashpoint 2... 02 2005 fentlicht. Das bestätigte Forums- spielsweise bei der Wasserdar- 
> Paraworld........................ Unbekannt Leiter „Plex“ bei einem Redakti- stellung zum Einsatz kommen. 
а 03 2005 аа imd апбеневсгапен | . 7 
zur Technik des Add-ons. PCGH: Ist die Spielwelt wieder 
> УМК n Mai 2005 


> Starship Troopers"...September 2005 
> Star Wars: Empire at Маг......03 2005 


> Stronghold 2.................... April 2005 
> The Elder Scrolls 4: 

Oblivion E 2005 
> The Мо\їе$*........................ 02 2005 
> World Racing 2 ................... 1 2005 
> X2: Die Rückkehr ................. 02 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


ROLLERCOASTER TYCOON 3: 


Erste Erweiterung Platschnass! 


D er infantile Name deu- 
tet es bereits an: Mit 
dem Add-on können Sie Ih- 
ren ganz persönlichen Frei- 
zeitpark nun mit insgesamt 
50 „feuchten“ Attraktionen 
wie ausgefallenen Wildwas- 
serbahnen, eigenwilligen 
Swimmingpool-Kreationen 
sowie Unterwasser-Tier- 
shows mächtig aufpeppen. 
Platschnass! erscheint im 
Juni 2005 exklusiv für den 
PC und kostet 25 Euro. (fs) 
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Platschnass!: Mit der Aufwertung Ihres 
Parks steigt natürlich auch der Profit. 


PCGH: Welche Teile der Söldner- 
Engine habt ihr für Marine Corps 
überarbeitet? 


Marc Olbertz: Es gibt mehrere 
Teile der alten Engine, an denen 
wir für Marine Corps noch Hand 
anlegen mussten. Die Fahrzeug- 
physik und das Waffen-Balan- 
cing sind verbessert, der Netz- 
werk-Code ist überarbeitet wor- 
den. Weitere Umbauarbeiten gab 
es beim Soundsystem. Wir haben 
das ganze Spiel mit einem Ambi- 
ent-Soundsystem neu vertont. 


PCGH: Habt ihr auch die Spiel- 
grafik verbessert? 


Marc Olbertz: Zum einen ha- 
ben wir die Texturauflösung ver- 


Söldner: Marine Corps: Neben vielen technischen Verbesserungen bietet das Add-on 


komplett zerstörbar? 


Marc Olbertz: Ja! Bei Marine 
Corps verschwinden allerdings 
geknickte Bäume nach zehn Se- 
kunden, um Probleme mit der 
Fahrzeugphysik zu vermeiden. 


PCGH: Hat die Schließung eures 
Studios einen Einfluss auf den 
Release oder Support? 


Marc Olbertz: Nein! Die Erwei- 
terung kommt wie geplant in die 
Läden und auch die Serverland- 
schaft bleibt bestehen - inklusive 
Support und Patches. 


Wir danken Marc ,Plex" Olbertz 
für das aufschlussreiche Gesprüch. 


Webseite: www.soldner.jowood.com 


auch neue Szenarien, Waffen und Fahrzeuge sowie erstmalig Transportboote. 


www.pcgameshardware.de 


SPIELE 


Entwickler-Interviews 


PARAWOLRD: Echtzeit-Strategie- 
spiel mit beeindruckender Optik! 


I'd dia Carsten Orthbandt 


»» Die Engine besitzt keine 
getrennten Renderpfade für 
verschiedene DX-Versionen, 
sondern Render-Module. << 


D ie Entwicklung von Para- 
world ist noch in vollem 
Gange. Trotzdem hatte der SEK- 
Chef Zeit, ein paar technische 
Fragen zu beantworten. 


PCGH: Welche DirectX-Version 
unterstützt die Engine mit einem 
speziellen Renderpfad? Welche 
visuellen Unterschiede gibt es 
zwischen den einzelnen Pfaden? 


Carsten Orthbandt: Die Engine 
nutzt DirectX 9c. Niedrigere 
Versionen werden nicht unter- 
stützt. Es gibt keine getrennten 
Renderpfade für verschiedene 
DX-Versionen, sondern einzeln 
aktivierbare | Render-Module. 
Dadurch kann die Grafikdarstel- 
lung genau an die Fähigkeiten 
der Karten angepasst werden. 
Die verschiedenen Pixel Shader 
und Vertex Shader, die dabei 
zum Einsatz kommen, beeinflus- 
sen die Grafikqualität stark. 


PCGH: Welche Shader-Modelle 
kommen zum Einsatz? Was wird 
per Shader gerendert? 


Carsten Orthbandt 


SEK, Firmengründer und Entwicklungsleiter 


Carsten Orthbandt: Wir nutzen 
Pixel- und Vertex Shader 1.1 für 
die Schattenberechnung und 
Grasdarstellung. Die Shader-2.0- 
Models kommen beim Normal 
Mapping sowie der Wasserref- 
lexion und -refraktion zum Ein- 
satz. Zusätzlich gibt es für Gra- 
fikkarten mit Pixel- und Vertex 
Shader 2.0 erweiterte Versionen 
vieler Effekte, die bei Bedarf ak- 
tiviert werden. 


PCGH: Ist auch eine Unterstüt- 
zung für das Shader Model 3.0 
geplant? 


Carsten Orthbandt: Die derzeit 
vorhandene Shader-3.0-Hard- 
ware macht es schwierig, die 
neuen Möglichkeiten sinnvoll 
und stabil einzusetzen. Alle ak- 
tuellen Effekte sind auch auf 2.0- 
Karten realisierbar. Wir haben 
aber noch Zeit für zusätzliche Ef- 
fekte vorgesehen, um eventuelle 
Verbesserungen durch PS/ VS 3.0 
zu implementieren. 


Webseite: www.sek-ost.de 


Paraworld: Das Echtzeit-Strategiespiel kombiniert moderne und prähistorische Ele- 
mente wie Dinosaurier, die nach Laufstudien und Filmvorlagen boneanimiert sind. 
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AURORA WATCHING: Schleich- 
Action mit Renderware-Physik 


urz vor Abschluss der Ent- 
wicklung sprach. PCGH 
mit dem Chef-Programmierer. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für das Spiel? 


Bartosz Brzostek: Die Grafik-En- 
gine ist skalierbar. Je besser die 
Grafikkarte, desto mehr visuelle 
Effekte bekommt der Spieler zu 
Gesicht. Erkennt die Engine eine 
DX9-Karte, so aktiviert das bei- 
spielsweise alle Postprocessing- 
Effekte wie Glüh- oder Licht- 
brechungseffekte, die per Pixel 
Shader 2.0 dargestellt werden. 


PCGH: Warum nutzt ihr die Ren- 
derware-Physik für den Titel? 


Bartosz Brzostek: Die Render- 
ware-Physik ist schnell, stabil 
und robust. Außerdem sind wir 
mit der Qualitát der Physik- 
Simulation sehr zufrieden. 


ИЗА ЈЕ Bartosz Brzostek 


»» Die Physik-Engine 
der Firma Renderware 
ist schnell, stabil 
und robust. << 


Bartosz Brzostek 
Metropolis Software, Ltd. Progammierer 


Body Simulation: Mit dieser Animati- 
onstechnik wirken die Gegner sehr real. 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen unterstützt die Engine? 


Bartosz Brzostek: Genau ge- 
nommen nutzt die Engine die 
OpenGL-, nicht die DirectX-API. 


Webseite: www.aurora-game.com 


F.E.A.R.: Action-Stealth-Horror- 
Mix mit neuer DirectX-9-Engine. 


B ei einer Präsentation in Pa- 
ris informierten wir uns 
über die Technik des Shooters. 


PCGH: Verwendet ihr Teile der 
alten Lithtech-Engine? 


Kevin Stephens: Die meisten 
Teile wie den Renderer, die Phy- 
sik und die Spielgrafik haben wir 
komplett neu programmiert. Le- 
diglich einige Entwickler-Tools 
der alten Engine kommen erneut 
zum Einsatz, da wir sie kontinu- 
ierlich weiterentwickelt haben. 


PCGH: Welche Rendertechniken 
nutzt ihr für die detaillierten 
Grafik- und Partikeleffekte? 


Kevin Stephens: Wir benutzen 
ein „Material Rendering System“ 
und Normal Maps für die Mo- 
delle, die Spielwelt und sogar 


Ida Кеуіп Stephens 


»» Die meisten Teile 
der F.E.A.R.-Engine 
haben wir komplett neu 
programmiert. << 


Kevin Stephens 
Monolith, Technischer Direktor 


Grafik-Feuerwerk: Der DX9-Renderer 
sorgt für eine spektakuläre Spieloptik. 


für die Partikeleffekte. Zusätz- 
lich ist die Beleuchtung komplett 
dynamisch. Dazu kommen noch 
volumetrische Soft Shadows. 


Webseite: www.lith.com 
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SPIELE: SPLINTER CELL 3: SCX-ENGINE 


Spitzenoptik dank Shader 


Der dritte Teil 

der Schleichsaga 
verspricht nicht 
nur Hochspannung. 
Dank umfangrei- 
chem Shader-Ein- 
satz übertrifft er 
auch optisch seine 
Могдапдег. 


INTERVIEW 


Name: 

Dany Lepage 
Firma: 

Ubisoft Montreal 
Funktion: 
Technical Director 
Splinter Cell 3 


Wichtige Werke: 
Splinter Cell, Splin- 
ter Cell: Chaos 
Theory 


ls die Splinter Cell 3- 

Entwickler uns die- 

sen Monat das finale 
technische Datenblatt der SCX- 
Engine präsentierten, waren 
wir überrascht. Entgegen den 
Ankündigungen des Chefent- 
wicklers Dany Lepage (10/04, 
S. 22/23) werden nur das Shader 
Model 1.1 und 3.0 unterstützt. 
Welche Folgen hat das für Spie- 
ler? Diese und andere Fragen 
klären wir im Folgenden. 


Bestätigt: Shader Model 1.1 


Um Splinter Cell: Chaos Theory 
mit einer akzeptablen Detail- 


stufe zu spielen, wird mindes- 
tens eine DirectX-8-Grafikkarte 
mit Shader Model 1.1 benötigt 
- daran hat sich nichts geändert. 
Dabei kommen die Shader 1.1 
bei der Darstellung der Beleuch- 
tung von Spielwelt und Charak- 
teren, der „Soft Shadows”, der 
Reflexionen und Normal Maps 
sowie der prozeduralen Tex- 
turen zum Einsatz. Mit dieser 
Grafikhardware steht ebenfalls 
die Material-Shader-Architektur 
zur Verfügung. Diese besteht 
aus einer Streulichtkomponente 
(„Diffuse Мар“), einer Normal 
Map, einer „Glossy Map“ sowie 


einer Umgebungstextur („Еп- 
vironment Map“) und sorgt für 
oberflächenabhängige Lichtre- 
flexionen. Eine Unterstützung 
für DirectX-7-Karten wird es 
nicht geben. „Da für die Engine 
keine DirectX-7-Unterstützung 
geplant war, fielen tonnenweise 
Beschränkungen beim Architek- 
tur-Design weg", kommentiert 
Lepage die Entscheidung. 


Oberklasse: Shader Model 3 


Für die höchstmögliche Detail- 
stufe mit einer sehenswerten 
High-End-Grafik haben Lepage 
und seine Mitarbeiter den Sha- 


B Warum habt ihr für den Renderer der 
SCX-Engine - anders als vorher angekündigt 
7 keinen Shader-2.0-Pfad entwickelt? 

Wie ihr ja selbst bereits festgestellt habt, ist 
Splinter Cell: Chaos Theory für das Shader- 
Model-3.0 optimiert. Wir haben letztendlich 
auf einen Shader-2.0-Renderer verzichtet, 
weil wir für das Spiel die zurzeit bestmógliche 
Optik erzielen wollten. Daher kamen wir prak- 
tisch nicht darum herum, die Grafik-Engine für 


die neueste Shader-3.0-Technik zu optimieren. 


Nur mit dieser Technologie kónnen wir dem 
Spieler eine Spielgrafik der Extraklasse bieten! 


Ш Das Shader Model 3.0 steht aktuell ja nur 
mit Geforce6-Karten zur Verfügung. Warum 
haben Spieler mit Ati-DirectX-9-Karten mit 
Shader 2.0 das Nachsehen? 

Es stimmt zwar, dass momentan nur ein paar 
Nvidia-Karten das Shader Model 3.0 unter- 
stützen. Trotzdem ist es nicht unsere Politik, 
einen bestimmten Kartenhersteller bevorzugt 
zu behandeln. Was für uns auf lange Sicht 
zählt, ist die Qualität der Spielgrafik. Deshalb 
arbeiten wir sehr eng mit beiden Herstellern 
zusammen. Außerdem wird es bereits im Mai 
auch Ati-Karten mit Shader 3.0 geben! 
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SPLINTER CELL 3: SCX-ENGINE 


der-Model-3.0-Renderer entwi- 
ckelt. Zusätzlich zu allen Sha- 
der-1.1-Features ermöglicht der 
Renderpfad zum Beispiel eine 
High-Dynamic-Range-Lichtbe- 
rechnung, bei der die Farbwer- 
te mit vielen Helligkeitsabstu- 
fungen erfasst und verarbeitet 
werden. Anstelle von Normal 
Mapping kommt das qualitativ 
hochwertigere Parallax oder 
Virtual Displacement Mapping 
zum Einsatz, bei dem die Hö- 
hentextur (Hightmap) im Ver- 
hältnis zum Betrachtungswinkel 
dynamisch generiert wird. Der 
Filtergrad der „Soft Shadows“ 
ist ebenfalls viel höher als bei 
der Darstellung per Shader 1.1. 
Zu den weiteren optischen Vor- 
zügen dieser Render-Variante 
gehören Tone Mapping sowie 
ein erweiterter Shader für die 
Haut der Spielfiguren. Wer die- 
se hochwertigen Grafikeffekte 
bestaunen will, muss allerdings 
eine Geforce6-Grafikkarte be- 
sitzen, da das Shader Model 3.0 
aktuell nur auf diesen Platinen 
verfügbar ist. 


>> Model 2.0: Fehlanzeige 


Die Entscheidung der Splinter 
Cell 3-Macher, auf eine Shader- 
2.0-Unterstützung zu verzich- 
ten, hat Folgen für Spieler mit 
einer Ati-DX9-Karte. Auf diesen 
Beschleunigern sind nur Sha- 
der-2-Einheiten verbaut, die ers- 
ten Platinen mit Shader Model 
3 werden voraussichtlich erst 
ab Mitte dieses Jahres lieferbar 
sein. Obwohl 3D-Boliden wie 
eine X800 XT oder X850 XT PE 
für eine Spielgrafik der Spitzen- 
klasse ausreichend leistungs- 
stark wären, müssen Zocker mit 
dieser Grafikhardware vorerst 
mit der per Shader 1.1 gerender- 
ten Optik zufrieden sein. 


»» Ein vorläufiges Fazit 


Nach dem Motto „Was des ei- 
nen Freud, ist des anderen Leid" 
hinterlässt der Grafikpart der 
SCX-Engine einen zwiespälti- 
gen Eindruck. Trotzdem sieht 
der Titel mit HDR, den realen 
Schatten und Virtual Displace- 
ment Mapping absolut klasse 
aus. Davon können Sie sich 
- kompatible Grafikhardware 
vorausgesetzt – mithilfe der De- 
mo auf unserer Heft-DVD selbst 
überzeugen. = 

FRANK STÓWER 
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SA qa [did Die Shader-Models im optischen Vergleich 


Shader 3.0 


` 


Die Grafikqualität hängt bei Splinter Cell: Chaos Oh 
Theory davon ab, welches Shader Model zum 
Einsatz kommt. Hier die Unterschiede: 


Shader Model 1.1: 
H Hochaufgelóste Texturen mit Normal Maps 
1 Material-Shader-System, Per-Pixel-Beleuchtung 
I Einfach gefilterte „Soft Shadows" 


Shader Model 3.0: 
1 Parallax Mapping mit Hóhentextur (Heightmap) 
1 Material-Shader-System, HDR-Beleuchtung 


I Mehrfach gefilterte „Soft Shadows" Dank HDR-Rendering sehen die Beleuchtung der bronzenen 
1 Tone Mapping, Haut-Shader für die Charaktere ` Buddha Statue sowie die Spiegelungen äußerst realistisch aus. 


|| 
| 
| 


Shader 1.1 


Shaderil 0 ЫЫ 

— ~ || | 
|| 
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Shader 3.0 TEJ 


` 
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\ у 
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Wird der Bambuszaun anstelle von Normal mit Parallax Maps 
inklusive Höhentextur gerendert, wirkt er plastischer. 


HILFE 


Die Lichtreflexionen auf den Dachpfannen zeigen bei der Darstel- 
lung mit dem Shader Model 3.0 einen sehr hohen Dynamikbereich. 


Shader 3.0 ` 


Ein weiteres Markenzeichen des Shader-Model-3-Renderers sind Da die HDR-Technik größere Helligkeitsbereiche berechnet, 
die mehrfach gefilterten, sehr realistischen „weichen Schatten". können auch stärkere Kontraste dargestellt werden. 


Shader 1.1 | Shader 3.0 Shader 1.1 Shader 3.0 


Die Felswand in der rechten Bildhälfte besitzt dank Virtual 
Displacement Mapping einen deutlich hóheren Detailgrad. 


Werden die Mauerziegel nur per Normal Mapping dargestellt, 
erscheinen vor allem die Fugen flach und weniger räumlich. 
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SPIELE В 


SPIELE: HITMAN: BLOOD MONEY 


aaa M In drei Schritten vom Drahtgittermodell zur beleuchtete 


Neuer Teil, neue Engine! 


Der kahlkópfige Killer kehrt zurück! Neben neuem 
Arbeitsgerät spendieren die Entwickler ihm auch 
eine komplett neu programmierte Engine. 


er letzte Auftritt des 

Profikillers Nr. 47 in 

Hitman: Contracts sorg- 
te mehr aufgrund des eigen- 
willigen Spielprinzips und des 
hohen Gewaltgrades als mit 
technischen Neuerungen für Ge- 
spráchsstoff. Um das zu àndern, 
haben sich die Entwickler bei 
IO-Interactive entschlossen, die 
Glacier-Engine des dritten Teils 
in Rente zu schicken und eine 
neue zu erstellen. PC Games 
Hardware wurde ins Entwick- 
lungsstudio nach Kopenha- 
gen eingeladen, sodass wir die 
Ergebnisse der Umbauarbeiten 
direkt vor Ort in Augenschein 
nehmen konnten. Lesen Sie, was 
uns dort geboten wurde. 


» Es hat sich viel getan! 


„Моп dem Programmcode der 
alten Glacier-Engine ist sehr 
wenig übrig geblieben, da wir 
den Nachfolger (Glacier-Engine 
Version 2.0) von Grund auf neu 
entwickelt haben“, erklärt uns 
Lead Designer Rasmus Но- 
jengaard gleich zu Beginn der 
Firmen-Tour. Lediglich die Kol- 
lisionsabfrage habe man vom 
Vorgánger übernommen, trotz- 
dem sei man auch hier nicht um 
einige kleinere Anpassungen 
herumgekommen. Ansonsten 
verzichte man gänzlich darauf, 


alte Engine-Elemente „umzu- 
stricken". Die Rendering-Engine 
etwa wurde komplett erneuert 
und unterstützt jetzt Shader 
Model 2.0 sowie 3.0. Das gilt 
auch für die Physik-Engine. Die 
alten Bibliotheken wurden nicht 
übernommen, sondern von 
den Programmierern des Teams 
ebenfalls neu geschrieben. 


> Großbaustelle Grafik-Engine 


Die Rendering-Engine von Hit- 
man: Blood Money leistet ganze 
Arbeit. Das machten die opti- 
schen Kostproben deutlich, die 
man uns auf dem Rundgang 
durch die Büros präsentierte. 
Sie verwendet die DirectX-9- 
API und unterstützt Vertex und 
Pixel Shader der Versionen 1.1, 
2.0 sowie 3.0. Entsprechende 
Shader-Programme kommen 
nicht nur bei der Darstellung 
der Bump-, Specular-, Specular- 
Bump-, Normal- oder Parallax- 
Maps zum Einsatz. Sie finden 
auch bei der Visualisierung von 
Lichtreflexion, -brechung und 
-durchlässigkeit Anwendung. 


Dabei arbeiten alle Shader so- 
wohl mit einer pixelgenauen als 
auch mit einer Vertex-Beleuch- 
tung. Für die Normal Maps hat 
man sogar eine effektive Kom- 
pressionsmethode entwickelt, 


n und texturierten Spielwelt 


Zuerst erstellt der Level-Designer ein Drahtgittermo- Dann folgen Texturen für die Beleuchtung sowie die Die finale Texturierung enthält neben Normal oder 
dell. Dieses besteht aus 5 bis 10 Millionen Огејескеп. mit den Lichtquellen verbundenen Soft Shadows. Parallax Maps auch Glanzpunkte (Specular Maps). 
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HITMAN: BLOOD MONEY 


SPIELE 


[к ИА Ж Aus Dreiecken und Texturschichten entsteht die Spielfigur. 


CS 


<> 


Drahtgittermodell 
(2 Millionen Polygone) 


<> 


Schattierung des 
High-Res-Modells 


Normal und Specular Map 
(2.500 Polygone) 


Diffuse Map 
(Streulichtkomponente) 


~ 


Alle Texturen 
inklusive Rimlight 


sodass ein ganzer Level mit 
allen Texturen in einer hohen 
Auflósung nicht mehr als 40 
bis 50 Megabyte Grafikspeicher 
benötigt. „Wir können die Sha- 
der-Effekte für die Spielwelt, 
alle Charaktere und alle Waf- 
fen einsetzen", ergänzt Rasmus 
Hojengaard. „Spieler mit einer 
DirectX-8-Grafikkarte müssen 
aber auf einige der Features ver- 
zichten, da diese erst von Karten 
mit Pixel Shader 2.0 oder 3.0 
dargestellt werden.” 


> Wegfindung: NPCs dirigiert 

Das Herzstück der neuen 
КІ-Епріпе ist das verbesserte 
Wegfindungssystem. „Das alte 
System benötigte zum Teil bis 
zu 20.000.000 Rechenzyklen 
(ca. 1 Sekunde), um den richti- 
gen Weg zu finden, und gab oft 
einfach auf", klárt uns der KI- 
Spezialist des Teams auf. „Das 
neue ist deutlich schneller und 
braucht für die Berechnung des 
idealen Pfades zwischen zwei 
Punkten innerhalb eines Levels 
gerade einmal 400.000 Zyklen." 


Dank dieser als „Boid-System” 
bezeichneten Wegfindung rea- 
gieren alle Spielcharaktere viel 
schneller und agieren intelligen- 
ter sowie menschlicher. Kreuzen 
sich ihre Wege, so weichen sie 
sich gegenseitig aus. Stehen sie 
voreinander, schauen sie sich in 
die Augen. Des Weiteren reagie- 
ren NPCs sogar dynamisch auf 
Veránderungen ihrer Umwelt 


»» Wir haben den 
Nachfolger der Glacier- 
Engine von Grund auf 
neu programmiert! <4 


und kónnen visuelle Hinweise 
wie beispielsweise die Blutspu- 
ren weggeschleifter Leichen er- 
kennen und verfolgen. 


>> Die neue Physik-Engine 

Im Bereich der Spielphysik ha- 
ben die Hitman-Väter die Dy- 
namik fester Kórper verbessert 
und die Ragdoll-Physik auf den 


neuesten Stand gebracht. Mit 
dem überarbeiteten Partikel- 
Editor lassen sich jetzt Spezial- 
effekte wie Staubwirbel, Schnee- 
gestöber, Regenspritzer, Explo- 
sionen und Feuerwerk schneller 
generieren sowie besser anpas- 
sen und kontrollieren. 


> Lebendige Pixelakteure 


Ein Markenzeichen der Hit- 
man-Serie sind die skurril aus- 
sehenden Spielfiguren. Deshalb 
gibt sich das Team bei der Mo- 
dellierung und Animation der 
Pixelprotagonisten viel Mühe. 
Sie werden in vielen Schritten 
aufwendig texturiert und an- 
schließend mit einer Mischung 
aus Bone-Animation und Mo- 
tion Capturing in Szene gesetzt. 
„Wir benutzen sogar unser eige- 
nes Gesichtsanimationssystem, 
um den Figuren mehr Ausdruck 
und Realismus zu verleihen“, 
berichtet Barbara Bernäd, der 
wir an der letzten Station der 
Firmenführung beim Animieren 
über die Schulter schauen. = 

FRANK STÖWER 


Verräterisch: Die Spuren Ihrer Arbeit sollten Sie sofort be- 
seitigen. Ihre Gegner folgen jetzt auch optischen Hinweisen. 
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Koordiniert: Dank des neuen Boid-Systems stellen Engpässe 
wie Türen für die Wegfindung kein Problem mehr dar. 


INTERVIEW 


Name: Rasmus Hojengaard 
Firma: lO-Interactive 
Funktion: Lead Designer 
Wichtige Werke: 
Hitman-Serie 


Bi Wie sehen die minimalen 
und optimalen Hardware- 
anforderungen von Hitman: 
Blood Money aus? 

Wer mit der Grafikqualität 
der Xbox-Version zufrieden 
ist, benótigt lediglich eine 
Grafikkarte mit Pixel Shader 
11 wie eine Geforce3/4 Ti, ei- 
nen Prozessor mit 1.000 bis 
1.500 MHz und 256 MByte 
Arbeitsspeicher. Für alle Ef- 
fekte und eine gute Fps-Rate 
empfehlen wir allerdings 
einen 3D-Beschleuniger mit 
Pixel Shader 2.0 oder 3.0 
wie eine Radeon 9800/X800 
oder Geforce 6600/6800 
und 512 MByte RAM. 


Bi Welche Technik nutzt ihr 
für die Schattenberech- 
nung: Schablonenschatten 
oder Schattentexturen? 
Das haben wir bis jetzt noch 
nicht entschieden. Zurzeit 
arbeitet die neue Grafik-En- 
gine mit beiden Varianten. 
Unsere finale Entscheidung 
wird maßgeblich davon 
beeinflusst, ob wir Qualität 
(Stencil Shadows) oder bes- 
sere Leistung (Shadow Maps) 
als wichtiger einstufen. 


Bi Nutzt das neue Beleuch- 
tungssystem auch HDR- 
Rendering? 

Wir haben anfangs überlegt, 
in Hitman: Blood Money auch 
HDR-Rendering einzusetzen. 
Letztendlich sind wir aber 
zu dem Schluss gekommen, 
diese Render-Technik doch 
nicht in die Engine zu imple- 
mentieren, weil das Ergebnis 
die Mühe nicht wert ist. 
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SPIELE: TEST + TUNING 


Test 


Comic-Look: World of Warcraft kann optisch nicht mit Everquest 2 mithalten. Dafür 
haben vor allem Neuansteiger an der unkomplizierten Spielweise ihre Freude. 


Das Onlinerollenspiel-Gen- 
re hat seit dem 11. Februar 
einen neuen Klassenprimus: 
World of Warcraft! Und noch 
nie hat eine Sucht so einen 
Heidenspaß gemacht! 


D en ersten dicken Plus- 
punkt kassiert World of 
Warcraft für seinen unkomp- 
lizierten Eintritt in Blizzards 
Fantasiewelt. Selbst Genre- 
Grünschnäbel können sich auf 
einfache Art und Weise für ei- 
nen Charakter aus den acht zur 
Wahl stehenden Völkern ent- 
scheiden und die Profession, die 
äußere Erscheinung sowie das 
Geschlecht ihren individuellen 
Wünschen anpassen. Wenn es 
dann richtig losgeht, ist gerade 
zu Anfang der Schwierigkeits- 
grad der Aufgaben moderat 
gehalten. Außerdem sind sie 
so konzipiert, dass Sie den Ort 
des Geschehens kennen lernen 
und nicht planlos umherstap- 
fen. Dabei ist die Spielwelt 
riesig, trotzdem nimmt man 
die Übergänge zwischen den 
verschiedenen Bereichen kaum 
wahr. Kooperation wird bei 
World of Warcraft ebenfalls groß 
geschrieben. Haben Sie sich erst 
einmal eine Zeit lang als Solist 
verdingt, sollten Sie sich mit bis 
zu vier Gleichgesinnten zusam- 
menschließen, um umfangrei- 
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chere Quests anzugehen. Dabei 
ist vor allem das gelungene 
Chat-System von Vorteil, das 
zusätzlich zu einem Schwätz- 
chen mit anderen ,Süchtigen^ 
anregt. Bei der Spielgrafik setzt 
Blizzard erneut auf das tra- 
ditionelle Comic-Flair. Sie ist 
zwar nicht so opulent wie bei 
Everquest 2, trotzdem sind die 
Texturen sowie die Partikel- 
und Shader-Effekte hübsch an- 
zuschauen und unterstreichen 
die Atmospháre des Spiels. Die 
Soundkulisse ist ebenfalls spit- 
ze. Ein unterhaltsames Spiel- 
Element sind die Auktionshäu- 
ser, in denen Sie in Ebay-Manier 
seltene Gegenstánde verscheu- 
ern oder kaufen kónnen. 


Fazit: In der riesigen Spielwelt 
der Onlinerollenspiel-Referenz 
fühlen sich alte Genre-Hasen 
und Neueinsteiger gleich wohl, 
da der Titel Komplexitát und 
Fun optimal ausbalanciert. Lei- 
der fállt neben dem Kaufpreis 
eine monatliche Grundgebühr 
von 11 bis 13 Euro an. (fs) 


World of Warcraft (deutsch) 
Minimum: 
13-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 


Empfohlen: 
2,0-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, Radeon 9600 XT 


www.wow-europe.com/de/ 


WERTUNG 1,55 


Tuning 


1.024x768 minimale Details 
24% 


1% 


World of Warcraft (dt.) 


1.024x768 maximale Details (AF ,, hoch") 


Unspektakulär: Ohne Leuchteffekte, Gelände-Highlights, maximale Geländeentfer- 
nung sowie hohe Umgebungsdetails verliert die Spielwelt deutlich an Atmosphäre. 


Spieler, die sich in Blizzards 
riesige Warcraft-Fantasie- 
welt wagen wollen, brauchen 
keinen Hochleistungs-PC. 


B ereits eine 2-GHz-CPU 
und eine Radeon 9600 
XT/Geforce 5900 XT garantie- 
ren einen flüssigen Spielbetrieb 
mit allen Details und einer Auf- 
lösung von 1.024x768. Für eine 
zweifache Kantenglättung und 
einen anisotropen Texturfilter 
in der höchsten Stufe (Ingame) 
ist bei der gleichen Auflösung 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5950 Ultra leistungsstark ge- 
nug. Das Anti-Aliasing arbeitet 
erst dann korrekt, wenn Sie den 
Todeseffekt und die Vollbildbe- 
leuchtung deaktivieren. Mit 512 


MByte RAM ist der Titel zwar 
spielbar, Aussetzer durch das 
Nachladen von Geometrie-Da- 
ten verschwinden aber erst mit 
der doppelten Menge. Außer- 
dem stieg die Fps-Rate bei un- 
serem Einsteiger-PC (XP 1700+ 
und Geforce4 Ti-4200) dadurch 
um 43 Prozent. 


Stören Ruckler das Spielver- 
gnügen, sollten Sie die Gelän- 
deentfernung auf ein Minimum 
reduzieren, das gibt ein sattes 
Leistungsplus von 143 Prozent 
(20 Fps, gemessen mit Athlon 
XP 1700+ und Geforce4 Ti- 
4200). Reicht das nicht, können 
Sie, wie in der Tabelle gezeigt, 
durch Tuning noch eine höhere 
Fps-Leistung erzielen. (fs) 


WORLD ОР МАКСКАРТ (0Т.) Leistungsbremsen 


Hauptmenü: Grafik-Optionen 

Schalter NIE | Anmerkung 

Auflósung 800x600 21 Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce4 Ti-4200 
Geländeentfernung 143 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
Umgebungsdetails 21 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
Geländetextur 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 = 
Texturdetails 50 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 E 
Detail Level 1 Bei schwachem Prozessor (7. B. Athlon ХР 1700+) = 
Gelànde-Highlights 43 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 E 
Vollbild Leuchteffekt | 50 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 ІЗ 
Weiche Schattierung 29 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 Е 
Ohne 2x Anti-Aliasing 8 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) = 
AF „niedrig“ 14 Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600 XT) = 
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ielen Dank, liebe PC-Games-Hardware-Leser! 


Pc РС DVD ROM | 1 


Spiel des Jahres 
2004 


© 2005 Valve Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Valve, das Valve Logo, Half-Life, das Half-Life Logo, das Lambda Logo, Counter-Strike, das Counter-Strike Logo und Source sind in den USA und/oder anderen Ländern eingetragene Marken 
von Valve Corporation. Sierra und das Sierra Logo sind in den USA und/oder anderen Ländern Marken oder eingetragene Marken von Sierra Entertainment, Inc. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


SPIELE: TEST + TUNING 


"Нагашаге 


Lichtschwert-Attacke: Es dauert zwar eine Weile, bis Sie Ihre Gegner mit der Jedi- 
Waffe beharken können. Dafür sehen die neuen Kampfanimationen klasse aus. 


Das Star-Wars-Rollenspiel 
geht in die zweite Runde. 
Wer will, kann sich erneut 
der dunklen Seite der Macht 
anschließen und als Sith Lord 
wieder richtig bóse sein. 


S о viel steht fest: Fans des 
ersten Teils kommen auch 
beim Nachfolger voll auf ihre 
Kosten. Das fängt bereits bei der 
Bedienung des Spiels an. Das 
Jedi-Spektakel lásst sich jetzt per 
Maus und Tastatur noch bes- 
ser steuern. So kónnen Sie zum 
Beispiel die Bewaffnung Ihrer 
Spielfigur im Kampf mit nur 
einem Knopfdruck abwandeln. 
Positive Veränderungen sind 
auch beim Kampfsystem zu ver- 
zeichnen. In der Mischung aus 
Rundenkampf und Echtzeit-Ge- 
fechten wählen alle Figuren eine 
Aktion aus, die dann direkt aus- 
geführt wird. Außerdem lässt 
sich das Geschehen nach jedem 
Zug pausieren. Die neuen Licht- 
schwert-Kampfstile stellen eben- 
falls eine deutliche Verbesserung 
dar, genauso wie die schönen 
Kampfanimationen und der 
erweiterte Pool für Aktionen. 
Pluspunkte gibt es auch für das 
Charakter-Entwicklungssystem, 
da jetzt jede Entscheidung nicht 
nur die Entwicklung des eigenen 
Protagonisten, sondern auch die 
seiner Mitstreiter beeinflusst. 
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Die optische Verpackung ist 
zwar abermals nur zweitklas- 
sig, da Obsidian die Grafik-En- 
gine des Vorgängers komplett 
übernommen hat. Daher wirkt 
die Umgebungsgrafik aufgrund 
fehlenden Bump Mappings ein- 
tónig und die Figuren sind zu 
kantig geraten. Dafür liefert 
KotOR 2 dem Rollenspiel-Fan ei- 
nen nichtlinearen Spielverlauf, 
eine hervorragende Akustik, 
eine spannende Geschichte und 
ein dynamisches Dialogsystem. 
Ein weiteres Highlight sind die 
integrierten Mini-Games, bei 
denen Sie ballern, Karten spie- 
len (Pazaak) oder beim Swoop- 
Racing mit futuristischen Mo- 
torrädern heizen können. 


Fazit: Obwohl auch der zweite 
Teil nicht frei von KI-Mángeln 
und Mini-Bugs ist, haben die 
Obsidian Studios erneut ein 
Rollenspiel erschaffen, das den 
Zocker allerbestens unterhält 
und ihn dank der vielfältigen 
Handlungsstränge und Quests 
voll in seinen Bann zieht. (fs) 


Star Wars: KotOR 2 
Minimum: 
1,6 GHz CPU, 256 MByte RAM, DirectX-8-Grafikkarte 


Empfohlen: 
2,6 GHz CPU, 1.024 MByte RAM, DirectX-9-Grafikkarte 


www.kotor2.com 


WERTUNG | 1,50 


Star Wars: КОТОК 2 


Tuning 


1.024x768 minimale Details 
y 1 1 


Minimaloptik: Ohne Schatten, Gras sowie detaillierte Modell- und Umwelt-Texturen 
ist die ohnehin schon veraltete Spielgrafik noch langweiliger und unspektakulärer. 


Egal ob guter oder bóser 
Jedi. Für ruckelfreie Licht- 
schwert-Duelle wird eine 
2.200-MHz-CPU benétigt. 


D a sich die Techniker der 

Obsidian Studios ent- 
schieden haben, den zweiten 
KotOR-Teil mit der Grafik-En- 
gine des Vorgängers auszu- 
statten, haben sich auch die 
Hardwareanforderungen nicht 
wesentlich geändert. So garan- 
tieren bereits eine 2.200-MHz- 
CPU, eine Radeon 9600 XT/Ge- 
force FX 5900 XT und 512 MByte 
Speicher flüssige Lichtschwert- 
kámpfe mit allen Details in einer 
Auflósung von 1.024x768. Wer 
sich eine zweifache Kantenglät- 
tung und einen vierfachen an- 
isotropen Texturfilter gönnen 
möchte, benötigt für die gleiche 
Auflösung allerdings mindes- 


tens eine Radeon 9800 Pro oder 
Geforce FX 5950. Mit 512 MByte 
Arbeitsspeicher sind Sie eben- 
falls optimal ausgestattet. 


Spieler mit einer CPU unterhalb 
2.200 MHz sollten für eine bes- 
sere Performance die Schatten 
und das Gras deaktivieren. Mit 
unserem Testrechner (Athlon 
XP 1800+, Geforce4 Ti-4200, 512 
MByte RAM) erzielten wir so 
einen Leistungsgewinn von 43 
Prozent (6 Fps) bzw. 14 Prozent 
(2 Fps). Ist Ihre Grafikkarte die 
Leistungsbremse, schalten Sie 
die Frame-Buffer-Effekte ab. Bei 
unserem Testsystem stieg da- 
durch die Fps-Rate um 13 Pro- 
zent (2 Fps). Außerdem zahlt es 
sich aus, auf die weichen Schat- 
ten zu verzichten. Das wird mit 
einer Mehrleistung von 21 Pro- 
zent (3 Fps) belohnt. (fs) 


5ТАК МАК5: OU Leistungsbremsen 


Menü: Optionen: Grafikoptionen/Erweiterte Optionen 

Schalter MIR Аптегкипд 

Auflösung 800x600 |14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schatten 43 Bei schwachem Prozessor (2. B. Athlon XP 1800+) Ë 
Gras 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1800+) E: 
Textur-Qualität | Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce4 Ti-4200) 3 
Anti-Aliasing: 2fach |15 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) E 
Anisotropie: 4x 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) = 
Frame Buffer-Effekte!13 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) © 
Weiche Schatten — [21 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) Е 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseit 


DEMO-TUNING: Splinter Cell: 
Chaos Theory im Leistungstest! 


Wer mit Sam Fisher auf neue 
Schleicheinsätze gehen will, 
muss eine leistungsstarke 
Grafikkarte im Gepäck haben. 


D er neue Splinter Cell-Teil 
sieht dank Normal und 
Specular Mapping sowie Soft 
Shadows deutlich besser aus als 
seine Vorgänger. Daher benötigt 
der Spieler vor allem einen flot- 
ten 3D-Beschleuniger wie eine 
Geforce FX 5900 XT/Radeon 
9800 Pro, während eine 2.200- 
MHz-CPU und 512 MByte КАМ 
ausreichen. Erst dann geht das 
Spielgeschehen mit einer Auf- 
lösung von 1.024x768 und allen 
Details im Shader-Model-1.1- 
Modus ruckelfrei vonstatten. 
Den Qualitäts-Modus (2x FSAA, 
4:1 AF) garantiert bei derselben 
Auflösung erst eine Geforce FX 
5950 Ultra oder eine Radeon 
9800 XT. Den Pixel-Shader-3.0- 
Betrieb können nur Spieler mit 
einer Geforce6-Karte aktivieren. 


Die sehenswerten Effekte wie 
die HDR-Beleuchtung, das Pa- 
rallax Mapping und die mehr- 
fach gefilterten Soft Shadows 
beeinflussen die Performance 
jedoch deutlich. Im Test mit ei- 
ner Geforce 6800 GT fiel die Fps- 
Rate von 58 Fps (PS 1.1) um 47 
Prozent auf 31 Fps (PS 3.0). 


Falls Ihre schwache Grafikkar- 
te zur Spielspaßbremse wird, 
sollten Sie auf das „Specular 
Lighting” verzichten. Auf diese 
Weise erzielten wir mit unserem 
Tuning-PC (Athlon XP 1900+, 
Geforce4 Ti-4200, 512 MByte 
RAM) einen Anstieg der Fps- 
Rate um 57 Prozent (8 Fps). Das 
Herabsetzen der Auflösung ließ 
die Framerate bei der Testkom- 
bi um satte 43 Prozent (6 Fps) 
ansteigen. Reicht das immer 
noch nicht, setzen Sie auch die 
„Shadow Resolution” auf nied- 
rig, das bringt nochmals 14 Pro- 
zent (2 Fps) Mehrleistung. (fs) 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 (SM 1.1) 


Wenig Details, hohe Performance: Optische Highlights wie Soft Shadows und Specu- 


Höchste Detailstufe 1.024x768 (SM 1.1) 


lar Maps stressen die Grafikkarte. Ist sie zu schwach, sollten Sie darauf verzichten. 


ЅРИМТЕВК-СЕШ-3-рЕМО Leistungsbremsen 


Menü: Settings/Display/Advanced 
Schalter NIR 
Auflósung 800x600 43 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Shadow Resolution 14 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Trilinear Filtering 7 


Specular Lighting 57 


High Quality Textures | 7 


) 
) 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
) 
) 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Ohne 2x Antialiasing |М 


Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600 XT) 


Ohne 41 АҒ 9 


( 
( 
( 
Bei schwacher Grafikkarte (7. В. Geforce4 Ti-4200 
( 
( 
( 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozen 


C64 D2TV: 30 C64-Klassiker 
im Competition-Pro-Gehäuse! 


Auf dem US-Markt gibt es die 
Retro-Spielkonsole im Design 
eines Competition-Pro-5000- 
Joysticks bereits seit Ende No- 
vember. Ab Anfang April soll 
das Gerát unter dem Namen 
C64 D2TV für etwa 25 Eu- 
ro auch als PAL-Version für 
den europäischen Markt zur 
Verfügung stehen. Zu den 
dreißig in die Minikonsole in- 
tegrierten Spielen gehóren so 
beliebte Klassiker wie Impos- 
sible Mission, Summer und Win- 
ter Games, Uridium, Speedball, 


C64 D2TV: Über 40.000 NTSC-Versio- 
nen wurden am ersten Tag verkauft. 


Paradroid und International Karate. Eine komplette Liste aller 
Spiele inklusive Screenshots finden Sie unter: www.toylobster. 
com/toylobsterweb/products c64 games.htm. (f5) 


Webseite: www.hamann-media.de 


www.pcgameshardware.de 


ZBOARD: Neues Keyset für 
World of Warcraft erhältlich! 


Zum europaweiten Start des 
Online-Rollenspiels können 
die Fans jetzt für 20 Euro ein 
für den Titel konzipiertes Key- 
set erwerben. Der in Zusam- 
menarbeit mit Blizzard entwi- 
Ckelte Tastatureinsatz besitzt 
beschriftete Tasten für jeden 
im Spiel nótigen Befehl. Des 
Weiteren sind alle Chat-Befeh- 
le einfach zugänglich an einer 
Stelle angeordnet. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


WoW-Keyset: Mit der Emote Bar zei- 
gen Sie per Knopfdruck Gefühle. 


Anti-Aliasing bei Republic Commando einstellen 


Wenn Sie beim Star Wars-Shooter Republic Commando die Kantenglättung einschal- 
ten wollen, müssen Sie unbedingt darauf achten, dass Sie die vertikale Synchroni- 
sation (VSync) im Grafikoptionsmenü aktiviert haben. 
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De 
San Eransisco - 09:45 
Feind unter Beschuss 
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/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„МО СЕС GENERÄLE AUFHÖRT, 
-FANGT ACT ОР WAR AN" 


PC GAMES 11/2004 


Offizielle Online Liga 


= ELECTRONIC 
AA 
ШУ SPORTS LEAGUE 


D [ ћ E С Т | С Т || 0 | www.esi-europe.net 


London = 15:40: 
Ziel im Visier 


////////////////""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004////// / / / // M M f M M M M 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tüdlicher als 


jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde а ч 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem > ЗА 
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. —— 


Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in 
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. 


www.atari.com/actofwar 


Han 3O Le 


es CL o NE BSI RE 18. MÄRZ 2005 


ATAKRI 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Stellen Sie sich folgende Situation 
vor: Sie laufen in Redmond über 
den Microsoft-Campus und sehen, 
dass jeder zweite Mitarbeiter ein 
Gerát von Apple benutzt. Einige 
Mac-Anhänger werden jetzt jubeln 
und sagen: „Ich hab es schon im- 
mer gewusst!" Aber nein, ich meine 
keine Computer, sondern MP3- 
Player. Laut einem Bericht von 
Spiegel Online ist der Apple Ipod 
unter Microsoft-Mitarbeitern sehr 
beliebt. Damit Bill und Steve nicht 
gleich die Abmahnung vorbereiten, 
tauschen die meisten Angestellten 
die markanten, weißen Kopfhörer 
gegen „normale“ aus. 


Microsoft selbst stellt keine MP3- 
Player her, hat aber mit WMA ein 
Konkurrenzformat zu Apples MAP. 
Beide Dateiformate sollen vor 
unkontrollierter Verbreitung von 
Musik schützen. Doch die meisten 
MP3-Player konnten bisher keine 
kopiergeschützten WMA-Dateien 
abspielen. 


Obwohl Samsung, Philips, Creative 
und lriver in puncto Klang und 
Bedienung eigentlich bessere MP3- 
Player bauen, ist der Ipod dank 
unkompliziertem Rechtemanage- 
ment und Apples Onlineshop Itunes 
für viele die Nummer eins - selbst 
für 16.000 Mitarbeiter des Softwa- 
re-Riesen Microsoft. ;-) 
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VIA: Neue Treiber für 


RAID-, SATA- und 


IDE-Controller veróffentlicht 


Wie Nvidia und Intel bietet auch Via einen 
speziellen Treiber für die eigenen IDE-Con- 
troller an. Die Software eignet sich für alle 
Via-Chipsátze und befindet sich aus Kom- 
patibilitätsgründen nicht im 4-in-1-Paket. 
Hintergrund: Via nutzt unter Windows den 
Standardtreiber von Microsoft, um Proble- 
me mit Soft- und Hardware zu verhindern. 
DieserStandardtreiber ist natürlich nicht auf 
Via-Chips zugeschnitten und entsprechend 
langsam. Durch den so genannten Via-IDE- 
Accelerator-Treiber wird der Zugriff auf die 
Festplatte und optische Laufwerke verbes- 
sert. Vorsicht: Die aktuelle Version 1.20b des 
IDE-Accelerator-Treibers hat Schwierigkei- 
ten mit Winamp. Falls Sie den Multimedia- 
Player nutzen, sollten Sie den Via-Treiber 
nicht installieren. Laut Via soll das Problem 
mit der náchsten Version gelóst werden. 
Zusátzlich hat die Chipschmiede einen 
neuen Treiber für SATA-(RAID)-Controller 


Viaarena: Die neuen Treiber finden Sie auf der Heft- 
CD/DVD oder unter www.viaarena.com. 


veróffentlicht. Die Version 4.10a unterstützt 
die Chipsátze VT6410, VT6420 VT6421 und 
VT8237. Sie finden beide Treiber auf CD 
und DVD. (ma) 


Webseite: www.viaarena.com 


XPY: Opensource-Alternative zum be- 
kannten Antispionage-Tool XP Antispy 


Die Opensource-Software Xpy deaktiviert 
wie die Freeware XP Antispy zahlreiche 
Datenkanäle von Windows XP. Über die- 
se Datenkanäle nimmt das Betriebssystem 
Kontakt zu Microsoft auf und übermittelt 
beispielweise Fehlerprotokolle. Die neue 
Version 0.86 von Xpy liegt erstmalig mit 
deutschsprachiger Oberfláche vor. Neben 
dem Abschalten der ,Homecall^-Funkti- 
on von Windows XP kann Xpy im Internet 
Explorer, im Windows Media Player und 
im MSN Messenger unerwünschte Optio- 
nen deaktivieren. Zusátzlich haben Sie die 
Móglichkeit, meist unnótige Dienste abzu- 
schalten. Die Anwendung laden Sie sich 
unter WEBCODE 2363 (www.sourceforge. 
net/projects/xpy) herunter. Nachdem Sie 
das Zip-Archiv entpackt haben, starten Sie 
Xpy direkt über die Datei xpy.exe. Eine In- 
stallation ist nicht notwendig. Zur besseren 
Übersichtlichkeit sind die Einstellungen 
in die Kategorien , Allgemein", , Dienste", 


V ocmpeorueréen mas m fäer 
Wahlen зе фе Amenter ал. de Se tst 1 


Xpy: Mit wenigen Klicks schlieBen Sie die Kommuni- 
kationskanäle von Windows XP. 


„Internet Explorer" sowie „Windows Media 
Player" und „Windows Messenger" aufge- 
teilt. Über „Installations-Typ bestimmen” 
können Sie eine Vorauswahl treffen und 
sich das manuelle Vorgehen sparen. (ma) 


Webseite: www.sourceforge.net 
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€ »vIDIA. 77 Tune Lite @-х 
Mein nForce '" System verwalten 
L LIE MV Performance ©-+* 
Саси 
Ë: Mein System vergleichen und | 
Ы automatisch Feineinstellen 


Meine Profile verwalten 


m 


ІШІ 


Meine Forceware ™ Einstellungen verwalten 


Nvidia Ntune: Mit dem kostenlosen Tool holen Sie mehr Leistung aus Ihrem Nforce-System. 


NVIDIA NTUNE: System-Tuning- und 
Uberwachungsprogramm 


Die Anwendung Ntune von Nvidia ist 
der Nachfolger des Programms System 
Utility. Nvidia Ntune besteht aus ei- 
nem Überwachungsprogramm, einem 
Tuning-Tool und einem Profil-Manager. 
Das Tuning-Tool arbeitet vóllig automa- 
tisch, benótigt teilweise aber bis zu 60 
Minuten für Optimierungen am Spei- 
chersystem, an der Festplattengeschwin- 
digkeit und an der Grafikleistung. Nvi- 
dia Ntune eignet sich grundsätzlich für 
alle Nforce-Chipsätze. Bei unserem Test- 
system, einem Nforce2-PC, stürzte die 
automatische Systemoptimierung mit 
einem blauen Bildschirm ab. Durch eine 


neue Sicherheitsfunktion wurden die Tu- 
ning-Einstellungen aber zurückgesetzt, 
Windows arbeitete nach einem Neustart 
wieder fehlerfrei. Über den Profil-Mana- 
ger kónnen Sie einem Spiel oder einer 
anderen ressourcenhungrigen Software 
Tuning-Einstellungen zuordnen. Nvidia 
empfiehlt für die korrekte Funktion des 
Monitoring-Tools ein aktuelles BIOS, da 
sonst Daten falsch ausgelesen werden 
kónnen. Sie finden Ntune für Windows 
XP, 2000 sowie Me und 98 SE auf unserer 
Heft-CD/DVD. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 
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Testlabor И DONS 94 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
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ПИСЕ лла ты 96 


Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datentráger 


Die beste Freeware... 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


NET DH 100 
Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Workshop: Vollversionen 
Tipps und Tricks zu den aktuellen Vollversionen 


Infrastruktur Tipp с n 104 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


Kompatibilitäts-Special... 


1.000 Hardware-Kombinationen überprüft 


VGA-History2 с мош en 112 
88 Grafikchips getestet 

Lesertest: Sapphire X800... 116 
Leser testen PCI-Express-Grafikkarten. 

592: XP |nside2 2 nn 118 


Verborgene Einstellungen per Registry freischalten 


Windows XP 64-Bit-Edition ./............................ 122 
Der neue Release Candidate des 64-Bit-Windows 
im ausführlichen PCGH-Test 


Ехрјогегошде — een 126 


Beenden Sie die Abstürze des Explorers. 


Digicams 5 2 2а 130 


So schießen Sie perfekte Digitalfotos! 


MS: Keine Updates für Raubkopierer 


In einer Pressemeldung kündigte Micro- 
soft an, dass Downloads von der Firmen- 
Webseite ab Mitte des Jahres nicht mehr 
mit raubkopierten Windows-Versionen 
möglich sind. Im März startet zunächst 
eine Pilotphase des Microsoft-Programms 
„Windows Genuine Advantage”. Sie kön- 
nen anonym und auf freiwilliger Basis die 
Authentizität Ihres Windows überprüfen 
lassen und erhalten im Gegenzug bei- 
spielsweise Zugang zu Photo Story 3. Nach 
einer Pilotphase werden alle Downloads 
aus dem Download-Center nur noch über 
den WGA-Prozess möglich sein. Sicher- 
heits-Updates und Service Packs werden 
weiterhin allen Nutzern über „Automati- 
sche Updates” ohne Einschränkungen zur 
Verfügung gestellt. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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Microsoft: Downloads sind nur noch nach einer 
Authentizitätsprüfung möglich. 


PLEXTOR PX-716A: 
Schneller brennen 


Plextor hat in Japan eine neue Firmware-Version 
für den DVD-Brenner PX-716A veröffentlicht. 
Durch ein Update der Firmware können Sie die 
Brenngeschwindigkeit des DVD-Schreibers deut- 
lich erhöhen. Mit Version 1.04 werden DVD+R/ 
DL-Rohlinge mit sechsfacher Geschwindigkeit 
beschrieben; für DVD+RW wird achtfach frei- 
geschaltet. DVD-R/DL-Scheiben lassen sich mit 
zweifacher Geschwindigkeit brennen. Zusätz- 
lich erkennt der Brenner durch die neue Firm- 
ware mehr Rohlingsorten und auch die Lesege- 
schwindigkeit von DVDs wird leicht erhöht. Die 
Firmware-Version 1.04 für den Plextor PX-716 
finden Sie inklusive Update-Software auf der 
CD beziehungsweise DVD dieser Ausgabe unter 
, Ireiber^ – „Firmware“. (ma) 


Webseite: www.plextor.jp 
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-Ordner nach Update löschen 
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Explorer: Machen Sie die Ordner zunächst sichtbar, anschließend löschen Sie 
die Speicherfresser - Updates kónnen dann nicht mehr deinstalliert werden. 


4 Numerischen Tastenblock beim Start aktivieren 


Windows-Registrierung: Ändern Sie den Wert der Zeichenfolge „InitialKeyboard 


Indicators" auf ,,2" für einen aktivierten Nummernblock. 


Entfernen der Standardfreigaben 
Ordner und untergeordnete Ordner nicht freizugeben. 
Die en Ordner nicht fre де ben 
Netzwerkfreigabe und -sicherheit 
Aktivieren Sie das erste Kontrollkästchen, und geben 
4% Sie einen Freigabenamen ein, um diesen Ordner für 
andere Benutzer dieses Computers und im Netzwerk 
freizugeben. 


[v] Diesen Ordner im Netzwerk freigeben 


Freigabename: | С$ 


Weitere Informationen über Freigabe und Sicherheit. 


Eigenschaften: Die Laufwerke sind standardmäßig (versteckt) freigegeben, dies 


sollten Sie ändern und die Freigabe komplett aufheben. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie den 
numerischen Tastenblock beim 
Start aktivieren und den Spei- 
cherort der Auslagerungsdatei 
ändern. Falls Sie selbst mit Win- 
dows-Problemen kámpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lósung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


>> TIPP 1: Anzeige von Netz- 
werkordnern beschleunigen 
Dauert bei Ihnen die Anzeige 
von Netzwerklaufwerken oder 
-verzeichnissen zu lang, dann 
kónnte dies an einem zu klei- 
nen Puffer liegen. Öffnen Sie 
dazu die Windows-Registrie- 
rung („Start” – „Ausführen“ 
- ,regedit") und folgen Sie dem 
Schlüssel ,HKEY LOCAL MA 
CHINE\SYSTEM\Current Con 
trolSet\Services\Lanman Ser 
ver\Parameters“. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste in das 
rechte Teilfenster und wählen 
Sie „Мец“ - ,DWORD-Wert". 
Geben Sie dem neuen Eintrag 
die Bezeichnung ,SizReqBuf^ 
und klicken Sie ihn anschließend 
doppelt an. Wählen Sie „Dezi- 
тла!“ und geben Sie einen Wert 
zwischen „512“ und „65535“ ein. 
Standard ist „4356“, wir empfeh- 
len „25000“. Nach einem Neu- 
start ist die Änderung aktiv. 


>> TIPP 2: Undo-Ordner nach 
Update lóschen 

Für die Deinstallation von Pat- 
ches und Bugfixes legt Windows 
XP so genannte Undo-Ordner 


an. Diese Dateien belegen bis 
zu 250 MByte (unkomprimiert 
sogar 350 MByte). Móchten Sie 
Patches nicht mehr deinstallie- 
ren, kónnen Sie diese Ordner 
lóschen; dadurch werden aber 
auch die entsprechenden Ein- 
träge in „Systemsteuerung“ 
- „Software“ unbrauchbar. Öff- 
nen Sie über den Arbeitsplatz 
den Windows-Ordner. Hier 
sollten jetzt blau markierte Ver- 
zeichnisse mit Bezeichnungen 
wie „$NtUninstall ...^ erschei- 
nen. Da diese Ordner das Attri- 
but „Versteckt“ haben, müssen 
Sie unter ,Extras" — „Ordner- 
optionen" – „Versteckte Dateien 
und Ordner" die Option „Alle 
Dateien und Ordner anzeigen” 
auswählen, damit die Undo- 
Verzeichnisse sichtbar werden. 
Anschließend können Sie die 
Ordner einfach löschen und so 
den Speicherplatz freigeben. 


>> TIPP 3: Auslagerungsdatei 
von Windows XP verlegen 

Die ` Windows-XP-Auslage- 
rungsdatei wird normalerweise 
im Root-Verzeichnis des Boot- 
Laufwerks abgelegt. Wenn Sie 
die , pagefile.sys" lieber in einen 
Unterordner oder auf eine an- 
dere Partition speichern móch- 
ten, müssen Sie einen Eingriff 
in die Windows-Registrierung 
vornehmen. Geben Sie zunáchst 
unter „Start“ — „Ausführen“ 
,regedit" ein, um den Regis- 
trierungs-Editor zu starten. 
Folgen Sie nun dem Schlüssel 
„НКЕУ LOCAL МАСНМЕХ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Control\Session ` Manager 
Memory Management" und 
klicken Sie im rechten Fenster 
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den Eintrag ,PagingFiles" dop- 
pelt an. Der aktuelle Pfad zur 
pagefile.sys wird angezeigt. Sie 
kónnen ihn beispielsweise auf 
„D:\Files\pagefile.sys 256 768" 
ändern. Die beiden Zahlen am 
Ende des Eintrags geben die 
Anfangs- und Maximalgröße 
der Auslagerungsdatei an. Nach 
einem Neustart sind die Än- 
derungen wirksam. (Tipp von 
Ronny Krammer aus Leipzig) 


»» TIPP 4: Numerischen Tas- 
tenblock beim Start aktivieren 


Die Tasten des Nummernblocks 
sind doppelt belegt, meist wer- 
den aber nur die Zahlenfunkti- 
onen benótigt. Dafür ist es sinn- 
voll, dass der numerische Tas- 
tenblock automatisch mit dem 
Windows-Start aktiv ist. Geben 
Sie unter „Start“ – „Ausführen“ 
den Befehl ,regedit" und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY CUR 
RENT. USER Control Panel\ 
Keyboard". Klicken Sie im rech- 
ten Teilfenster den Eintrag „Ini 
tialKeyboardIndicators" doppelt 
an und tragen Sie unter „Wert“ 
eine ,2" ein. Der numerische 
Tastenblock wird nun nach dem 
Einloggen aktiviert. 


>> TIPP 5: Entfernen der 
Standardfreigaben 


Nach der Installation von Win- 
dows XP sind die im Arbeits- 
platz angezeigten Laufwerke in 
der Regel für den Netzwerk- 
zugriff freigegeben. Allerdings 
sind die Freigaben nicht sicht- 
bar und mit dem Admin-Pass- 
wort geschützt. Móchten Sie die 
Freigaben komplett aufheben, 
so klicken Sie die Laufwerke 
mit der rechten Maustaste an 
und wählen „Freigabe und Si- 
cherheit" aus. Entfernen Sie nun 
den Haken bei „Diesen Ordner 
im Netzwerk freigeben”. Bei 
manchen Konfigurationen stellt 
Windows XP die Freigaben nach 
einem Neustart wieder her. Ist 
dies bei Ihnen der Fall, müs- 
sen Sie die Windows-Registrie- 
rung bemühen. Geben Sie dazu 
unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando „regedit“ ein 
und folgen Sie dem Schlüssel 
„НКЕУ LOCAL МАСНМЕХ 
System CurrentControlSetNSer 
vices\LanmanServer\Parame 
ters“. Erstellen Sie im rechten 
Fenster einen DWORD-Wert mit 
der Bezeichnung „AutoShare- 
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Wks“ und klicken Sie diesen an- 
schließend doppelt an. Tragen 
Sie unter , Wert" eine „0“ ein. 


> TIPP 6: Taskmanager auto- 
matisch in der Systemleiste 
Mit dem Taskmanager haben Sie 
einen guten Einblick ins Sys- 
tem und kónnen beispielswei- 
se unter „Prozesse“ schauen, 
welche Anwendung gerade wie 
viele Ressourcen verbraucht. 
Normalerweise müssen Sie den 
Taskmanager über die Tasten- 
kombination „Strg“, „Alt“ und 
„Entf“ aufrufen. Mit einem 
Trick reicht ein Klick in den 
Systembereich der Taskleiste. 
Öffnen Sie über „Start“ — „Aus- 
führen" — ,regedit" die Win- 
dows-Registrierung und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY LO 
CAL_MACHINE\Software\Mi 
crosoft\Windows\CurrentVer 
ѕіоп\ Кип“. Erstellen Sie über 
„Bearbeiten“ — „Neu“ - „Zei- 
chenfolge" den neuen Eintrag 
»,laskmanager". Klicken Sie ihn 
anschließend doppelt an und 
tippen Sie unter , Wert" die Zei- 
le „e:\windows\system32\cmd. 
ехе” /c „start“ /min c:\winnt\ 
system32\taskmgr.exe” (passen 
Sie Ordner und Laufwerke Ihrer 
Konfiguration an) ein. Trauen 
Sie sich die Arbeit mit der Win- 
dows-Registrierung nicht zu, 
dann gibt es folgende Alterna- 
tive: Öffnen Sie im Windows- 
Ordner das Verzeichnis „Sys- 
tem32" und suchen Sie die Datei 
,taskmgr.exe". Ziehen Sie diese 
Datei mit der rechten Maustaste 
auf den Autostart-Ordner und 
erstellen Sie eine Verknüpfung. 
Óffnen Sie dann die Eigenschaf- 
ten der Verknüpfung und wäh- 
len Sie ,Minimiert" aus. Sollte 
der Taskmanager bei Ihnen nicht 
in der Systemleiste erscheinen, 
müssen Sie unter „Optionen“ 
die Funktion „Ausblenden, ...” 
auswählen. 


»» TIPP 7: Laufwerke in der 
Taskleiste von Windows 
Klicken Sie rechts auf einen frei- 
en Bereich in der Taskleiste und 
wählen Sie dann „Symbolleis- 
ten" – „Neue Symbolleiste”. In 
der erscheinenden Auswahlbox 
selektieren Sie den Arbeitsplatz 
und klicken auf „ОК“. Schie- 
ben Sie die neue Symbolleiste so 
weit zusammen wie möglich. Ш 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Aufdringliche Anwendungen 


Starten Sie eine Anwendung im Hintergrund, so fängt diese in der 
Taskleiste an zu blinken, wenn eine Benutzereingabe erforderlich ist. 
Ignorieren Sie dies drei Minuten lang, so schiebt sich die unbeachtete 
Anwendung in den Vordergrund. In der Windows-Registrierung kónnen 
Sie einstellen, wie sich Programme verhalten sollen. 


i Í Regedit starten 


Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Óffnen: | ~ 


In getrenntem Speicherbereich ausführen 


Ausführen: Geben Sie unter , Start" - ,, Ausführen" das Kommando „гед- 
edit" ein, um die Windows-Registrierung zu starten. 


B Windows-Registrierung 
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Regedit: Folgen Sie in der Windows-Registrierung dem Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\Control PaneMDesktop". 


ic] Blinkhäufigkeit anpassen 


DWORD-Wert bearbeiten 


Name: 

ForegroundFlashCount | 
Wert: Basis 

Е | (О Нехадег та! 


ор 


DWORD-Wert: Klicken Sie den Eintrag ,, ForegroundFlashCount" doppelt an 
und geben Sie die gewünschte Blinkhäufigkeit ein. 


P, a Wartezeit eingeben 
DWORD-Wert bearbeiten 


Name: 


ForegroundLockTimeout 


wert: 
| 200000 


Basis 


С) Hexadezimal 
© szimat 


DWORD-Wert: Klicken Sie den Eintrag ,,ForegroundLockTimeout" doppelt 
an und geben Sie die Wartezeit (in Millisekunden) der Anwendung ein. 
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Bl Kurzübersicht DVD 


Ш 18 Spiele-Demos: 

CSI Dark Motives, Deer Hunter 2005, 
Emergency 3, Full Spectrum Warrior, 
Hearts of Iron 2, Kinder des Nils, 
Moorhuhn Adventure 2, Prince of 
Persia: Warrior Within, Psychotoxic, 
Richard Burns Rally, Rollercoaster 
Tycoon 3, RPM Tuning, Shadow Ops 
Red Mercury, Sherlock Holmes - Das 
Geheimnis des silbernen Ohrrings, 
Shoot the Roach, The Sentinel, 
Tribes Vengeance SP2, UEFA Cham- 
pions League 


Ш 26 3D-Demos: 

Fbronx Street Walkthrough, Cheesy 
Hunting, City Park Amsterdam, 
Counter Configurator, Crane Simula- 
tor, Farbrausch FR-025-Final2, FX- 
Ball, Hotelroom, Jeepdemo, Media- 
mountain, Megon-Demos, Memoria 
Würfel, Monster Mayhem, Pacman, 
Pyrotech, Racer-Demo, Sportscar 
Screensaver, Techdemo Bunny, Tech- 
demo Cartoon, Techdemo Crowd, 
Techdemo Motionblending, Techde- 
mo Nature, Tetravol Juansaezhouse, 
Viper HDR, Virtual Club, The Project, 
Dangerous Curves 


Ш 33 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 
Anstoß 2005 v.1.2.0, Armies of Exi- 
go v.1.3 (int), Codename Panzers 
Phase Опе v.1.10, HdR - Schlacht um 
Mittelerde v.1.01, Die Siedler - Das 
Erbe der Könige v.1.01, Emergency 3 
v.1.02, Far Cry (dt.) v.1.31, Gothic 2 
v.1.30, GTR Hotfix v.1.2.3, Neverwin- 
ter Nights v1.65, Novasphere 13 
v.1.02 (d), Painkiller v.1.6.1, Pirates 
Hotfix, Rome Total War v.1.2, Sacred 
v.1.8.2.6 (d), Spellforce Patch v.1.52, 
Spellforce Patch v.1.52a, Star Wars 
Battlefront v.1.2 (d), The Fall v.1.65 
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Ioh Videoschnitt 


Videowave Creator 


Der Videowave Movie Creator LE 
von Roxio ist ein einfach zu bedie- 
nendes Videobearbeitungspro- 
gramm. Sie kónnen damit Videos 
von Analogquellen importieren, be- 
arbeiten und anschlieBend auf CD 
brennen. Sie müssen die Vollversi- 
on über das Internet aktivieren, da- 
mit sich diese installieren lässt. Auf 
der Webseite www.roxio.de/cd wird 
Ihnen das Passwort einfach per 
E-Mail zugesandt. 


Betriebssystem: Windows 2000, ХР 
E Sprache: Deutsch I Registrierung: 
WEBCODE 236.) ll Version: LE 


Die Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


hl Backup-Tool 


Backup4all 


Viren, Systemdefekte oder Benut- 
zerfehler - Daten sind schneller 
verloren, als Sie vielleicht denken. 
Mit der englischsprachigen Vollver- 
sion Backup4all können Sie regel- 
mäßig automatisierte Sicherungen 
Ihrer Dateien im Hintergrund aus- 
führen lassen. Einen Registrie- 
rungsschlüssel für Backup4all be- 
kommen Sie unter WEBCODE 2369 
angezeigt. Eine E-Mail-Eingabe ist 
unnötig. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP E Sprache: Englisch Е Registrierung: 
WEBCODE 2369 I Version: 1.5.0 


Spieletuning 
Game Accelerator 


Ruckelnde Spiele und lange Lade- 
zeiten strapazieren die Nerven und 
sind besonders bei älterer Hard- 
ware ein Problem. Unsere Vollver- 
sion Game Accelerator holt aus Ih- 
rem System die letzten Ressourcen 
heraus. Für die Freischaltung müs- 
sen Sie unter WEBCODE 2367 einen 
Code anfordern, der Ihnen per 
E-Mail zugeschickt wird. Wichtige 
Hinweise zur Deinstallation finden 
Sie auf Seite 103! 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Englisch Е Registrierung: 
WEBCODE 236A ll Version: 4.5 


Virenscanner 


Bitdefender Pro Plus 


Der Virenscanner Bitdefender Stan- 
dard war in Ausgabe 03 Testsieger. 
Der Bitdefender Pro Plus bietet zu- 
dem eine leistungsfáhige Firewall 
und ein Antispam-Modul. Die Versi- 
on auf DVD enthält einen 90 Tage 
angen Update-Service. 

Nach Ablauf der drei Monate 
kónnen Sie mit dem Schlüssel- 
wort „рсдате5“ 25 Prozent bil- 
liger im Bitdefender-Webshop 
einkaufen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP И Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 2368 Е Version: 8 


Ka52-Team Alligator 


V mme ü 


Der Ka-52 Alligator ist ein russi- 
scher Kampfhubschrauber. Im 
gleichnamigen Spiel auf unserer 
DVD dürfen Sie damit Einsätze flie- 
gen und im Dienst der russischen 
Armee gegen separatistische Re- 
bellen kámpfen. Als Nachwuchs- 
pilot absolvieren Sie entweder ei- 
nen ausführlichen Fluglehrgang, 
stürzen sich in einem Schnellein- 
satz ins Geschehen oder schreiben 
sich für eine Kampagne ein. 


Helicopter-Action 


XP E Sprache: Englisch Bl Registrierung: 
Unnötig I Version: 1.0 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, 


Demo 


Splinter Cell 3 


Mit Splinter Cell 3: Chaos Theory 
gehen die Schleichabenteuer von 
Sam Fisher endlich weiter. Spielen 
Sie noch heute die erste Mission; 
dazu müssen Sie nur die Demo von 
unserer Heft-DVD installieren. Be- 
lohnt werden Sie mit einer atembe- 
raubenden Grafik und packender 
Spannung. Weitere interessante 
Informationen zu Splinter Cell 3: 
Chaos Theory finden Sie in diesem 
Heft auf Seite 82. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Englisch Ш Registrierung: 
Unnótig H Version: Unbekannt 
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HEFT-CD 


PRAXIS В 


Die beste Freeware 


Abakt 0.8.12 


ДАЙ Back-up leicht gemacht 


Xpy 0.8.6 


ШІЗІЗІҢ Spionage-Funktion abschalten 


I 


Komponenten l 
Wähler 5a йө Катра нео mus, (е Sn rad ien er möchten 


(C Á— rge 
-ogma 
Б, өрмікнеіні пуста егіннен 


i tegt ean Wizard Control sestiere 
(C) ПРИ ] 


(C) bore Tips бевте 
(С) pencher рц гонит daiman 


Webseite: xpy.whyeye.org 


S B Burm 
poveri үрүт өн hen 


ЕЯ 
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Webseite: www.xs4all.nl/-edienske 


| СЕР 


9 100% spyw 


Geprüft m t Ad-aware 6181 Reference File 0 R347 und Spybot 
ybot 1.3 


Adobe Reader 7.0 


ААЙ PDF-Dokumente verwalten 


——"- 


u 


(шаль ABN-SLE Technical Updates 
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| 13 Pochege contests 
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Webseite: www.adobe.de 


Mit Xpy verhindern Sie, dass Windows 
XP ungefragt Daten an Microsoft sendet. 


U m Spionageaktionen zu verhindern, 
bot sich bislang das Tool XP-Antispy 
an. Mit Xpy gibt es nun eine Alternative, 
um Windows 2000/XP/2003 das Senden 
von Daten zu verbieten. Das schützt nicht 
nur die Privatsphäre, sondern schließt auch 
Sicherheitslücken, die Angriffsziel für Viren 
sind. Der Funktionsumfang von Xpy und 
XP-Antispy ist vergleichbar, jedoch stórt bei 
Xpy die Aufforderung zum Neustart, damit 
Änderungen übernommen werden. (dh) 


Filezilla 2.2.10 


ТЕЗІ Universeller FTP-Client 


—— 
а: лот 2 *o— — — ~ йе 


Webseite: filezilla.sourceforge.net 


Wichtige Dateien lassen sich mit Abakt 
Schnell und unkompliziert sichern. 


ichtige Dateien sollten regelmäßig 

gesichert werden. Wollen Sie nicht 
ganze Ordner, sondern bestimmte Dateien 
sichern, ist eine manuelle Auswahl sehr 
zeitaufwendig. Einfacher geht es mit Abakt. 
Über Filterfunktionen wie Größe, Attribute 
und Dateityp wählen Sie alle benötigten 
Dateien aus. Die Back-ups werden entweder 
unkomprimiert oder im Zip-Format gespei- 
chert. Mittels der Restore-Funktion spielen 
Sie gesicherte Dateien zurück. (dh) 


Jnettool 0.3.3 


ШАЙ Internetperformance prüfen 


Vang РТ ИРА м [211 1; ] eut 32 Bytes Dee 


LIP "~ ___Баг" “|| 


шен ка Вуна atel ims TTL=251 
Aeren vm Әуез а-ы ТАН 
Рта "rap (Ur 


Vult: Сента = 3, Езербецтк = 3, Verlan = 0 (0% Vertu). 
Ca иёлат m МА 
Mere: = (lou agesat = Мем. Lige = (m 


Webseite: www.ventruba.com 


Ein Programm, das auf keinem PC fehlen 
darf, ist der Adobe Reader in Version 7.0. 


ie Firma Adobe veróffentlichte vor 

kurzem den Adobe Reader 7.0. Haupt- 
kritikpunkt der Vorgängerversion war der 
sehr lange Startvorgang. Bei der neuen Ver- 
sion wurde die Performance spürbar ver- 
bessert. Der Adobe Reader ist kostenlos und 
kann mit der Yahoo-Werkzeugleiste und der 
Adobe Photoshop Album 2.0 Starter Edition 
erweitert werden. Ferner gibt es jetzt die 
Möglichkeit, Dateien an ein PDF-Dokument 
anzuhängen. (dh) 


Miranda 0.3.3.1 


VLU Vielseitiges Chat-Tool 
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Webseite: www.miranda-im.org 


Das kostenlose Filezilla kann es mit kom- 
merzieller Software aufnehmen. 


ag der Internet Explorer als Browser 
M für die meisten Ansprüch ü 
prüche genügen, 
offenbart er als Ersatz für einen FTP-Client 
deutliche Schwächen. Mit Filezilla erhalten 
Sie ein vielseitiges FTP-Tool, das die Wie- 
deraufnahme von abgebrochenen Down- 
loads unterstützt und SSH-Verbindungen 
zu SFTP-Servern erstellen kann. Mit Warte- 
schlangen können Sie Up- und Downloads 
organisieren. Das Programm funktioniert 
auch beim Einsatz hinter Firewalls. (dh) 
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Mit dem Jnettool prüfen Sie Webseiten 
auf Erreichbarkeit und Performance. 


D as Jnettool misst die Ping-Zeiten der 
Internetverbindung. Zudem kann mit 
dem Tool analysiert werden, über welche 
Server Ihre Daten zum Zielserver gelangen. 
Benótigen Sie Angaben zum Betreiber einer 
Domain, kann dies mit einer , Whois"-Ab- 
frage ermittelt werden. Mithilfe des Port- 
Scanners kontrollieren Sie die verfügbaren 
Dienste in einem Netzwerk. Um das Tool 
zu nutzen, muss die Java Runtime Environ- 
ment installiert sein. (dh) 


Miranda ist einfach zu bedienen, vielseitig 
einsetzbar und noch dazu kostenlos. 


as Chat-Tool Miranda vereint die Mes- 

saging-Netzwerke AIM, ІСО, Jabber 
und MSN unter einer Oberfläche. Es impor- 
tiert automatisch alle Kontakte. Ein weiterer 
Pluspunkt ist der Verzicht auf Werbebanner, 
die einem den Chat-Spaf verderben kónn- 
ten. Wie die Konkurrenz verfügt Miranda 
über eine History-Funktion und erlaubt den 
Datenaustausch zwischen Nutzern. Auf der 
Homepage finden sich eine Reihe von nütz- 
lichen Plug-ins. (dh) 
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RUFT 


arefrei* 


_ o£ (bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Wir verwenden ausschließlich Markenmainboards 
folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und DFI Ki Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


27 Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


ZUSATZLICH ERHALTEN SIE 


BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE 


ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: 


MailVirus Blocker SeeYa! 2 


Office 2005 


Privacy Protector Plus 


Aquarium 2.0 Deluxe WinOptimizer Platinum Power UP ХР Uninstaller Suite 
(Ashampoo.Edition), Suite 


Prozessor: AMD Sempron 2400+ 
Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

• Laufwerk: 52xCD-Rom Benq 

- Gehäuse: 350W Midi Tower 

Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


» Prozessor: AMD Sempron 2400+ 
Prozessorkühler: Shuttle Original Kühler 
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC33: 
Mainboard: KM400 


Grafikkarte: VIA- 64MB onboard 

: Laufwerke: 16x48x DVD-Rom Benq 

Gehäuse: Shuttle SK43G Mini Tower + Front 10 
+ Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 2xSAT/ 
..AID, LAN, SPDIF, 3xIEEE1394, Mic-in, Неад-Р! 


CD Recording Suite 4 


Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 


Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator 
kónnen Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen 
Vorstellungen und Bedürfnissen schnell und 
einfach, Online selbst zusammenstellen. 


Sie móchten ein anderes Motherboard, 
mehr Arbeitsspeicher oder ein zusätzliches 
Laufwerk? Bei uns kein Problem! 


27 14 Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in дет 
р Gemeinschaft wirtschaftlich geprüfter und 


zuverlässiger Handelspartner. 


MARKEN-SOFTWARE 
IM GESAMTWERT VON: 


Prozessor: AMD Sempron 3000+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

+ Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
Mainboard: 

+ Festplatte: 

• Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 16x52xDVD/ CD-RW-Combo 
Gehäuse: 350W Midi Tower 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


- Prozessor: Intel Celeron Mobile 1,5 GhZ 

- Display: 15" TFT 

- Auflósung: 1024x768 Pixel, XGA 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM 

• Festplatte: 40GB 

- Grafikkarte: 64Mb OnBoard Shared Memory 

• Laufwerke: CD-RW/ DVD-Rom Combo 

• Besonderheiten: Li-Ion Akku, 4xUSB 2.0, PCMCIA, 
56k-Modem und LAN 10/ 100 


ü j Beziehung. 
timalen Mix für Ihr tägliches PC-Vergnügen. In jeder 
en den Geldbeutel. Denn wir verbinden Top 


-Oualität mit stets attraktiven 


denen Privat- und Unternehmenskunden. 


d keinen Cent zu viel für eine z 
osten, die sich im Kleingedruckten 
erden staunen! 


Lahoo liefert 
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u opulente 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 128MB ATI Radeon 9600Se+TV-Out 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung-Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5xPCI,6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

- Prozessorkühler: Artic Silencer 64 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

• Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 
„AN, 1xAGP8x 


'rozessor: AMD Athlon 64 3200+ 
Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

• Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

• Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 
inschlüsse: 6xUSB 2.0, ЗХРСІ, 5.1 Kanal Sound, 

XAGP8x 


rsolange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im 


⁄/ N ) 


/ V 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD4- R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung4Display, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5xPCI,6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


* Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

« Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

` Mainboard: 

* Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100, 7200u/ min. 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung42Display, Front USB 

` Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 
LAN, 1xAGP8x 


Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ 
Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

• Mainboard: 

. Festplatte: 

- Grafikkarte: 

• Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

« Gehäuse: 550W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 4xPCI, 7.1 Kanal Sound, 
LAN, 1xPCI-Express 16x 


513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und origin; 


Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen дете zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen konnen farblich vom Uriginal abweichen und dienen nur zur reiner 


-» weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


e RA 


-..garantierte Qualität! 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


PRAXIS: VGA-TIPPS 


4 


Inhalte auf der 


id 


HEFT-CD/DVD 


Kompatibilität verbessern 


I Ë BIOS sichern 
HT. 200: 
11.08.2004 
11.88.2084 


"АҢ N 


O 3 , ^f" 
13:58 186.348 out Lach, 
13:48 

17 DateiCen? 
8 Verzeichnis(se), 


A:\?nuflash.exe -b hios.rom 


BIOS: Mit diesem Parameter speichern Sie ein BIOS. Bevor Sie dieses BIOS 
aufspielen, sollten Sie auch das BIOS auf der anderen Grafikkarte sichern. 


РД BIOS aufspielen 
13.81.2885 14:48 
13.91.2005 14:48 
11.88.2804 13:58 
11.88.2084 13:48 
17 Dateien? 
8 Verzeichnis(se), 


95 АШТОЕХЕС. 
33 CONFIG.S 
186.348 nuflash.e 
28.473 CUSDPMI. 
783.658 Byt 
553. 


A:\>nuflash.exe bios.rom -4 -5 -6 


BIOS: Nachdem Sie mit dem Parameter auf beiden Karten das gleiche 
BIOS installiert haben, sollten diese im SLI-Betrieb zusammenarbeiten. 


RefreshLock Configuration 
File Tools Help 


-Refresh Ометдта — = 


EST: он 


Automatic settings are enabled. 


IV Always use the fastest safe frequency for mode 


640x480 - 8 BPP 
640x480 - 16 ВРР 
640х480 - 32 BPP 
320x200 - 8 BPP 
320х240 - 8 BPP 
400x300 - 8 BPP 
480x350 - 8 BPP 
512х384 - 8 BPP 


0 values in the Get At’ field means that particular display mode will not be changed. 


Advanced Settings... Switch Mode 74 Save | 


, 75. 85, 100, 120, 140, 144, 150 
, 75, 85, 100, 120, 140, 144, 150 


Ready 


Refreshlock: Starten Sie das Tool und achten Sie darauf, dass „Refresh Over- 
riding" auf „On“ steht, damit die Bildwiederholfrequenz überschrieben wird. 


Ia [M ТУ Forceware-Vergleich 


Treiberversion 66.93 61.66 

1.280x1.024, 4x MB А 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 49 Fps 416 Fps (2,990) 

Doom 3 1.0 (061001) 515 Fps 51,2 Fps (-0,6%) 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo, 38,8 Fps 394 Fps (41596) 
1.600x1.200, 4x AA/16:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 354 Fps 349 Fps (1496) 

Doom 3 1.0.1282 (0ет001) 355 fps 355 Fps (0%) 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 23,3 Fps 23,3 Fps (0%) 

Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI), 2x Geforce 6600 GT, WinXP 5Р2 

Mit dem Betatreiber 67.66 von www.nzone.com konnte Nvidia die Performance im Vergleich zum letzten 
offiziellen Treiber (v66.93) im SLI-Betrieb nicht verbessern. Beide Treiber befinden sich auf der CD/DVD. 
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Grafikkarten-Tip 


Nhancer, SLI Application Opti- 
mizer, Forceware 66.93/67.66 


SLI-TIPPS: Bessere Kompatibi- 


lität, 60-Hertz- 


Mit SLI können Sie zwei 
Nvidia-Grafikkarten (u. a. 2x 
6600 GT) parallel betreiben. 
PCG Hardware gibt Ihnen auf 
dieser Seite Tipps zum rei- 
bungslosen Ablauf. 


ie Sie auch Karten von 

unterschiedlichen Herstel- 
lern zum Laufen bekommen und 
wie Sie die Bildwiederholfre- 
quenz richtig einstellen, erfah- 
ren Sie in diesen SLI-Tipps. 


»» SLI-Kompatibilität 

Unsere Kompatibilitätstabelle in 
Ausgabe 02/2005 hat gezeigt, 
dass zwei Grafikkarten von un- 
terschiedlichen Herstellern im 
SLI-Betrieb oftmals nicht funk- 
tionieren. Wenn Sie jedoch auf 
beiden Karten das gleiche BIOS 
aufspielen, lassen sich die Kar- 
ten zu einer Zusammenarbeit 
überreden. Wir müssen Sie je- 
doch darauf hinweisen, dass ein 
BIOS-Update immer mit gewis- 
sen Risiken verbunden ist und 
Sie eventuell die Garantiean- 
sprüche verlieren. Von Nvidia 
zertifizierte SLI-Produkte listet 
Nvidia übrigens unter diesem 
Link auf: www.nzone.com/ 
object/nzone_sli_certified.html 
(WEBCODE 2362). 


Im ersten Schritt müssen Sie 
eine bootfähige Startdiskette 
anfertigen. Rufen Sie dazu mit 
der Windows-Taste und „Е“ den 
Explorer auf und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 


Bug beheben 


Diskettenlaufwerk. Daraufhin 
erscheint ein Kontextmenü, in 
dem Sie auf „Formatieren“ kli- 
cken. Im neuen Fenster setzen 
Sie einen Haken vor „MS-DOS- 
Startdiskette erstellen“ und be- 
tätigen den Button „Starten“. 
Auf diese Diskette kopieren 
Sie das Tool Nvflash, das Sie 
zuvor von der бейе http:// 
downloads.guru3d.com/down 
load.php?det=896 (WEBCODE 
2342) herunterladen und an- 
schließend entpacken müssen. 


Achten Sie nun darauf, dass nur 
eine der beiden Grafikkarten 
eingebaut und die Selectorkarte 
richtig gesteckt ist. Starten Sie 
den PC neu und booten Sie von 
der Diskette. Speichern Sie nun 
das BIOS mit dem Parameter 
,nvflash.exe -b bios.rom”. Tau- 
schen Sie nun die Grafikkarten 
aus und flashen Sie das neue 
BIOS mit dem Parameter ,nv- 
flash.exe bios.rom -4 -5 -6". 


»» Nur 60 Hertz mit SLI? 


Mit der SLI-Technik ist auch 
der 60-Hertz-Bug wieder auf- 
getaucht. Einstellungen, die 
in der Nvidia-Registerkarte 
„Überschreibung der Bildwie- 
derholfrequenz" vorgenommen 
werden, zeigen bei OpenGL- 
Spielen keine Wirkung mehr. 
Abhilfe schaffen Tools wie Re- 
freshlock. Das Programm erhal- 
ten Sie unter www.pagehosting. 
co.uk/rl/download.html (WEB- 
CODE 2362). 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS 


SLI-TIPPS: Profile erstellen und 


die Performance erhóhen 


Funktionierendes SLI setzt 
Spieleprofile voraus, mit de- 
nen festgelegt wird, welches 
Rendering-Verfahren anzu- 
wenden ist. 


W elche Móglichkeiten Sie 

haben, um Spieleprofile 
für den SLI-Betrieb anzulegen, 
zeigen wir Ihnen in den folgen- 
den Tipps. 


> Nhancer: Ersatz für Nvidia- 

Profilfunktion 

Nicht jedes Spiel profitiert von 
SLI. Daher legt Nvidia mit Pro- 
filen fest, ob bei einem Spiel 
die Multi-GPU-Technik zum 
Einsatz kommt oder nicht. Für 
neue Spiele existieren allerdings 
oftmals noch keine Profile, da 
die Profile nur zusammen mit 
dem Grafikkartentreiber ап- 
geboten werden. Fehlt für ein 
Spiel das Profil, wird der SLI- 
Modus automatisch vom Trei- 
ber deaktiviert. Mit dem Pro- 
gramm Nhancer von unserer 
Heft-CD/DVD kónnen Sie sehr 
komfortabel Spieleprofile erstel- 
len. Das Programm ist auch für 
Anwender interessant, die kein 
SLI-System besitzen und bei- 
spielsweise mit Spieleprofilen 
die Bildqualitát regeln móchten 
(z. B. Modi für FSAA, AF oder 
Optimierungen). Es gelten fol- 
gende Systemvoraussetzungen: 


Е Geforce-Grafikkarte 
Е Forceware 6x.xx 
Е Microsoft МЕТ Framework 1.1 


Nach dem Start des Programms 
klickenSieauf , Hinzufügen" und 
geben bei ,Applikation" einen 
Namen für das Profil ein. Mar- 
kieren Sie die Applikation und 
klicken Sie dann unter „Ausführ- 
bare Dateien” auf „Hinzufügen“. 
Wählen Sie hier die EXE-Datei 
aus, mit der die entsprechende 
3D-Anwendung gestartet wird. 
Nun wechseln Sie unter „Ein- 
stellungen“ zur Registerkarte 
,SLI^ und setzen einen Haken 
vor „Überlagern”. Anschließend 
können Sie festlegen, welche 
SLI-Methode angewandt wer- 
den soll. Über den Menüpunkt 
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„Profile“ können Sie die erstell- 
ten Profile auch exportieren und 
importieren, damit Sie diese nach 
einer Treiberneuinstallation nicht 
erneut erstellen müssen. 


>> SLI Application Optimizer 


Das Tool SLI Application Opti- 
mizer (auf Heft-CD/DVD) eig- 
net sich - anders als der Nhancer 
– ausschließlich zur Verwaltung 
von SLI-Profilen. Betátigen Sie 
im Menü den Button ,Browse 
to file" und wáhlen Sie die EXE- 
Datei der 3D-Anwendung aus. 
Wählen Sie nun im Menü ,SLI 
Mode" das Rendering-Verfahren 
aus und speichern Sie das Pro- 
fil. Im Gegensatz zum Nhancer 
ist es notwendig, dieses Profil 
über die Forceware auszuwáh- 
len, damit es aktiv wird. 


» Eigene SLI-Profile erstellen 


Sie kónnen jedoch auch ganz 
ohne externe Programme neue 
Spieleprofile anlegen, falls Sie 
nur ungern Tools installieren. 
Alle Profile werden unter „С:\ 
Windows Nsystem32" in der Da- 
tei ,nvapps.xml" gespeichert. 
Klicken Sie die Datei mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie „Öffnen mit/ Wordpad” 
aus. Erweitern Sie die Liste um 
vier Programmierzeilen (siehe 
Bild oben rechts). Sie können 
diese Zeilen auch kopieren und 
die Parameter ändern. Wichtig 
ist der Punkt „Application La- 
bel“. Tragen Sie hier den voll- 
ständigen Namen der Datei ein, 
mit der das Spiel gestartet wird. 
Schauen Sie dazu im Installati- 
onsordner des jeweiligen Spiels 
nach. Mit dem Wert bei ,, Value" 
bestimmen Sie den SLI-Modus. 
Der Wert „1“ sorgt dafür, dass 
jede Karte abwechselnd ein Bild 
berechnet. Mit dem Wert ,2" 
wird die Berechnung eines Bil- 
des auf beide Karten verteilt, 
während Sie mit „4“ den SLI- 
Betrieb deaktivieren können. 
Nachdem Sie die Änderungen 
abgespeichert haben, ist es not- 
wendig, das erstellte Profil im 
Forceware-Menü (Registerkarte 
,Leistungs- und Qualitátsein- 
stellungen“) anzuwählen. » 


деј (из 113 Profile per Hand editieren 


Datei ,nvapps.xml" editieren 


(PROFILE Labs! S Pimi bzw. Profilnama' > 

APPLICATION Label - 'Anwendunq.exe' /> 

«PROPERTY Labels^multichip. rendering mode values 17 Iremtypos predefined /> 
c/PPOFILE 


Wordpad: Mit einem Texteditor (u. a. Wordpad) kónnen Sie die Datei 
,RVapps.xml" öffnen und manuell Spieleprofile hinzufügen. 


Д Anwendungsprofil auswählen 
= NVIDIA GeForce 6600 GT 


 BVIDIA.. | 


Anwendungsprofile 


Anwendung: Aktives Profil: 


Anwendung.exe (Spiel bzw. Pr М [ Spiel bzw. Profilname v| 


Profil ändern... 


Globale Treiber-Einstellungen 


\Wiederherst 


гута zul 


Nvidia: Neu hinzugefügte Profile müssen Sie über die Forceware erst 
anwählen, damit der Treiber den eingestellten SLI-Modus aktiviert. 


ДЕ ШЙ Profile mit Tools verwalten 


LE SLI Application Optimizer 
timizer - 1.2.7.196 BETA [Driver: 6766] PN 
Select Application you want to ER SLI Mode 
О Alternate Frame Rendering [Value-1] 
© Spät Frame Rendering [Value=2] 
О Single GPU-Mode (disables SLI) [Value-4] 


> Не set - now set profile-name « ] 


Profile-Name |Anwendung.exe Game 


1) At first, select your application by clicking on "Browse to Fie...", then give it a Ргобіе-Мате. 
2) Then, select your SLI Frame Rendering Mode and click "Save new Profile, 
IMPORTANT: The 511 Frame Rendering Mode affects the performance and/or display quality. 
You have to test out which mode is the better one for a game. 
Some games may not benefit from SLE. This games can crash or produce artifacts, 


Eia)! [жые ] 1 


SLI-Profil-Editor: Wenn Sie die Datei „пмарр5.хт!“ nicht selbst editieren 
möchten, erledigt dies der SLI Application Optimizer für Sie. 


Nhancer 
TS [e 
Aeren Bexhebug ^ Audwemungen ` Орла |SU 4» 
МУР Baseball Sun > 
В Tres su Шьеімсен [2] 
Need für Undeg. SUA Cn 
NHL AX SU As WH 
P SU SFR CO SER өші кә borde Cie нбни 
Ph en A En AFR (ARR (Rane Wee bereiten] 
Pecimetes үн арив, 
Prince ol Persia тыла 5 
Фоиз лт Lio = 
lee Corrado sus! [О 05 (Trees о! Pangaea) 
Penan to Case ween SUAFA ` LJ 10 (Tomb Aside. HL 
< > а 
[3 120.04 
шт ЕЖ) Oo 
w 
Aufüvbare Dateien Om 
— EE LJ] 16 (Tomb бады. Lechtiel 


Г 179 оће Tree ri Porn sl 
€ > 


Profile verwalten: Mit dem Nhancer könnnen Sie SLI-Profile anlegen und 
darüber hinaus verschiedene Treibereinstellungen festlegen. 
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PRAXIS 


МСА-ПРР5 


ЧТ MSI NX6800GT-TD256E 


LE NV41 oder NV45? 


MSI: Obwohl auf der 6800 GT kein NV41 (Geforce 6800), sondern ein 
NV45 (Bild rechts) verbaut wurde, läuft die GPU nur mit zwölf Pipelines. 


Д Anzahl der Pipelines ermitteln 

Def:00003707 (12x1,5vp); Cur:00001703 (8x1 ,4vp); Та: 00003707 |1281,Бур) 
D00000000000000000110117100000111 
| Bitfield/bitmask | Description | State — | HW masked |a] 
bit 00 (mask 0500000001) Pixel unt D — enabled 
/bit 01 [mask 0x00000002] Pixelunit1 enabled 


2 bit 02 (mask 0500000004] Pixelunit2 disabled 
| DEUS mask 0000000061 Paelunt 3 бй үе 


bit 05 [mask 0x00000020) М/А 
bit 06 [mask 0х00000040) М/А 


А алақ 


Riva Tuner: МЕ dem Tool Riva Tuner kónnen Sie die Anzahl der Pipelines 
auslesen. Die , Pixel unit 3" ist nicht aktiv, es fehlen vier Pipelines. 


ани, Bildqualität aktueller Spiele 


LE Splinter Cell 3 Demo 
H Nvidia 6600 67 MPS1.I H Fps: 21 


И Nvidia 6600 6T MPS3.0 H Fps: 13 


Pixel Shader: PS 3.0 ermöglicht schöne Schatten und Beleuchtungseffek- 
te. Leider bricht die Leistung mit PS 3.0 um über 60 Prozent ein. 


УД Knights of the Old Republic 2 


B Ati X800 Pro И 2х АА/А:1 АЕ MFps:82 | И Nvidia 6600 GT И 2x AA/4:1 AF 
Y^ T REI . B. A 


Schatten: Der Schatten der Spielfigur wirkt mit der Geforce 6600 GT 
intensiver als mit Radeon-Beschleunigern. 
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UMTAUSCHAKTION: Fehler- 
hafte NX6800GT-TD256E 


Eine fehlerhafte Charge von 
MSI-Karten mit dem Geforce 
6800 GT führt zu messbaren 
Performanceeinbußen. 


M SI hat 3D-Beschleuniger 
mit dem Geforce 6800 GT 
(PCI Express) ausgeliefert, bei 
denen nur 12 Pixel-Shader- und 
5 Vertex-Shader-Einheiten zur 
Verfügung stehen. Normaler- 
weise verfügen Grafikkarten 
mit dem 6800 GT/Ultra über 16 
Pixel-Shader- und 6 Vertex-Sha- 
der-Einheiten. 


»» Fehlerhaft oder nicht? 


Auch PCG Hardware hat zwei 
Testmuster erhalten, die beide 
den genannten Fehler aufwie- 
sen. Wenn Sie überprüfen móch- 
ten, ob Ihre MSI-Karte ebenfalls 
von diesem Problem betroffen 
ist, sollten Sie die Pipelines mit 
dem Riva Tuner auslesen. Wie 


das geht, erfahren Sie in unse- 
rem Geforce-Guide in Ausgabe 
12/2004 (PDF auch auf Heft- 
CD/DVD). 


»» Unbekannte Ursache 


Wo die Ursache bei der feh- 
lerhaften Charge liegt, ist MSI 
noch nicht bekannt. Dass MSI 
einen NV41 (reiner PCI-Ex- 
press-Chip) verbaut hat, kann 
aber ausgeschlossen werden, da 
ein Brückenchip zu sehen ist 
(siehe Bilder). Der NV40 (AGP- 
Chip) kommt nämlich auch auf 
PCI-Express-Platinen mit dem 
Geforce 6800 GT/Ultra zum 
Einsatz. Inklusive Brückenchip 
wird der NV40 dann als NV45 
bezeichnet. Betroffene Kunden 
können ihre Karte nach Vorlage 
des Original-Kaufbelegs beim 
Händler kostenlos austauschen 
oder gegen Erstattung des vol- 
len Kaufpreises zurückgeben. 


SPIELE-CHECK: Ati- und 
Nvidia-Karten im Praxistest 


Wir haben die Bildqualität 
bei Ati- und Nvidia-Karten 
mit drei aktuellen PC-Spielen 
untersucht. 


W ir haben Demos von Splin- 

ter Cell 3 und Republic 
Commando sowie die Vollver- 
sion Knights of the Old Republic 
2 (KotOR 2) geprüft. 


»» Splinter Cell 3 


Auf allen Radeon-Grafikkar- 
ten läuft Splinter Cell 3 nur mit 
Pixel Shader 1.1. Besitzer von 
Geforce6-Karten kónnen dage- 
gen zwischen PS 1.1 und PS 3.0 
wählen. Allerdings beeinträchti- 
gen Effekte wie High Dynamic 
Range und Soft Shadows die 
Performance erheblich. Selbst 
auf unserem Athlon 64 4000+ 
und einer Geforce 6600 GT ha- 
ben wir im PS-3.0-Betrieb nur 13 
Fps gemessen (PS 1.1: 21 Fps). 
Käufer der DVD-Ausgabe fin- 


den die Demo von Splinter Cell 3 
übrigens auf dem Datenträger. 


>> KotOR 2 


Unterschiede zwischen Ati- 
und Nvidia-Grafikkarten gibt 
es bei der Filterqualität, da der 
anisotrope Filter bei Geforce- 
Beschleunigern einen größeren 
Tiefenbereich abdeckt. Zudem 
wirkt der Schatten auf Nvidia- 
Karten etwas kräftiger. Stellen 
Sie bei Ati-Karten aus Leistungs- 
gründen AA/AF im Spiel ein. 


>> Republic Commando 


Anti-Aliasing und eventuell 
auch anisotrope Filterung funk- 
tionieren bei Star Wars Republic 
Commando nicht, falls die Op- 
tion VSync im Spiel deaktiviert 
ist. Weiterhin ist auch bei Repu- 
blic Commando die Filterqualität 
der Texturen auf Geforce-Karten 
etwas besser. = 

DANIEL WAADT 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Vollversione 


GAME ACCELERATOR: Mehr 
Spieleleistung für Ihren PC 


Ihr Computer kónnte bei 
Spielen etwas mehr Leistung 
vertragen? Der Game Acce- 
lerator hilft dabei und opti- 
miert Windows. 


R uckelnde Spiele und lan- 
ge Ladezeiten strapazie- 
ren die Nerven, was gerade 
bei älterer Hardware an der 
Tagesordnung ist. Unsere Voll- 
version Game Accelerator holt 
aus Ihrem System den letzten 
Rest an Ressourcen heraus. 
Möglich wird dies, indem un- 
benötigte Dienste deaktiviert 
werden, der Arbeitsspeicher 
dynamisch optimiert wird und 
einzelne Anwendungen eine 
höhere CPU-Priorität erhalten. 
Für die Freischaltung müs- 
sen sie einfach unter www. 
blitzbox.de/gameaccelerator 
(WEBCODE: 2367) einen Code 
anfordern, der per E-Mail zu- 
geschickt wird. Unter „Enter 
Serial“ (Rechtsklick Tray-Icon) 
aktivieren Sie danach die Voll- 
version. 


Im Programm müssen Sie zu- 
erst Ihr System konfigurieren. 
Wählen Sie bei „Configure 
Game Accelerator Standard” 
Ihre Grafikkarte, Prozessor so- 


Game Accelerator 


wie Soundkarte aus und kli- 
cken Sie auf „Save Settings”. 
Auf unserem Testsystem (P4 1,6 
GHz, Geforce 2 GTS, 512 MByte 
RAM) lief Unreal Tournament 
2004 (dt.) in einer Auflösung 
von 800x600 und hohen Details 
mit 21 Fps - ohne das Tool 
waren es nur 17 Fps. Allgemein 
konnten wir eine Leistungsstei- 
gerung von rund 20 Prozent 
unter niedrigen Auflösungen 
feststellen, so auch bei Half- 
Life 2 und NfS Underground 2. 
Bei hohen Auflösungen brachte 
das Tool nur ein bis fünf Pro- 
zent höhere Frameraten. 


Step-by-Step-Deinstallation 

I Rechtsklick auf das Tray- 
Icon und „Start On Win- 
dows Startup“ ausschalten 

I Rechtsklick auf das Tray- 
Icon und „Exit“ sowie die 
Rückfrage mit „Ja“ bestä- 
tigen 

H Rechner neu starten 

I Deinstallationsroutine der 
Software ausführen 


Die Deinstallation muss unbe- 
dingt so ausgeführt werden, 
damit die Systemänderungen 
durch den Game Accelerator 
nach der Deinstallation nicht 
beibehalten werden. (us) 


ЕЗ 


GAME ACCELERATOR 


22 Select your Video card 
i Nvidia Geforce 6600 GT S 
Select your CPU 
6 P4 Prescott ” 
Select your Sound Card 


Sound Blaster Audigy 


Jo 
e 


- Game Acceleration Performance Setting 
(* Normal Acceleration 


С дал 


veAcoeleration 


Leistungsschub: Nach der Konfiguration in diesem Menü liefert der Game Accele- 
rator auf älteren Systemen bis zu 20 Prozent höhere Frameraten. 


www.pcgameshardware.de 


e Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Game Accelerator (nur DVD) 
- Videowave Movie Creator LE 


VIDEOWAVE MOVIE CREATOR 
LE: Videos leicht bearbeiten 


Videos aufnehmen und bear- 
beiten, dies wird mit unserer 
Vollversion zum Kinderspiel. 
Wir zeigen Ihnen, was die 
Software von Roxio kann. 


ideowave Movie Creator 

ist eine umfassende und 
leicht zu bedienende Software, 
die Ihnen alles bietet, was Sie 
zur Videobearbeitung benóti- 
gen. Mit drei aussagekráftigen 
Buttons kónnen Sie Ihre Videos 
erfassen, anschließend bear- 
beiten und auf eine Video-CD 
brennen. 


Mit dem im Hauptmenü be- 
findlichen Button „Vereinfach- 
tes Aufzeichnen" beginnen Sie 
die Aufnahme von den ver- 
schiedensten Videoquellen wie 
Camcordern, TV-Karten und 
USB-Webcams. Nach einem 
Klick auf „Weiter“ konfigurie- 
ren Sie das Format und die 
Qualität der Aufzeichnung. 
Nun können Sie die Aufzeich- 
nung starten und das Video auf 
Ihrer Festplatte speichern. Wie- 
derholen Sie dies mit allen zu 
digitalisierenden Videos und 
Sie können mit der Bearbeitung 
fortfahren, die Sie über den 
Button „Video bearbeiten” er- 


reichen. Im „Story Builder" er- 
stellen Sie in wenigen Minuten 
einen professionell wirkenden 
Film inklusive Übergängen, Ti- 
tel, Abspann und Musik. Wenn 
Sie lieber selbst den Ablauf des 
Videos und der Überblendef- 
fekte zwischen den einzelnen 
Videos definieren möchten, 
wählen Sie den „Storyline-Edi- 
tor“ aus. 


Im letzten Schritt sichern Sie 
den erstellten Film auf einer 
Video-CD. Über den „VCD- 
Editor“ erstellen Sie dazu ein 
Hauptmenü, das zur Navigati- 
on zwischen den verschiedenen 
Einzel-Clips dient. Dank einer 
integrierten Brenner-Engine 
im Videowave Movie Creator 
können Sie die CD auch gleich 
auf einen Rohling brennen und 
etwa auf einem VCD-kompa- 
tiblen DVD-Player ansehen. 


Bevor Sie sich jetzt als Regis- 
seur versuchen, müssen Sie 
die Vollversion über das In- 
ternet aktivieren. Nach der 
Registrierung auf der Roxio- 
Webseite www.roxio.de/cd/ 
(WEBCODE: 2364) wird Ihnen 
das notwendige Passwort per 
E-Mail zugesandt. (us) 


Einstieg leicht gemacht: Drei Buttons im Hauptmenü dienen dem Einstieg in die 


übersichtliche und leicht zu bedienende Videobearbeitungssoftware. 
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PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten | s 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 

939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei Е 

erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 

Version ist und wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/D 
Abit Fatility AA8XE vi Auf Heft-CD/DVD 
Abit AV8 ІШ Auf Heft-CD/DVD 
[МЕЈ Abit IC7 v2.8 Auf Heft-CD/DVD 
EET Abit AG8 + Third Eye v1.8 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A8V Deluxe v1009 Auf Heft-CD/DVD 
Asus КВМ v1004 Auf Heft-CD/DVD 
Asus ATN8X-E Deluxe WE ү1013 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8N-E Deluxe v1007 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A7V880-UAYZ v1008 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8V SE Deluxe v1005 Auf Heft-CD/DVD 
Asus P4C800-E Deluxe ү1019 Auf Heft-CD/DVD 
Asus P5AD2 Premium v1009 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A8N-SLI Deluxe v1001 Auf Heft-CD/DVD 
EET Gigabyte KGNSNXP-939 F8 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte КВМХР-9 F4 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNXP-SLI F6 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K8N Мео2 Platinum v1.4 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI КӨТ Neo2 ПЕК Auf Heft-CD/DVD 
MSI 865PE Neo3-FS v5.2 Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI K8T-Neo-Serie v2.0 Auf Heft-CD/DVD 
MSI КТМ Delta? Platinum vB4.0 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K8N Neo Platinum DÉI Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI КӨК Neo4 Platinum vi Auf Heft-CD/DVD 
* Stand: 28. Januar 2005 


E optimaler Luftstrom in ATX-Gehäusen 


Netzteil 


Mainboard 


Kühlung: Bringen Sie zwei Lüfter an der Gehäusefront und einen weiteren an 
der Rückseite an. Die kühle Luft strómt so von vorne nach hinten durch. 
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Infrastruktur-Tipps 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Throttlewatch 2.0 
- Prime95 
- Treiber & BIOS-Version 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


D a moderne Computersys- 
teme deutlich mehr Hit- 
ze erzeugen als ältere Modelle, 
gehören zwei Gehäuselüfter 
mittlerweile zur Standardaus- 
rüstung jedes Rechners. Wo soll- 
ten die Lüfter aber am besten 
montiert werden? 


>> TIPP 1: Gehäuselüfter opti- 
mal positionieren 

Den ersten 80mm-Lüfter brin- 
gen Sie so an der Frontseite des 
Gehäuses an (siehe Bild), dass 
dieser kühle Luft von außen an- 
zieht und diese in den Innen- 
raum bläst. Ein zweiter Gehäu- 
selüfter (80 bis 120 mm Durch- 
messer) wird auf der Rückseite 
des Gehäuses knapp unter dem 
Netzteil montiert. Dieser zieht 
die warme Luft vom Inneren ab 
und bläst sie zur Rückseite hi- 
naus. Auf diese Weise soll auch 
ein durchgängiger Luftstrom 
von der Front bis zur Rück- 
seite gewährleistet werden. Vo- 
luminöse Grafikkarten blockie- 
ren jedoch den Strom und die 
Laufwerke liegen sogar kom- 
plett außerhalb des Luftzugs. 
Da aktuelle Festplatten große 
Hitze entwickeln und so Gefahr 
laufen, frühzeitig auszufallen, 
raten wir Ihnen, noch einen drit- 
ten Gehäuselüfter in Höhe der 


Laufwerkskäfige anzubringen. 
Dieser Lüfter muss so montiert 
werden, dass er kalte Luft von 
außen ins Gehäuse zieht. 


»» TIPP 2: Raue Oberfläche 


Um die Wärmeleitfähigkeit 
zwischen CPU und CPU-Küh- 
ler zu optimieren, müssen die 
Oberfláchen beider Komponen- 
ten móglichst eben sein. Einige 
Kühlkórper haben jedoch eine 
raue Oberfläche (siehe Bild), 
dadurch entstehen isolierende 
Luftpolster. Würde Abschmir- 
geln helfen? Wenn Sie von Hand 
schmirgeln, sorgen Sie nur für 
noch gröbere Unebenheiten. 
Nutzen Sie besser Wärmeleit- 
paste mit Silberanteilen, um die 
Rillen auszufüllen. Natürlich 
raten wir Ihnen auch bei glatt 
polierten Kühlkörpern Wärme- 
leitpaste einzusetzen, allerdings 
in geringerem Maße. Hier reicht 
es, wenn Sie die Paste hauch- 
dünn mit dem Finger auftragen. 
Hilfsmittel wie Schlitzschrau- 
bendreher sind hier ungeeignet. 


»» TIPP 3: Throttlewatch 2.0 


Mit dem ersten P4 führte Intel 
Schutzmechanismen ein, die bei 
zu hoher Temperatur Teile der 
CPU abschalten oder die Takt- 
frequenz senken. Bei der neuen 
P4-Generation im EO-Stepping 
wird im Überhitzungsfall sogar 
die CPU-Spannung gesenkt. Das 
Tool Throttlewatch 2.0 (auf Heft- 
CD/DVD) zeigt Ihnen genau an, 
wann diese Mechanismen grei- 
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TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


fen. Im Feld „TM1 Throttling“ 
sehen Sie, ob Bereiche der CPU 
lahm gelegt werden und unter 
„ТМ2 Throttling” protokolliert 
das Tool Änderungen des Takts. 
Die aktuelle Frequenz bekom- 
men Sie angezeigt, wenn Sie in 
der Befehlsleiste bei „Frequen- 
cy Graph“ das Häkchen setzen. 
Um die Spannungsversorgung 
zu verfolgen, wählen Sie un- 
ter „View“ die Option „Voltage 
Graph” aus. Zudem liest das 
Programm beim Athlon 64 aus, 
ob Cool’n’quiet aktiviert ist. Da- 
mit Sie feststellen können, ob 
Ihre CPU bei bestimmten Ap- 
plikationen wie Spielen gedros- 
selt wird, legt Throttlewatch ein 
Journal an. Den Speicherort des 
Journals finden Sie unter „Set- 
tings/Options”. 


»» TIPP 4: Neue Treiber von 
Intel und Via 


Intel hat einen neuen Treiber 
für die LAN-Adapter der Pro- 
Serie herausgegeben. Die Daten- 
transferrate der Adapters wird 
jedoch nicht erhöht, hauptsäch- 
lich wird der Bedienungskom- 
fort verbessert. So können Sie 
nun Intels Konfigurations-Tool 
Proset über den Geräte-Mana- 
ger und die Eigenschaften des 
LAN-Adapters erreichen. Hier 
legen Sie die Geschwindigkeit 
Ihres LAN-Adapters fest oder 
fügen Ihren Rechner einem Vir- 
tual LAN (VLAN) hinzu. VLAN 
bedeutet, dass Sie ein separates 
und abgeschlossenes Netzwerk 
innerhalb eines größeren Netzes 
aufbauen können. Dazu wurde 
der Treiber um die Unterstüt- 
zung des neuen LAN-Adapters 
Pro/10Gb E LR erweitert. Via 
hat zudem vier neue Audiotrei- 
ber für Via-Soundchips veröf- 
fentlicht. Die Treiber decken die 
komplette Palette aller aktuel- 
len Via-Audio-Codecs ab. Eine 
genaue Kompatibilitätstabelle 
sowie die Intel- und Via-Treiber 
finden Sie auf Heft-CD/DVD. 


>> TIPP 5: Fehlerhaftes BIOS 
für Asus A8N-SLI Deluxe 

Nach Veröffentlichung des 
A8N-SLI Deluxe hat Asus be- 
reits zweite BIOS-Updates mit 
den Versionsnummern 1002 
und 1003 veröffentlicht. Aller- 
dings laufen beide Versionen 
mit Geforce-Karten der 6600- 
und 6800-Serie nicht stabil. 
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Mit Geforce-5900- oder Rade- 
on-Karten gibt es jedoch kei- 
ne Probleme. Asus-Techniker 
Thomas Ebel sagte gegenüber 
PCG Hardware, dass ein neuer 
Nvidia-Chipsatztreiber Abhilfe 
schaffen könnte. 


Bleiben Sie daher vorerst bei 
der Version 1001 (auf Heft-CD/ 
DVD). Falls Sie aber schon ei- 
ne der neuen Versionen auf- 
gespielt haben, können Sie die 
Version 1001 nur mit den DOS- 
Tools Awardflash oder Afudos 
zurückspielen. Mit dem Win- 
dows-Tool Asus Update lassen 
sich nur neuere BIOS-Updates 
aufspielen. Beachten Sie: Das 
Asus A8N-SLI Non-Deluxe ist 
von dem Stabilitätsproblem 
nicht betroffen, da es hier nur 
die BIOS-Version 1001 gibt. 


> TIPP 6: Nicht jedes Netzteil 


funktioniert mit Dell-PCs 
Wie Dells Produktmanager 
Markus Schütz bestátigte, wei- 
chen einige Dell-Netzteile- und 
-Mainboards vom ATX-Standard 
ab. Das bedeutet, dass normale 
ATX-Netzteile nicht in allen 
Dell-Rechnern eingesetzt wer- 
den können. Schließen Sie ein in- 
kompatibles Netzteil an, würde 
der PC kurzgeschlossen und so 
zerstórt. Grund dafür sei die un- 
terschiedliche Pinbelegung der 
Netzteile. Pin Nummer 14 des 
Stromanschlusses liegt bei Dell- 
Mainboards auf GND (Ground), 
was bei normalen ATX-Platinen 
nicht der Fall ist. So kommt es 
beim Einsatz eines Nicht-Dell- 
Netzteils zum Kurzschluss. In 
allen Fällen wird hierbei das 
Netzteil beschädigt und in vie- 
len Fällen brennt dabei auch 
das Mainboard durch. Laut Dell 
werden die Netzteile genau an 
die Bedürfnisse des jeweiligen 
PC-Systems angepasst. Es kann 
sich also um ein normales als 
auch ein spezielles Netzteil han- 
deln. Wenn Sie Ihrem Komplett- 
rechner ein neues Netzteil spen- 
dieren wollen, sollten Sie vorher 
unbedingt den Dell-Kundenser- 
vice kontaktieren und nach ent- 
sprechenden Einschränkungen 
fragen. Äußerlich sind spezielle 
Dell-Netzteile daran zu erken- 
nen, dass beim Netzteil das zum 
Pin 14 geführte Kabel schwarz 
statt grün ist. L| 
OLIVER HAAKE 


Кина 
43 та, EZ 
Qualitätsmerkmale: Der linke Kühler weist зригг еп vom Fräsen auf, während 
der Unterboden des rechten Kühlers vollkommen glatt poliert ist. 


E] Kontrolle: Wann greifen die CPU-Schutzmechanismen? 
ЋЕ ThrottleWatch - (C)2005 - Panopsys „ДЕ 
File View Settings Help 


TM1 Throtting ТМ1 Throtlling History 


CPU Frequency CPU Frequency History 


Ready Journal stopped | NUM 


Throttlewatch: Das Tool zeigt an, wann die CPU wegen Überhitzung gedrosselt 
wird. Unter „ТМ1“ sehen Sie, wenn Bereiche der CPU deaktiviert werden. 


РА Intels neue LAN-Treiber 
Eigenschaften von Intel(R) PRO/1000 CT Desktop Con... x 


| „Treiber | Desk 


-— | Ressourcen |  Energevemwalung | 
Allgemein | Link L 


—À кен M Qn 


in Link Speed and Duplex Settings 
LJ 
Intel PROSet Version: 9.2.4.9 


r Link Status — 
| Ф Speed: 100Mbps/Full Duplex | 


Speed and Duplex: 


[Automatische Erkennung | 


Automatische Erkennung 
10 Mbit/s/Halbduplex 

10 Mbit/s Yollduplex 

100 Mbit/s/Halbduplex 


100 Mbit/s/vollduplex default, Intel adapters auto- | 
1000 Mbit/s auto. gs. If the adapter fails to | | 
| 
| 


Diagnostics... | 
Identify Adapter... | 


connect, you can set the speed and duplex settings to match | 
those of the link partner. The &uto-negotiate 1000Mbps setting E 
sets the adapter to advertise only that speed during auto- | 
negotiation. | 
Copyright, legal disclaimers, and support information 


| 
|| = - = | 
| Abbrechen 


Komfort: In den Eigenschaften des Treibers (im Geräte-Manager) können Sie 
sowohl die Geschwindigkeit des LAN-Adapters als auch VLAN einstellen. 
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PRAXIS: KOMPATIBILITÄT 


Die PC-Architektur 
soll garantieren, dass 
neue Hardware in 
alte Rechner passt. 
Die Wirklichkeit sieht 
anders aus: PC Games 
Hardware hat den 
Test gemacht und er- 
schreckende Erkennt- 
nisse gesammelt. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Kompatibilitätsliste AMD-Pro- 
zessoren/-Mainboards 


rafikkarte einbauen, an- 

schließen, fertig — das 

klappt in der Praxis 
nicht immer auf Anhieb. Ob 
Bauteile auf dem Mainboard, 
fehlende oder falsche Stromste- 
cker – was schief gehen kann, 
geht leider allzu oft schief. PC 
Games Hardware hat die am 
weitesten verbreiteten Probleme 
untersucht und mögliche Lö- 
sungen zusammengestellt. 


>> Grafikkarten-Ärger (1) 


Wenn die Grafikkarte mit Bau- 
teilen auf dem Mainboard kol- 
lidiert, liegt das fast immer an 
sperrigen Kühlkórpern - betrof- 
fen sind auch aktuelle Modelle 
wie die Gainward Powerpack 
Ultra/2400 Golden Sample so- 
wie sämtliche Grafikkarten, die 
nachtráglich mit einer Zalman- 
Passivkühlkonstruktion ausge- 


SLI 


WAS 
IST? 


mehrerer Grafikkarten. 
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Scalable Link Interface. Technik 
von Nvidia zum Parallelbetrieb 


Aufrüst-Fallen 


rüstet wurden (ZM80A/C-HP). 
Kritisch ist in seltenen Fällen 
auch der beliebte VGA-Silencer. 
Dieser kollidiert auf manchen 
Mainboards mit dem Kühlblock, 
wenn ein Zalman-CNPS7000- 
Kühler eingesetzt wird. Solche 
Probleme lassen sich in der Re- 
gel nicht beheben - Sie sollten 
die Hardware dann am besten 
umtauschen. Kontaktieren Sie 
vorher nach Möglichkeit den 
Support Ihres Mainboard-Her- 
stellers. Oft gibt es stille Um- 
tauschaktionen, die nur nachfra- 
genden Kunden angeboten und 
nicht auf der Webseite publik 
gemacht werden. 


>> Grafikkarten-Ärger (2) 


Generation eine ärgerliche De- 
signmacke: Der Abstand zwi- 
schen Northbridge-Kühler und 
AGP- bzw. PCI-Express-Slot 
betrágt bei den meisten Plati- 
nen nur einen halben Zentime- 
ter. Bauteile auf der Grafikkarte 
kónnen dann verhindern, dass 
die Karte vollstándig in den 
Steckplatz rutscht (siehe Bild 
rechts). Lósung: Ersetzen Sie 
den Northbridge-Kühler – Küh- 
lerhersteller wie Revoltec (www. 
revoltec.de) bieten Ersatzkühler 
an, die zum Teil wesentlich fla- 
cher sind und dann nicht mehr 
an den Grafikkarten-Bauteilen 
anstoßen. 


>> Grafikkarten-Ärger (3) 


Intel produziert nicht nur Pro- 
zessoren, sondern auch eigene 
Mainboards. Die sind zwar so- 
lide, haben aber seit der ersten 


Controller 


koordiniert 


Steuerchip, der Daten-Ein- und 
Ausgaben auf einer Datenleitung 


Manchmal bereitet auch die Län- 
ge der Grafikkarte Probleme. 
Besonders lange Karten (länger 
als 20 Zentimeter) können bei 


RAID 
System, mit dem mehrere Fest- 


platten zu einem Verbund zusam- 


mengeschlossen werden können 


meiden 


einigen Mainboards IDE- oder 
Floppyanschlüsse blockieren. 
Einziger Ausweg: Sie müssen 
auf einen anderen Laufwerks- 
anschluss ausweichen - die 
meisten aktuellen Boards haben 
mindestens vier Laufwerksan- 
schlüsse. 


»» Grafikkarten: Stromstecker 


Einige Grafikkarten der aktu- 
ellen PCI-Express-Generation 
benótigen einen sechspoligen 
Stromstecker, der eine oder zwei 
12-Volt- sowie Masse-Leitungen 
enthält. Älteren Netzteilen fehlt 
dieser Stecker, sodass die meis- 
ten Grafikkartenhersteller ihren 
Karten spezielle Adapter beile- 
gen. Doch Vorsicht: Die Adapter 
unterscheiden sich von Herstel- 
ler zu Hersteller und sollten 
daher nicht getauscht werden 
(Ebay-Auktionen!). 


SATA 

Serial ATA, neuer Festplatten- 
standard, der unter anderem NCQ 
unterstützt 
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PRAXIS EE 


Ohne den Zusatzstecker starten 
Ati-Karten nicht. Nvidia-Kar- 
ten stürzen im 3D-Modus ab, 
Windows wird aber immerhin 
geladen. 


»» Grafikkarten und Mini-PCs 


Vernichtend fielen die Kompati- 
bilitätstests bei den so genann- 
ten Mini-PCs aus: Nur wenige 
aktuelle Grafikkarten passen. 
Alle Modelle, die neben dem 
AGP- auch einen PCI-Steckplatz 
belegen (Design mit zwei ver- 
bundenen Slotblechen) lassen 
sich bei gängigen Mini-PCs nicht 
einsetzen. Die Modelle, die sich 
einbauen lassen, haben dann ein 
weiteres Problem: Aufgrund der 
schlechten Belüftung überhitzen 
viele Grafikkarten, vor allem 
wenn sie in einem PC mit Pen- 
tium-4-Prozessor stecken. 


»» Grafikkarten und SLI 


Wer auf ein SLI-System setzt, 
sollte darauf achten, dass die 
Grafikkarten zueinander passen. 
Nicht jede Kombination ist ab 
Werk SLI-tauglich (siehe Tabel- 
le). Zwar können widerspens- 
tige Karten mit einem BIOS- 
Update SLI-tauglich gemacht 
werden - doch die Garantie geht 
dabei verloren (siehe Seite 100). 
Bei einigen Mainboards sind die 
Abstánde zwischen den beiden 
PCI-Express-Slots zudem so ge- 
ring, dass sich einige Grafikkar- 
ten-Paare nicht einsetzen lassen 
- dann hilft nur der Umtausch. 


>> Speicher-Probleme (1) 


Die meisten und árgerlichsten 
Kompatibilitätsprobleme treten 
bei der Kombination Main- 
board/Speicher auf. Oft funk- 
tioniert nicht einmal Marken- 
speicher auf Anhieb fehlerfrei. 
Besonders anfällig waren im Test 
Module von Twinmos, Kingston 
und Kreton. Bei den Mainboards 
hatte vor allem das Asus K8V 
Deluxe SE Probleme. 


Sichere Anzeichen dafür, dass 
etwas mit dem Speicher nicht 
stimmt, sind unvermittelte Ab- 
stürze oder Neustarts, die bei 
allen Anwendungen gleicher- 
maßen auftreten. Gelegentlich 
friert auch der Mauszeiger ein, 
der PC reagiert nicht mehr auf 
Eingaben. Die besten Maß- 
nahmen, um die Abstürze zu 
beheben: 
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I Mainboard-BIOS aktualisieren 

I Speicherlatenzen 
zurücknehmen 

I Speichertakt auf DDR333- 
Niveau senken (166 MHz) 

I Speichermodule entnehmen 


Wenn der Rechner nach diesen 
Maßnahmen immer noch nicht 
stabil läuft, sollten Sie den Spei- 
cher oder das Mainboard um- 
tauschen (siehe Kasten S. 109). 


»» Mainboards (1) 


Ein Dauerbrenner unter den 
Kompatibilitátsproblemen sind 
klobige Kühler. Einige Kühler 
wie der Zalman CNPS7000B 
benótigen eine spezielle Metall- 
platte, die auf der Rückseite des 
Mainboards angebracht wird. 
Manche Boards werden bereits 
ab Werk mit einer solchen Platte 
ausgestattet — doch leider sind 
die Gewinde nicht kompatibel. 
Wenn Sie solch einen Kühler 
dennoch einsetzen möchten, 
sollten Sie die Originalplatte mit 
einem Haartrockner erhitzen; 
der Klebstoff weicht auf und 
Sie können die Platte entfernen 
(siehe folgende Seite). Der Zal- 
man CNPS7000B benötigt auf- 
grund seiner runden Form au- 
ßerdem viel Platz rund um den 
Sockel. Auf einigen Mainboards 
stören hier Kondensatoren. Mu- 
tige Anwender können versu- 
chen, die Bauteile sanft zur Seite 
zu biegen. Eine Neigung von 
ungefähr zehn Grad vertragen 
die meisten Kondensatoren pro- 
blemlos. Das sollte allerdings nur 
eine Notlósung sein. Sofern nicht 
ausdrücklich vom Mainboard- 
Hersteller erlaubt, geht nàm- 
lich die Garantie dabei verloren 
(Alternative: umtauschen). 


»» Blockierte Stecker 


Design-Fehler bei Mainboards 
haben noch eine weitere Aus- 
wirkung: Auf manchen Platinen 
sind die Serial-ATA- oder IDE- 
Anschlüsse derart ungünstig 
platziert, dass sie von einer nor- 
malen Grafikkarte überlagert 
werden. In Einzelfällen hilft es, 
den Kühler der Grafikkarte zu 
tauschen, oft müssen die An- 
schlüsse aber leer bleiben. 


>> Prozessorfrust 

Mit jeder neuen Prozessorver- 
sion tauchen neue Kompatibili- 
tätsprobleme auf. Bei aktuellen 


Ж Йй Kompatibilitátsprobleme 


А огаћккапеп-Ргобјете 


lassen sich in die meisten Mini-PCs nicht einbauen. 


Intel-Mainboard: Von diesem Problem sind viele der Intel-eigenen Plati- 
nen betroffen: Der Northbridge-Kühler liegt zu nahe am AGP-Slot. 


Die schlimmsten Problemzonen bei Mainboards 


H Anschlüsse, Kondensatoren 


Gelegentlich kollidieren Bauteile an 
dieser Stelle mit Kondensatoren oder 
Kühlern auf der Grafikkarte. 


Abb. symbolisch 


D Speichersteckplátze 


Nicht schlimm, aber árgerlich: Manch- 
mal muss die Grafikkarte ausgebaut 
werden, um den Speicher aufzurüsten. 


BH Northbridge-Kühler 


Der Northbridge-Kühler sollte flach 
sein und nicht zu nahe am AGP/PCI-E- 
Steckplatz liegen. 


E Prozessorsockel 


Nur noch bei wenigen meist runden 
Kühlern ein Problem: die Bauteile rund 
um den Prozessorsockel. 


E Kondensatoren 


Wenn hier hohe Kondensatoren ver- 
baut sind, passen sperrige Grafikkarten 
nicht mehr. 


D Bauteile 


Große Bauteile können an diesem Ort 
mit dem Metallkäfig des Gehäuses 
kollidieren. 
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A ТЕЗУ Zalman-Kühler einbauen 
El Schrauben lósen 


— унео _ и 77 “| 


Bend den Kühlerrahmen. 


А Kühlerplatte erhitzen 


dass die Bauteile auf dem Mainboard nicht zu heiß werden. 


El Kühlerplatte entfernen 


P. M Neuen Kühler befestigen 


Umbau (1): Lösen Sie zunächst die Schrauben und entfernen Sie anschlie- 


Umbau (2): Erhitzen Sie die Kühlerplatte vorsichtig! Achten Sie darauf, 


Umbau (3): Nach ein paar Sekunden lóst sich der Kleber und Sie kónnen 
die Platte entfernen. Setzen Sie anschlieBend die neuen Gewinde ein. 


Umbau (4): Zum Schluss schrauben Sie die mitgelieferte Platte des 
Zalman-Kühlers am Mainboard fest. 
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Mainboards reicht es in der Re- 
gel, das BIOS zu aktualisieren. 
Probleme mit Spannungswand- 
lern - früher an der Tagesord- 
nung - gibt es heute nur noch 
selten. Mainboards für Intels 
Sockel-775-Prozessoren werden 
ausnahmslos mit Spannungs- 
wandlern nach der VRM-Spezi- 
fikation 10.1 bestückt, die bis zu 
119 Ampere vertragen – exakt so 
viel benótigen die Topmodelle 
mit 3,4 GHz Takt und mehr. Mit 
anderen Worten: Für die kom- 
menden Zweikern-Prozessoren 
könnten neue Mainboards not- 
wendig werden. 


Aktuelle AMD-Mainboards mit 
dem Sockel 939 vertragen bis zu 
90 Ampere, von denen zurzeit 
maximal 67 benötigt werden 
(Athlon 64 FX-55). Da bleibt 
noch etwas Luft, möglicherwei- 
se können auf diesen Boards 
auch Zweikern-Prozessoren 
eingesetzt werden. Bevor Sie 
den Prozessor aufrüsten, sollten 
Sie die bekannten Kompatibili- 
tátslisten auf der Webseite des 
Mainboard-Herstellers zu Rate 
ziehen - auch wenn diese nicht 
immer vollstándig sind. 


»» Neue Netzteile 


Die meisten aktuellen Netzteile 
werden mit einem 24-poligen 
ATX-Stecker an das Netzteil an- 
geschlossen - doch áltere Main- 
boards haben nur einen 20-poli- 
gen Stecker. In diesem Fall helfen 
spezielle Netzteil-Adapter, die 
für knapp fünf Euro bei fast je- 
dem Versandhàndler zu haben 
sind. Die vier zusátzlichen Ka- 
bel führen +3,3, +5, +12 Volt und 
Masse. Umgekehrt ist es einfa- 
cher (Board 24 Pins, Netzteil 20 
Pins) Die meisten Mainboards 
benótigen die zusátzlichen Ka- 
bel nicht und laufen auch mit 
älteren Netzteilen fehlerfrei — 
die vier zusátzlichen Anschlüsse 
bleiben dann einfach leer. 


»» Netzteil-Reserven 

Ein Netzteil für einen High-End- 
Rechner sollte mindestens 400 
Watt leisten, genauer 25 Ampere 
auf der +3,3-, 30 Ampere auf 
der +5- und 16 Ampere auf der 
+12-Volt-Leitung. Ein Gerät die- 
ser Klasse reicht dann auch für 
den SLI-Betrieb - in Einzelfällen 
genügt sogar ein 300-Watt-Netz- 
teil für SLI (siehe Tabelle). 


>> Netzteil testen 

Wenn der Rechner bei Spielen 
abstürzt und unvermittelt neu 
startet, ist das Netzteil wahr- 
scheinlich zu leistungsschwach. 
Weiteres Symptom: Der PC 
schaltet sich wenige Sekunden 
nach dem Einschalten wieder 
ab. Eine gute Belastungsprobe 
ist das Spiel Doom 3. Nach un- 
seren Erfahrungen benötigt der 
Rechner dabei rund zehn Pro- 
zent mehr Leistung als bei Un- 
real Tournament (dt.). Wenn das 
Netzteil diesen Härtetest über- 
steht, wird es mit großer Wahr- 
scheinlichkeit auch bei allen 
anderen Spielen klaglos seinen 
Dienst verrichten. 


>» Serial-ATA-Anschlüsse 


Wer Geräte mit Serial-ATA- 
Anschluss einsetzen möchte, 
braucht entweder ein Netzteil, 
das die passenden Stecker bie- 
tet, oder einen Stromadapter, 
der vielen aktuellen Mainboards 
beiliegt. Falls nicht, können Sie 
den Adapter bei jedem gut sor- 
tierten Händler kaufen. 


»» Netzteile bei Dell-PCs 


Vorsicht bei | Dell-Rechnern: 
Einige PCs werden mit leicht 
veránderten Netzteil- und Main- 
board-Anschlüssen ausgeliefert. 
Wird dann ein normales Netzteil 
angeschlossen, können Main- 
board und Netzteil durchbren- 
nen. Sie erkennen die veränder- 
ten Netzteile an der fehlenden 
grünen Leitung (Pin 16). Unser 
Rat: Tauschen Sie bei betroffe- 
nen Rechnern immer Mainboard 
und Netzteil gemeinsam. 


>> Sonstige Probleme 


Ein Problem der kuriosen Art 
betrifft Besitzer des MSI-Boards 
K8N Diamond: Der eingebaute 
Soundchip funktioniert nicht 
richtig, wenn ein streng nach 
Standard gebautes Netzteil 
eingesetzt wird. Dieses besitzt 
normalerweise keine -5-Volt- 
Leitung mehr, die aber von dem 
Soundchip benötigt wird. MSI 
hat das Problem mittlerweile 
behoben und liefert die betrof- 
fenen Mainboards in einer neu- 
en Version aus. Details finden 
Sie unter dem WEBCODE 236T 
(www.diamondclub.msi.com. 
tw/eng/forum/viewthread. 
php?tid-36&fpage-1). = 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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Mehr Listen 
inden Sie à" 
Ter Weft-CD/ 
UI SS rli Hardware passt nicht Kompatibilität: SLI und Spiele DVD 
0b Sie inkompatible Hardware umtauschen können, ` : : 
hängt davon a wo Sie diese gekauft haben. Beim Spiel SLI Spiel SLI Spiel mem не 
Kauf über das Internet gewährt der Gesetzgeber zwei Age of Mythology Painkiller (dt.) Joint Operations: Typhoon Rising 
Wochen Rückgabefrist - in dieser Zeit dürfen Sie die Aquanox 2 Serious Sam: The Second Encounter Madden 2005 
Hardware ohne Angabe von Gründen an den Händler Battlefield 1942 Spellforce MS Flight Simulator 2004 
zurückschicken. Voraussetzung ist lediglich, dass die Battlefield Vietnam Unreal 2 Need for Speed: Underground 2 
Hardware beim Einbau nicht beschädigt wurde. Chronicles of Riddick Unreal Tournament 2004 (dt.) NHL 2005 
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Kauf eine entsprechende Klausel auf der Rechnung Jedi Academy Call of Duty (dt) - - Star Wars: Battlefront 
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Knights of the Old Republic Dungeon Siege Vampire: The Masquerade Bloodlines 
Bei Käufen über Ebay gilt das Widerrufsrecht eben- Max Payne 2 Hitman: Contracts World of Warcraft 
falls, wenn der Verkäufer ein gewerblicher Händler 
ist. Bei Auktionen von Privatpersonen gilt das Wider- E SU wird offiziell unterstützt (große Leistungsvorteile) MM SLI wird (bisher) nicht offiziell unterstützt 
rufsrecht dagegen nicht. SLI wird offiziell unterstützt (bringt aber nur in hoher Auflösung und mit extremen Qualitätseinstellungen Leistungsvorteile) 
КЕЙ 2x Geforce 6600 GT kombiniert Netzteilkompatibilität 
ers Sx Netzteil Gesamt- Ampere Geforce 6600 Geforce 6800 
E. B 2=== = = leistung auf «12V 6T SLI 6T SLI 
$$ sésa sees = Antec Neopower 480 480 Watt (18 4/5 А" 
Grafikkartenkombinationen |222 228252522238 Antec Truepower True 550P 550 Watt [24A 
MSI NX66006T Be Quiet ВОТ P5-470W-$1.3 470 Watt 29А 
Galaxy GF 66006T Coba Ultra Silence AP-400X 370,5 Watt |18 A 
Sparkle SP-PX436VH/128MB Enermax EG425AX-VE(6) 420 Watt БАЛАА" 
Asus N66006T (technology 01-02400 6 400 Watt ИВА 
Gigabyte NX66T128D Raidmax ATX12V Power 500 Watt — |I7 A E 
Gainward Ultra/1960PCX XP GLH Sharkoon Silentstorm SHM30-9A ` |480 Watt 8 A/18 А" a 
Inno3D 6600 GT PCI Exp. W/128MB Silverstone SST-ST52F 520 Watt 6 А/5 А" & 
- NEM Coba PS-3008 300Watt (17А E 
E SLI-Modus verfügbar IN SLI-Modus nicht verfügbar 5 
Hinweis: Mit inoff. BIOS-Updates können auch rot markierte Kombin. SLl-tauglich gemacht werde Е Kombination lief problemlos in der Praxis WI Kombination machte Probleme in der Praxis 


| RAM | Kompatibilität: DDR1-Speicher und Mainboards 


DDR-Speicher 


Mainboard MSI KƏN Diam.-546 Asus РАСВОО-Е Del. Abit ANT Asus K8V Del. SE MSI K8N Neo Plat. Ed. MSI KT6 Delta Asus АТАВХ 
BIOS/Platinenrev. 11.019 1019/1.02 1.8/1.0 1009/1.12 11.50 2/510 1.04/1008 
Corsair CMX512 320001 

Corsair Twinx1024-4000PRO 

Corsair VS512MB400 

G.Skill FI-3200DSU2-16BLB 

G.Skill FI-3200PHU2-IGBLA (12-3-3-6 

GEIL PC3200 Value Series 

GEIL PC3200 Ultra DC 

Infineon HYS64D643206U-5-C 

Kingston KHX3200UL/512 

Kingston KVR400X64C3AK2/1G 

Kreton T-Rex 3500 DDR433 [EJ 
Kreton T-Rex 3700 00466 

Kreton ҮТ 512MB DDRAOOMH 

0C-Wear PC3200 TCCD Series 

007 PC3200 Performance Series 

OCZ Platinum Rev 2 

PQI 3200-1024DBU 

Take MS 008400 

Twinmos Twister Pro 

Twinmos TwisterPC3200 


Е Modul lief fehlerfrei mit SPD-Latenzen ` Rechner läuft nicht stabil IN Rechner startet nicht 


Getestet wurde mit den im SPD-EEPROM gespeicherten Latenzen - der Speicher wurde also einfach eingebaut, der PC gestartet. Die Zahlen zeigen, welche SPD-Werte erkannt wurden und 
ob der PC stabil lief. Wo keine Latenzen angegeben sind, startete der Rechner nicht. In diesem Fall müssen Sie vorher (mit einem anderen Speichermodul) die Latenzen drosseln. 
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Vielen Dank, liebe PC Games Hardware-Leser! 


Hersteller des Jahres 
Kategorie: Spielecontroller 


Platz 2 


PRAXIS: GRAFIKKARTEN-GUIDE 


Wollten Sie auch 
schon mal wissen, wie 
sich Radeon 8500, 
Voodoo5 5500 oder 
Geforce 256 im Ver- 
gleich mit aktuellen 
3D-Karten schlagen? 
PCG Hardware hat 
88 Grafikchips der 
vergangenen Jahre 
getestet. 


ҮЕКСІНЕН Bildqualität 


И Geforce 256 Ш DirectX 7 


УН 
A: 


‚> 


Ec 


had 


E Geforce ЕХ 5900 И DirectX 9.0 


г: DX8-Karten wie die Geforce3/4 nutzen erstmals Pixel Shader 
1.1/1.3 und Vertex Shader 1.1. Diese bieten bessere Beleuchtungseffekte. 


irectX-S nen: Far Cry (dt.) bietet in der Version 1.3 für Geforce6- 
Karten High-Dynamic-Range-Effekte (HDR) an. 


T EET ГУ \ - 
E 
gi O. T 
Zi t 


И Geforce4 Ti-4200 И DirectX 8 


И Geforce 6800 Е DirectX 9.0c (HDR an) 
ІМ 


T&L (Transformation/Beleucht.) 
T&L-Einheiten beeinflussen Posi- 
tion, бгбВе und Beleuchtung der 


WAS 
IST? 


Dreiecke. 


112 PC Games Hardware | 04/2005 


Pixel Shader 

Programmierbare Rendering-Ein- 
heit, mit der Pixelfarben berech- 
net werden kónnen 


08 Grafikchips getestet 


Se NP Уди An W Sses 
“ — с; 7 e A NS 


n den letzten Jahren 
| wurden über 100 Chip- 
sátze für 3D-Beschleu- 
niger entwickelt. Nachdem Nvi- 
dia den 3D-Pioneer 3dfx Ende 
2000 für 112 Millionen US-Dollar 
aufgekauft hat, haben nur noch 
Ati und Nvidia neue Grafikchips 
im 6-Monats-Zyklus auf den 
Markt gebracht. Wer da noch 
den Überblick behalten móch- 
te, hat es nicht leicht. PCGH hat 
insgesamt 88 Grafikchipsätze 
von 3dfx, Ati, Nvidia, S3 Gra- 
phics und XGI gegeneinander 
antreten lassen. Im Benchmark 
auf der dritten und vierten Sei- 
te dieses Artikels kónnen Sie 
beispielsweise die Performance 
einer aktuellen Radeon X850 XT- 
PE mit einer fast fünf Jahre alten 
Geforce2 GTS vergleichen. 


>> Technologische Fortschritte 


Mit jeder neuen DirectX-Version 
prásentieren Ati und Nvidia 
passende Chips, die von den 
hinzugekommenen Features 
Gebrauch machen. So unter- 
stützten erste DirectX-8-fähige 
Grafikkarten wie die Geforce3 


Vertex Shader 

Einheit im Grafikchip, die Berech- 
nungen mit Dreiecks-Eckpunkten 
ausführt 


oder Radeon 8500 Pixel Shader 
1.1/1.4 und Vertex Shader 1.1. 
Wie sich die Technik entwickelt 
hat, sehen Sie in der Zeitleiste 
auf der zweiten Seite. 


»» Entwicklung: Füllrate und 
Speicherbandbreite 


Ati und Nvidia setzten schon 
früh auf DDR-Speichermodule, 
die bei gleicher Taktfrequenz 
eine hóhere Datenübertragung 
erreichen als SDR-Module. So 
waren schon Geforce-256- und 
Radeon-7500-Karten mit DDR- 
Bausteinen bestückt. GDDR2- 
und | GDDR3-Speichermodule 
arbeiten gegenüber SDR intern 
() sogar mit einer vierfachen 
Anbindung. Nvidia пише 
GDDR2-Module nur beim Ge- 
force FX 5800. Diese Karten 
hatten allerdings mit Hitzepro- 
blemen zu kämpfen. High-End- 
Beschleuniger von Ati und Nvi- 
dia verfügen mittlerweile über 
GDDR3-Module. Immer hóher 
werdende Taktfrequenzen und 
eine Speicheranbindung von 
256 Bit bei den Top-Modellen 
sorgten für einen drastischen 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 
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PRAXIS ERE 


ӘЛДЕ ДШТЕЙ Speicherbandbreite und Pixelfüllrate 


2 3 4 


Theoretische Pixelfüllrate (Gigapixel/s) 


40 
Geforce 6800 Ultra @--| Radeon X850 XT-PE 
35 e ф О nm Флин ны 
Geforce FX 5950 Ultra Radeon X800 XT-PE 
т Н -| Geforce 6800 GT p 
ба Ф © 
2 ~ 
= Radeon 2800 AT Radeon X800 Pro г 
5 25 echo x CEA LIE T Geforce 6800 LE |" 09 мге а,-лҙ-/,л-ә-:. | | т = 
= Н H £ 
Ë Geforce FX 5900 XT |--@ ө e о Ф = 
= E i m 
E 20 Radeon 9800 Pro Radeon X800 = 
2 Е 
Е === š 
[77] 15 Ф - 1 Geforce 6600 ст“ 8 
° —OCEZZHEDEZ ^ йы 5 
a ° 
= = 
Radeon 7500 = 
9 10 JL n 7500 Ф Radeon 9600 Pro А Е 
= ! ө = 
@ | Geforce4 Ti-4200 5 
5 Сы: о О ЛО š 
@---| Riva TNT2 Pro £ 
= 
5 


5 6 7 8 9 10 


Anstieg der Speicherbandbreite. 
Parallel dazu stieg auch die Füll- 
rate dank mehr Pipelines und 
hóher getakteter Grafikchips an. 
Die Entwicklung sehen Sie oben 
in der Grafik. 


>> Performance-Analyse 


Der 3D-Shooter Call of Duty ist 
ein gutes Beispiel dafür, dass 
sich einige halbwegs aktuelle 
Spiele auch mit alten 3D-Be- 
schleunigern problemlos spielen 
lassen (ein schneller Prozessor 
vorausgesetzt). Eine Geforce2 
GTS reicht für einen flüssigen 
Spielbetrieb bei maximalen De- 
tails und einer Auflósung von 
1.024x768 Pixel aus. Call of Duty 
ist jedoch stark CPU-limitiert, 
weshalb schon eine 6600 GT 
kaum langsamer als eine 6800 
Ultra oder X850 XT-PE ist. Bild- 
fehler waren in Call of Duty nur 


mit der 3dfx-Karte sichtbar. AI- 
lerdings gibt es für Voodoo-Kar- 
ten keinen offiziellen Treiber- 
support, neue Treiber werden 
nur noch von Hobbyprogram- 
mierern gepflegt. 


In UT 2004 (dt.) hatten viele alte 
Nvidia-Karten bis hin zur Ge- 
force4 Ti-4200 (64 MByte) mit 
Bildfehlern zu kämpfen. Die Un- 
terschiede zwischen alten und 
neuen 3D-Karten werden mit 
dem UT-Benchmark eher deut- 
lich. So ist eine Geforce 6800 UI- 
trabeinahe zehnmal schneller als 
eine Geforce2 GTS (1.024x768, 2x 
AA/4:1 AF). Kaum konkurrenz- 
fáhig sind hingegen Volari Duo 
V8 Ultra und Deltachrome S8, 
die teilweise selbst gegen drei 
Jahre alte Chipgenerationen den 
Kürzeren ziehen. » 

DANIEL WAADT/LARS CRAEMER 


РАЗУ У DirectX-Versionen 


| 1999 оесіхт 


von Ati gehören zu den ersten DX7-Karten. 


ЕТ Directx 8 


Die Geforce 256 (siehe Bild) und die Radeon Neu ist bei DX8-Karten die Unterstützung von Mit der Radeon 9700 Pro unterstützt erst- 


Pixel und Vertex Shadern (Bild: Geforce3). 


уан, Speicherbausteine 


Single Data Rate (TSOP) Double Data Rate (SGRAM) 
НІН RE ПІШІНІН 


SDR/DDR: SDR-Speicher (Bild links) wurde u. a. bei einer Geforcel und 
Geforce2 MX verwendet. Geforcel-Karten gab es auch mit DDR-SGRAM. 


GDDR2-RAM GDDR3-RAM 


| 


GDDR2/3: GDDR2-Module hat Nvidia nur auf einer Geforce FX 5800 мег- 
baut. Aktuelle High-End-Boliden sind mit GDDR3-Speicher bestückt. 


ЕТ огесіх 9.0a/b ЕД Directx 9.0c 


Die беѓогсеб-Ѕегіе benótigt DirectX 9.0c 


mals eine Grafikkarte Shader Model 2.0. und unterstützt Shader Model 3.0. 
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PRAXIS: LESERTEST 


Zehn Leser von PCG 
Hardware testen seit 
Anfang Februar die 
Sapphire Radeon 
X800 auf Herz und 
Nieren. Den ersten 
Eindruck von der 
brandneuen PCI- 
Express-Grafikkarte 
prásentieren wir 
Ihnen im Folgenden. 


n Ausgabe 02/05 teste- 
| ten wir die Sapphire 
Radeon X800 und ver- 
gaben damals den Spar-Tipp- 
Award. Grund genug, mit 
Kartenhersteller Sapphire eine 
einmalige Leseraktion ins Leben 
zu rufen. Seit Anfang Februar 
muss sich die Radeon X800 bei 
zehn Lesern von PCG Hardware 
im Dauertest bewähren. Über- 
zeugt unser Preis-Leistungs- 
Tipp auch in der Praxis? 


»» Technische Details der X800 


Die Sapphire Radeon X800 für 
PCI Express basiert auf dem 
gleichnamigen Grafikchip von 
Ati. Der X800 verfügt über 
zwölf Pixel-Berechnungseinhei- 
ten (X800 XL: 16), außerdem hat 
er sechs Vertex Shader. Er wird 
in 110 Nanometer gefertigt und 
taktet mit 392 MHz. Der ver- 
baute Speicher bei der Sapphire- 
Karte kommt von Samsung, ist 
mit 256 Bit angebunden und hat 
eine Zykluszeit von 2 ns. Der 
Speichertakt ist mit 350 MHz 
DDR relativ niedrig, wenn man 
das theoretische Potenzial des 
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Sapphire Radeon X800 


ШШ ШЛУ УО 


hochwertigen RAMs berück- 


sichtigt (ca. 500 MHz). 


>> Bewertung des Bundles 


Kleine Panne: Unsere Leser be- 
kommen teilweise keine Spiele, 
obwohl das auf dem Karton ga- 
rantiert wird. Ein Pluspunkt für 
Philipp Meyer-Galow ist, dass 
ein echtes Handbuch beiliegt, 
denn oftmals findet man das 
Handbuch nur als PDF auf CD 
vor. Insgesamt sei alles Nötige 
im Bundle enthalten. 


»» Erste Hürden: Installation 


Manche Leser vertrauten der 
beiliegenden Treiberversion 
nicht und wollten prompt eine 
neue von der Sapphire-Home- 
page herunterladen (www. 
sapphiretech.de). Hier kam es 
allerdings zu langen Wartezei- 
ten beim Download. Ein eigener 
Test unserer Redaktion konnte 
das nicht bestätigen, der Down- 
load ging mit 100 kByte/s recht 
schnell vonstatten. 


Bei der Installation von Sapphi- 
res Übertaktungs-Tool Redline 


mussten unsere Leser zunächst 
eine Hürde nehmen: Da der 
Verpackung unserer Testkarten 
noch keine finale Version der 
Installations-CD beilag, musste 
zunächst ein Patch von WEB- 
CODE 2365 heruntergeladen 
werden, bevor das Programm 
die Grafikkarte erkennt. Dieser 
Hinweis war auch auf der Rück- 
seite der CD-Hülle vermerkt. 
Sapphire versicherte uns aber, 
dass die X800-Karten im Handel 
schon eine aktuelle CD beinhal- 
ten. 


» Ärgernis: Catalyst Control 
Center 

Viele Leser waren mit dem Cata- 
lyst Control Center unzufrieden. 
Stephan Schwunk ärgerte sich 
beispielsweise darüber, dass er 
seinen Monitor trotz vielfältiger 
Einstellungen nicht mit mehr als 
60 Hertz betreiben konnte. Erst 
die Installation eines aktuellen 
Catalyst-Treibers mit dem alten 
Control Panel schaffte Abhilfe. 


Mark Herden beklagte sich über 
lange Ladezeiten des CCCs und 


das „nervige Bildumschalten, 
wenn das CCC geladen wurde". 
Dabei verschwinde das Bild 
kurz. Insgesamt stehen viele Le- 
ser dem CCC kritisch gegenüber. 
Hier muss Ati offensichtlich 
noch deutliche Verbesserungen 
an der Software durchführen. 


> Anschlussmöglichkeiten 


Über den VGA-Anschluss liefert 
die X800 nach Meinung unse- 
rer Tester ein sauberes Signal. 
Pascal Watz spricht von einem 
„glasklaren Bild“. Auch beim 
TV-Ausgang gab es keine Kla- 
gen. „TV-Out war easy“, meldet 
ein Leser lapidar. Nur der DVI- 
Ausgang bereitete Moritz Hü- 
gelmann Ungemach mit seinem 
Acer AL732. Das Display schal- 
tete sich nicht an, während das 
Benq FP992 ohne Probleme lief. 
Unser Leser will uns weiter auf 
dem Laufenden halten. 


> Lautstárketest 

Unterschiedlich fällt das Fazit 
bei der Lautstárke aus. Mark 
Herden schreibt beispielswei- 
se, dass die Karte in seinem PC 
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LESERTEST 


PRAXIS E 


(MSI K8N Diamond SLI, Athlon 
64 3000+ @3400+) kaum zu hó- 
ren sei. Anders fällt das Fazit 
von Stephan Schwunk aus. Er 
wundert sich, warum die Karte 
beim Einschalten des Rechners 
voll aufdreht und erst danach 
runterregelt. Viel schlimmer 
wiege allerdings, dass die Kar- 
te offenbar nur zwei Zustände 
kenne: Lüfter unhörbar oder 
laut. „Eine langsame Erhöhung 
wäre bei weitem nicht so auf- 
gefallen“, meint unser strenger 
Tester. Die bisher verbaute 6600 
GT sei nicht ansatzweise so laut 
gewesen. Moritz Hügelmann ist 
sogar der Ansicht, dass seine 
6600-GT-SLI-Kombi leiser sei als 
die X800. Ihm falle die Lautstär- 
ke deshalb besonders negativ 
auf, da sein System weitgehend 
, Silent" sei. 


Messungen in unserem Labor 
bestátigen diese Aussagen. 1,9 
Sone im 2D-Betrieb sind prak- 
tisch kaum wahrnehmbar, im 
3D-Betrieb erzeugt der Lüfter 
bei einer Spannung von acht 
Volt aber deutlich hörbare 3,2 
Sone. Dafür wird die Karte laut 
Pascal Watz nicht sonderlich 
warm, auch nicht nach längerem 
3D-Betrieb. 


»» Redline im Einsatz 


Nach den erwáhnten Anlauf- 
schwierigkeiten bei der In- 
stallation nutzen unsere Leser 
ausgiebig das Sapphire-eige- 
ne Tuning-Tool. Während der 
Funktionsumfang allgemein gut 
bei den Testern ankam, bemän- 
gelten einige die schlechte Über- 
sichtlichkeit. „Weniger wäre 
hier mehr“, lautete der Tenor. 
Philipp Meyer-Galow fand, dass 
die Profile für Spiele und Bench- 
marks veraltet seien. Nach unse- 
re Informationen wird Sapphire 
zur CeBIT ein neues Tool vor- 
stellen. 


Eine Besonderheit fällt auf, 
wenn man Redline als Über- 
taktungs-Tool nutzt. Der Schie- 
beregler für den Speicher geht 
nur bis 418 MHz DDR, obwohl 
das Grafikkarten-RAM deutlich 
mehr mitmacht. Nach unseren 
Tests lásst sich der Chip von 
392 auf 430 MHz übertakten, 
der Speicher von 350 MHz DDR 
auf 480 MHz DDR. Verwendet 
wurde dazu aber nicht Redline, 
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sondern Powerstrip. Stephan 
Schwunk erreichte andere Wer- 
te: 415 MHz bzw. 525 MHz DDR. 
„Ich konnte noch keine Karte so 
weit übertakten", schwármt un- 
ser Leser. Mark Herden schaffte 
420 MHz/450 MHz DDR, ist 
sich aber sicher: ,Da geht noch 
mehr!“. 


>> Spieleleistung geprüft 


Zur Spieleleistung der Sapphire 
X800 kam bisher fast durch- 
gángig positives Feedback von 
unseren Dauertestern. ,Spiele 
wie NfS Underground 2, Splin- 
ter Cell: Pandora Tomorrow und 
Battlefield 1942 laufen problem- 
los", schwármt Pascal Watz. 
,Erstaunlich für mich war die 
Tatsache, dass Half-Life 2 selbst 
in 2.048x1.536 noch gut spielbar 
lief. Und das, obwohl in den Op- 
tionen 4x AA und 16:1 AF einge- 
schaltet war", merkt Stephan 
Schwank an. Allerdings hatten 
einige Leser auch Kompatibili- 
tátsprobleme. „Sims 2 hatte nach 
drei Stunden Spielzeit schwere 
Grafikfehler und musste neu ge- 
startet werden. Dies war bei der 
6800/GT nicht der Fall", meldet 
Bjórn Keucher. Unserem Tester 
fielen auch kleinere Pixelfehler 
bei Far Cry (dt.) auf. Er fügt aber 
auch an, dass „die X800 bei den 
meisten Spielen mit flüssigen 
Bildwiederholraten und Stabili- 
tät überzeugte”. 


» Erstes Fazit: Sapphire X800 


Unsere Tester sind bisher voll- 
auf zufrieden mit der Sapphire 
X800. Den kleineren Mängeln 
steht eine sehr gute Leistung 
selbst bei aufwendigen Spielen 
gegenüber. Auch das Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis ist gut. Viele 
unserer Leser sehen den Geforce 
6600 GT als direkten Gegner. 
Stephan Schwunk schreibt, dass 
er bei Preisgleichheit nur je- 
dem raten kann, sich die X800 
zu kaufen. Philipp Meyer- 
Galow würde sich bei den der- 
zeitigen Preisen aber weiterhin 
für eine 6600 GT entscheiden. 
Der Preisunterschied von 60 bis 
70 Euro wáre durch die Mehr- 
leistung der X800 nicht gerecht- 
fertigt. 


Weitere Stimmen und eine finale 
Bewertung der Sapphire X800 
finden Sie in Ausgabe 05-05. Ш 

THILO BAYER 


WDA Sapphire Radeon X800 


ІЙ Chipsatz unter der Haube 


=! 


EFEPPPEER 
да Ри 


ue Е ки) АЕ 
Radeon X800: Kurios, aber wahr: Der Chipsatz unter dem Kühler hat den 
Aufdruck , Radeon X800 Pro". Er taktet mit 392 MHz. 


Н бше Speicherqualität 


Samsung-RAM: Sapphire spendiert der X800 Samsung-BGA-RAM mit 2ns 
Zykluszeit. Dadurch lásst sich der Takt von 350 auf ca. 450 MHz steigern. 


Kühlungsdesign: Der 45mm-Lüfter dreht in 2D relativ leise seine Runden, 
im 3D-Betrieb erreicht er aber 3,2 Sone. Zu laut für manche Leser. 


Viele Optionen: Redline bietet sehr viele Einstelloptionen. Allerdings 
wirkt das Tool dadurch für viele Leser zu unübersichtlich. 
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PRAXIS: XP INSIDE - TEIL 2 


Die Registrierungs- 
datei ist das Herz 
jeder Windows-XP- 
Installation. In ihr 
werden alle wichtigen 
Einstellungen ge- 
speichert. Wir haben 
die Datei unter die 
Lupe genommen und 
zeigen Ihnen, wie Sie 
verborgene Einstel- 
lungen апдегп. 


ieist wahrscheinlich die 

wichtigste Datei auf Ih- 

rem Rechner: In der Re- 
gistrierung speichert Windows 
XP alle wichtigen Einstellungen 
für Ihr Betriebssystem. Interes- 
sant: In der Datei befinden sich 
viele Einstellungen, die Sie über 
normale Konfigurationsmenüs 
gar nicht erreichen kónnen. Wir 
haben die besten Tipps für die 
Registrierung zusammengetra- 
gen und zeigen Ihnen, wie Sie 
versteckte Optionen aktivieren 
kónnen. 


»» TIPP 1: Niemals ohne Backup 


Wenn Sie einen Eintrag in der 
Registrierung ändern, kann das 
schwerwiegende Folgen haben. 
Deswegen sollten Sie niemals 
an der Registrierung arbeiten, 
ohne das Original vorher zu 
sichern. Gehen Sie dafür auf 
„Start“ – „Ausführen“, geben 
Sie den Befehl ,regedit" ein und 
klicken Sie auf „ОК“. Der Befehl 


Registrierung 


WAS 
IST? 
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Máchtige Systemdatei, in der alle 
wichtigen Einstellungen für das 
Betriebssystem gespeichert sind 


startet den so genannten Regis- 
trierungseditor. Bevor Sie einen 
unserer folgenden Tipps ausfüh- 
ren, gehen Sie bitte auf „Datei“ 
- „Exportieren“. Wählen Sie im 
folgenden Dialog einen Pfad für 
das Backup und benennen Sie 
das Backup eindeutig. Zudem 
sollten Sie beim Exportbereich 
die Option „Alles“ auswählen. 
Bei Problemen können Sie spä- 
ter im Registrierungseditor über 
„Datei“ - „Importieren“ das 
Backup wieder einspielen. Noch 
ein wichtiger Hinweis: Alle un- 
sere Tipps wurden auf Windows 
XP mit installiertem Service 
Pack 2 ausprobiert. 


»» TIPP 2: Windows-XP- 
Version anzeigen 


zeigen ihre Versionsnummer un- 
ten rechts auf dem Desktop an. 
Wichtig: Die Anzeige funktio- 
niert nur, wenn Active Desktop 
(Webseite als Bildschirmhinter- 
grund) und vergleichbare Desk- 
top-Tools deaktiviert sind. Su- 
chen Sie den angegebenen Pfad. 
Sollte dort kein Eintrag ,Paint- 
Desktop Version" vorhanden 
sein, legen Sie den entsprechen- 
den Eintrag über ,Bearbeiten^ 
- „Мец“ - ,DWORD-Wert" an. 
Klicken Sie doppelt auf den Ein- 
trag und setzen Sie den Wert auf 
„1“ (Hexadezimal). Nach einem 
Neustart wird die Version unten 
rechts angezeigt. 


»» TIPP 3: Begrüßungsnach- 
richt anzeigen 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERYCONTROL PANELV 
DESKTOP 


Wer schon einmal eine RC- 
oder Beta-Version von Windows 
XP ausprobiert hat, kennt das 
Feature: Diese Betriebssysteme 


RC-Version 


vor dem Release 


Release Candidate - Nachfolger 
der Beta und letzte Testversion 


EINTRAG: НКЕТ LOCAL MACHINE\SOFTWARE\NICROSOFT\ 
WINDOWSNT|CUBRENTVERSIONWINLOGON 
Mit diesem Tipp kónnen Sie 
beim Start von Windows XP ein 
Nachrichtenfester, beispielswei- 
se mit einem Sicherheitshinweis, 


Registrierungseditor 

Tool, mit dem sich die Registrie- 
rung bearbeiten lässt. Wird mit 
dem Befehl , regedit" aufgerufen. 


Geheimnisse entschlüsselt 


anzeigen lassen. Unter dem 
angegebenen Pfad finden Sie 
den Eintrag ,LegalNoticeText". 
Klicken Sie doppelt auf den Ein- 
trag und unter , Wert" können 
Sie dann eine beliebige Nach- 
richt einfügen. Diese Anzeige 
funktioniert allerdings nicht bei 
Domain-Anmeldungen, da das 
Domain-Anmeldefenster sofort 
die Nachricht überlagert. 


>> TIPP 4: Letzte „дише“ 
Konfiguration nicht speichern 


EINTRAG: НКЕ LOCAL MACHINEVSOFTWAREVWICROSOFT| 
WINDOWS NT\CURRENTVERSION\WINLOGON 


Wer sein System im Griff hat 
und regelmäßige Backups er- 
stellt, kann auf die Sicherung 
der so genannten letzten funk- 
tionierenden Konfiguration 
verzichten. Windows XP spei- 
chert nach jedem erfolgreichen 
Bootvorgang die Konfiguration 
— das kostet Zeit und Platten- 
platz. Suchen Sie im angege- 
benen Verzeichnis den Eintrag 


DWORD 

Háufig eingesetze Variablenklasse 
bei Eintrágen in der Windows- 
Registrierung 
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(IN ЕЙ Diese Registrierungstipps sollten Sie auf alle Fälle ausprobieren 


Ю вапоп-Прр5 


Windows XP teilt ständig 
verschiedenste Informationen 
über Ballon-Tipps im Tray-Be- 
reich der Taskleiste mit. Die 
nervigen Windowsmeldungen 
können Sie ganz leicht un- 
terbinden. Hierfür müssen Sie 
in der Windows-Registrierung 
nur eine kleine Änderung an 
einem DWORD-Eintrag durch- 
führen. 


Im unten stehenden Registrie- 
rungspfad setzen Sie den Wert 
des DWORD-Eintrags „Enable- 
BalloonTips" von „1“ einfach 
auf ,0". Ab dem nächsten 
Windows-Start werden Sie 
von den Hinweisfenstern ver- 
schont. Falls Sie doch nicht 
auf die Hinweise verzichten 
können, setzen Sie den Ein- 
trag wieder auf 1. 


MICROSOFT\WINDOWS\CURRENTVERSION\ 


А Ausiagerungsdatei 


Durch die Architektur des vir- 
tuellen Arbeitsspeichers kön- 
nen vertrauliche Informatio- 
nen in der Auslagerungsdatei 
von Windows enthalten sein. 
Bei intensiver Nutzung kann 
die Datei auch die Perfor- 
mance beeinträchtigen. Es ist 
daher sinnvoll, die Datei beim 
Herunterfahren automatisch 
löschen zu lassen. 


Wenn nicht vorhanden, er- 
stellen Sie im unten stehen- 
den Pfad den DWORD-Eintrag 
,ClearPageFileAtShutdown" 
und setzen den Wert auf „1“. 
Nun wird die Auslagerungs- 
datei beim Herunterfahren 
automatisch gelöscht. Leider 
dauert das Herunterfahren 
dadurch auch geringfügig 
länger. 


EINTRAG: HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ 
CurrentControlSet\Control\Session Manager\ 


E] Dateiendungen 


Wenn Sie unter Windows XP 
eine Datei öffnen, deren Da- 
teiendung Windows nicht be- 
kannt und keinem Programm 
zugeordnet ist, wird automa- 
tisch ein Websuche-Dialog an- 
gezeigt. Da diese Suche meist 
ergebnislos verläuft und man 
das Programm selbst auswäh- 
len muss, können Sie den Dia- 
log einfach abschalten. 


Öffnen Sie den Registrierungs- 
editor und gehen Sie zum un- 
ten stehenden Pfad. Erstellen 
Sie einen neuen DWORD-Ein- 
trag „InternetOpenWith“ und 
geben Sie ihm den Wert „0“. 
Nun wird beim Öffnen von un- 
bekannten Dateitypen sofort 
die Programmliste angezeigt 
und Sie können das entspre- 
chende Programm wählen. 


Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer 


| EINTRAG: HKEY_CURENT_USER\SOFTWARE\ | 


EXPLORER\ADVANCED 


Memory Management 


Eintrag: HKEY_CURRENT_USER\Software\ | 


Suchassistent ausschalten 


Dateisuche: Deaktivieren Sie den Suchassistenten und erhalten 
Sie durch unseren Tipp sofort die Dateisuche. 


Windows XP ist mit einem Suchassistenten ausgestattet. Der 
„Hund“ und die Optionen sind für Anfänger eine Hilfe, erfahrene 
Anwender wollen aber schnell zur Dateisuche. Gehen Sie zum 
unten stehenden Registrierungspfad, erstellen Sie eine neue Zei- 
chenfolge mit dem Namen „Use Search Asst" und weisen Sie den 
Wert „по“ zu. Beachten Sie die Schreibweise, der Name beinhaltet 
wirklich Leerzeichen und der Wert wird klein geschrieben. Nun 
wird beim Aufruf der Suche sofort die Dateisuche geóffnet. 


Eintrag: HKEY CURRENT USER Software| Microsoft Windows\ CurrentVersion\ Explorer\ CabinetState 


,ReportBootOk" und setzen Sie 
den Wert per Doppelklick auf 
„0“. Das Feature ist damit deak- 
tiviert. 


»» TIPP 5: Anmeldebildschirm 
für TFTs optimieren 


EINTRAG: HKEY CURRENT. USERVSOFTWARE MICROSOFT WINDOWS] 

CURRENTVERSIONVEXPLORER. 

Windows XP bietet mit dem 
Feature Clear Type eine Móg- 
lichkeit an, um Schriften auf 
TFTs besser darzustellen. Leider 
wird dieses Feature nicht beim 
Startscreen von Windows XP ge- 
nutzt, sodass die Texte beim An- 
meldebildschirm immer leicht 
verwaschen wirken. Mit einem 
kleinen Eingriff in die Regis- 
trierung kónnen Sie das Problem 
beheben: Gehen Sie in den ange- 
gebenen Pfad und setzen Sie die 
Werte für „FontSmoothing” und 
,FontSmoothingType" auf „2“. 


» TIPP 6: Größe der Desktop- 
Icons anpassen 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERSOFTWARE MICROSOFT WINDOWSV 
CURRENTVERSIONVEKPLORER 


Bei hohen Desktop-Auflósun- 
gen werden die Desktop-Icons 
sehr klein dargestellt. Per Regis- 
trierung können Sie die Größe 
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der Icons Ihrem persönlichen 
Geschmack anpassen. Gehen 
Sie dafür in den angegebenen 
Registrierungsast und suchen 
Sie den Wert „Shell Icon Size“. 
Per Standard ist dieser Wert auf 
,92" gesetzt, wenn Sie größe- 
re Icons móchten, müssen Sie 
den Wert erhóhen. Wichtig: Die 
System-Icons von Windows XP 
bestehen nur aus wenigen Pi- 
xeln. Wenn Sie die Icons zu grof$ 
machen, wirken die Grafiken 
verwaschen. 


>> TIPP Т: Bildvorschau 
konfigurieren 


EINTRAG: HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\MICROSOFT\NINDONS\ 
CURRENTVERSIONVEXPLORER 

Wenn Sie oft die Windows- 
XP-Miniaturansicht oder den 
Windows-XP-Bildbetrachter in 
Ordnern verwenden, kónnen 
Sie die Größe der erzeugten Мог- 
schaubilder per Registrierung 
selbst festlegen. Gehen Sie zum 
angegebenen Pfad und erstellen 
Sie einen DWORD-Eintrag mit 
dem Namen ,ThumbnailSize". 
Werte zwischen 32 und 128 
(Dezimal) sind empfehlenswert, 
der Standardwert für die Mi- 
niaturansicht ist 92. » 


[2] icons vergrößern 


Icons: Bei hohen Auflósungen werden die Icons sehr klein dargestellt 
- mit unserem Tipp können Sie das ändern. 


Build 2600.xpsp. sp2. rtm. 


| PRAXIS | Registrierungstipps 


| Versionsnummer anzeigen 


Windows XP Professional 


vice Pack 2) 


= О] v. ç da 0 16:40 


Version: Wenn Sie mehrere Rechner betreuen, ist die Versionsanzeige 
sehr hilfreich, da Sie so installierte Updates erkennen kónnen. 
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(CH Zugriff auf Avi-Dateien beschleunigen 


Dee eite vah eote Dhe + 


oh "e 
ПАВ Себе 


Bi Typ: VLC media file 
Größe: 115 MB 


Deaktiviert: Das Auslesen der Statistiken für Avi-Videodateien verlang- 
samt den Zugriff. Unser Tipp deaktiviert diese Windows-Funktion. 


(eJ Brennfunktion ausschalten 


9. Assistent zum Schreiben von CDs ЕЗ 


Willkommen 


Mit diesem Assistenten konnen Sie Dateien mit Hilfe eines 
CD-Aufnahmelaufwerks auf CD schreiben. 


Geben Sie einen Namen für die CD ein, oder Micken Sie auf 
"Weiter", um den unten aufgeführten Namen zu verwenden, 


CD-Name: 


Nutzlos: Wenn Sie Zusatzsoftware zum Brennen von CDs einsetzen, kón- 
nen Sie die Windows-Brennfunktion über die Registrierung ausschalten. 


Daten leichter kopieren 


EJ Nach Viren scannen... 


In Ordner kopieren... 


Senden an b 
Praktisch: Das Kontextmenü für Dateien und Ordner ist um „In Ordner ko- 
pieren ...“ ergänzt worden und ermöglicht nun ein bequemeres Kopieren. 


||| Speicherfresser Papierkorb ausschalten 


ГГ ТЕГ ТЕСТТЕ: 
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Direkt löschen: МЕ der Registrierung lässt sich der Papierkorb leicht 
deaktivieren, Daten werden nicht unnótig zwischengespeichert. 
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Optimierungspotenzial: Das Dropdown-Feld der Adressleiste lässt sich 
durch eine Auto-Vervollstándigen-Funktion erweitern oder deaktivieren. 
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>> TIPP 8: Zugriff auf Avi- 
Dateien beschleunigen 


EINTRAG: HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\ 
(87062094-7183-4891-9489-5FEG8S0DCT3E) 


Der Zugriff auf Avi-Videos kann 
bei großen Dateien sehr lange 
dauern. Zusátzlich ist das Ló- 
schen (noch) nicht móglich, da 
die Datei von einem anderen 
Programm verwendet wird. Der 
Grund dafür ist, dass Windows 
Statistiken wie Dauer, Bitrate 
und Auflósung des Videos aus- 
liest. Um den Zugriff zu be- 
schleunigen, deaktivieren Sie 
das Feature über den oben ste- 
henden  Registrierungseintrag. 
Klicken Sie auf der linken Seite 
mit der rechten Maustaste auf 
den Schlüssel „{87062094-71В3- 
4b9a-9489-5FE6850DC73E]", set- 
zen Sie mit , Umbenennen" ein 
„ vor die geschweifte Klam- 
mer und schließen Sie den Re- 
gistrierungseditor. Die Avi-Sta- 
tistiken sind nach dem náchsten 
Windows-Start deaktiviert. 


» TIPP 9: Windows-Brennfunk- 
tion ausschalten 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTWAREWICROSOFTWINDOWS| 
CURRENTVERSION POLICIES EXPLORER 


Sie verwenden zum Beschreiben 
von CDs Zusatzsoftware und 
die Windows-Brennfunktion 
wird nicht benótigt? Dann deak- 
tivieren Sie das unnótige Feature 
einfach. Erstellen Sie im oben 
stehenden Registrierungspfad 
den DWORD-Eintrag ,NoCD- 
Burning“ (Rechtsklick – „Neu“ 
- „DWORD-Wert“). Weisen Sie 
dem neuen Eintrag über einen 
Doppelklick den Wert „1” zu. 
Die Deaktivierung wird für den 
derzeit angemeldeten Nutzer 
ausgeführt, sobald er sich neu 
angemeldet hat. 


>> TIPP 10: Bequemer kopieren 


EINTRAG: HKEY_CLASSES_ROOT\ALLFILESYSTEMOBJECTS\SHELLEX\ 
CONTEXTMENU-HANDLERS 


Das Kopieren von Dateien in 
tief liegende Ordnerstrukturen 
kann mit einem kleinen Trick 
in der Registrierung beschleu- 
nigt und vereinfacht werden. 
Gehen Sie zum oben stehenden 
Registrierungseintrag und er- 
stellen Sie einen neuen Schlüs- 
sel ,Kopieren nach" mit dem 
,(Standard)"-Wert „{c2fbb630- 
2971-11d1-a18c-00c04fd75d13]^ 
(inklusive Bindestriche). Wenn 
Sie nun mit der rechten Maus- 
taste auf Ordner oder Dateien 


klicken, steht Ihnen der Punkt 
„ш Ordner kopieren ..." zur 
Verfügung, der den Kopier- 
vorgang nach der Auswahl des 


Zielordners ausführt. 


»» TIPP 11: Daten ohne Papier- 
korb lóschen 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTWARE MICROSOFT WINDOWS 
CURRENTVERSIONVPOLICIES EXPLORER 


Mit einem kleinen Eingriff in 
die Registrierung werden Daten 
ohne Zwischenlagerung im Pa- 
pierkorb gelóscht. Erstellen Sie 
im oben stehenden Eintrag den 
,DWORD^"-Eintrag „NoRecycle- 
Files“ mit dem Wert „1“. Nach 
dem náchsten Neustart werden 
alle Daten (von allen Festplatten 
und Partitionen) sofort gelóscht 
und nicht erst im Papierkorb 
gespeichert. 


»» TIPP 12: Dropdown-Feld in 
Adressleiste konfigurieren 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERSOFTWARE MICROSOFT WINDOWS 
CURRENTVERSION\EXPLORER\AUTOCOMPLETE 


Beim Tippen in der Adressleiste 
wird normalerweise ein Drop- 
down-Feld mit Vorschlägen 
angezeigt. Das Feature kann 
konfiguriert beziehungsweise 
deaktiviert werden. Im oben 
stehenden Eintrag erstellen Sie 
die Zeichenfolge „Append Com- 
pletion“, falls nicht schon vor- 
handen, und geben ihr den Wert 
„yes“. Schließen Sie den Regis- 
trierungseditor, um die Ände- 
rung zu übernehmen. Nun wird 
in allen neuen Explorer-Instan- 
zen die Adressleiste automatisch 
mit dem besten Vorschlag im 
Dropdown-Feld ausgefüllt – eine 
praktische Hilfe beim Ansteuern 
von bereits besuchten Pfaden. 


Wenn Sie komplett auf die Vor- 
schláge des Dropdown-Feldes 
verzichten kónnen, dann deak- 
tivieren Sie das Feature. Setzen 
Sie sowohl den Wert von „Ар- 
pend Completion" als auch den 
von ,AutoSuggest" auf „по“. 


>> TIPP 13: Zusatz „Verknüp- 
fung mit" weglassen 


EINTRAG: HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\MICROSOFT\ 
WINDOWS\CURRENTVERSION\EXPLORER\SHELL FOLDERS 


Normalerweise wird bei neu- 
en Verknüpfungen der Zusatz 
,Verknüpfung mit" vorange- 
stellt. Dies lásst sich in der Re- 
gistrierung ausschalten. Gehen 
Sie zu dem genannten Regis- 
trierungspfad, überschreiben Sie 
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XP INSIDE - TEIL 2 


PRAXIS 


den Wert des Eintrags „link“ auf 
„00 00 00 00“ und booten Sie den 
Rechner neu. Um die Änderung 
rückgängig zu machen, über- 
schreiben Sie den Wert mit „OD 
00 00 00”. Nach einem Neustart 
wird „Verknüpfung mit" wieder 
bei neuen Verknüpfungen vo- 
rangestellt. 


>> TIPP 14: Auto-Login bei 
Windows einrichten 


tem32" kopieren. Nun müssen 
Sie im Pfad des Registrierungs- 
editors, unter ,Desktop", dem 
Eintrag „Wallpaper“ den Datei- 
namen als Wert zuweisen. Wenn 
das Bild auf die Bildschirmgró- 
fie skaliert werden soll, müssen 
Sie zusätzlich , WallpaperStyle" 
den Wert „2“ zuweisen. 


»» TIPP 16: Neue Features für 
den Windows-Editor 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTIAREWICROSOFTV 

WINDOWSVCURRENTVERSION EXPLORER SHELL FOLDERS 
Normalerweise muss man sich 
anmelden, um mit Windows XP 
arbeiten zu kónnen. Die Anmel- 
derprozedur kann aber umgan- 
gen werden – praktisch bei PCs, 
die nur von einer Person genutzt 
werden. Erstellen Sie im oben 
stehenden Registrierungspfad 
die Zeichenfolge-Eintráge: 


E AutoAdminLogon 
Wert: „1“ 

E DefaultDomainName 
Wert: Netzwerkdomäne 
oder leer lassen 

Ш DefaultUserName 
Wert: Benutzername 

E DefaultPassword 
Wert: Passwort des 
Benutzerkontos 


Achtung: Es ist nicht empfeh- 
lenswert, Auto-Login für Ad- 
min-Konten anzuwenden! Das 
Passwort wird als Klartext in 
der Registrierung gespeichert. 
Verwenden Sie den Auto-Login 
nur für eingeschránkte Benut- 
zerkonten. Falls Sie Zugriff auf 
das Administratorkonto benóti- 
gen, halten Sie beim Windows- 
Start die Shift-Taste gedrückt, so 
umgehen Sie den Auto-Login. 


»» TIPP 15: Hintergrund des 
Login-Bildschirms anpassen 


EINTRAG: HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\MICROSOFT\ 
WINDOWS CURRENTVERSION EXPLORER SHELL FOLDERS 


Wenn Sie die klassische Anmel- 
dung bei Windows XP (nicht die 
,Startseite") verwenden, kón- 
nen Sie den Hintergrund an Ihre 
Bedürfnisse anpassen. Im oben 
stehenden Pfad ist der Schlüssel 
„Color“ zu finden. Bei dem Ein- 
trag ,Background" kónnen Sie 
die Hintergrundfarbe als RGB- 
Wert (z. B. „0 0 0" für Schwarz) 
eingeben. Wenn Sie ein Hinter- 
grundbild verwenden móchten, 
müssen Sie dieses als Bitmap 
in den Ordner „Windows\Sys- 
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EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTWAREVICROSOFT| 

WINDOWS VCURRENTERSIONVEXPLORER SHELL FOLDERS 

Der Editor von Windows ist ein 
praktischer Helfer, der über die 
Registrierung angepasst wer- 
den kann. Für eine zusátzliche 
Statuszeile im Editor setzen Sie 
den Wert vom DWORD-Eintrag 
,StatusBar" auf „1“. Am unteren 
Fensterrand werden nun Zeile 
und Spalte der aktuellen Cur- 
sorposition angezeigt. Wenn Sie 
im Editor eine spezielle Schrift- 
art nutzen móchten, passen Sie 
den Eintrag ,lfFaceName" an 
und setzen ihn beispielsweise 
auf ,, Verdana". Bei langen Text- 
zeilen ist der automatische Zei- 
lenumbruch interessant. Damit 
der Editor diesen verwendet, 
müssen Sie ,fWrap" auf „1“ set- 
zen. 


» TIPP 17: Speicherort von 
„Eigene Dateien‘ ändern 


EINTRAG: HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\MICROSOFT\ 
WINDOWS\CURRENTVERSION\EXPLORER\SHELL FOLDERS 


Der Speicherort für „Eigene Da- 
teien“ liegt normalerweise unter 
„C:\Dokumente und Einstellun- 
gen\Benutzername\Eigene Da- 
teien”. Sie können diesen Pfad 
aber manuell einem anderen Ort 
(Partition, Festplatte, Ordner) 
zuordnen. Ändern Sie im oben 
stehenden Pfad den Eintrag von 
„Personal“ auf den gewünsch- 
ten Speicherort. 


Wenn Sie auf dem Desktop eine 
Verknüpfung zu „Eigene Datei- 
еп“ haben, müssen Sie diese nun 
anpassen. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf das Icon 
und wählen Sie „Eigenschaf- 
ten". Passen Sie den Zielpfad 
wie in der Registrierung an. Auf 
die Frage, ob alle Dateien ver- 
schoben werden sollen, klicken 
Sie auf „Ja“. Nach einem Neu- 
start wird der neu eingerichtete 
Speicherort für Ihre eigenen Da- 
teien verwendet. L| 

Uwe бтесисн/Кау BEINROTH 


ШИЖ ШЙ Registrierungs-Tipps 


(Kl Verknüpfungen ohne Zusatz erstellen 


Dem көме жем Trape n>m | 
2 D 8 Pu оте Dë 


||| 


Verkürzt: Normalerweise werden Verknüpfungen mit dem Zusatz „Мег- 
knüpfung mit" erstellt. Unser Tipp deaktiviert den unnótigen Text. 


ІҢ Login-Bildschirm anpassen 


Willkommen bei Windows 


= Drücken Se Strgs Alt «Entf, um sich anzumelden 


Durch десе Tastenbombnabon verd der Computer ber der Anmeldung 


geschützt. kiden Se эй Hie”, um wetere Informationen zu erhalten T 
e 


Anmeldung: Beim klassischen Anmeldebildschirm von Windows XP kónnen 
Sie manuell Hintergrundfarbe und -bild einrichten. 


16 Editor-Tuning 


Datei Qewbeten Готи ans | 
Produkt: Tweak IDE 


Могаот: 2.2.00 


Webseite: www .tweakide pc-empire.de 


Botriobssysbem: Windows ХР 

Beschreibung: 

Tue IDE ist ein Programm zum Bearbeiten von versteckten oder schwer 
Einstellungen von Microsoft Windows und bietet eine einfach gehaltene 

ма Arm Oberfläche, dies problemlos zu Бозог ооп. In manar Implementierung 


Тебе 9, Spas 14 


Editor/Notepad: Statuszeile, automatischer Zeilenumbruch und Schriftart 
können über die Registrierung beim Windows-Editor angepasst werden. 


(d „Eigene Dateien" auslagern 


Eigenschaften von Eigene Dateien 


Ziel | Allgemein | Freigabe | ‚Sicherheit | 


(ж?) Der Ordner Eigene Dateien ist eine Verknüpfung zum 
unten angegebenen Zielordner. 


Zielordner 


Ziel: | D:\Eigene Dateien* | 


Umgezogen: Mit der Registrierung und der anschlieBenden Anpassung 
der Verknüpfung lagern Sie den Ordner auf andere Partitionen aus. 
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WINDOWS-SPECIAL 


WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: 64 BIT 


Endlich kónnen auch 
Privatanwender die 
64-Bit-Version von 
Windows XP aus- 
probieren, denn der 
Release Candidate 

1 steht zum kos- 
tenlosen Download 
bereit. Was bringt das 
Update für Athlon-64- 
Besitzer und welche 
Hürden müssen Sie 
nehmen? 


System Properties 


| System Restore ` | Automatic Updates 4 
eneral Computer Name | Hardware 


System: 
au 
—— — 


Microsoft Windows XP 
Professional x54 Edition 
Version 2003 

Service Pack 1. у.1289 


Registered to: 
Daniel Moellendorf 
Computec 


Computer: 
AMD Athlonitm] 64 FX-53 
Processor 
2.42 GHz, 1.00 GB of RAM 


Windows XP x64: Obwohl der Release Candidate 1 des 64-Bit-Betriebssystems 
nur über Service Pack 1 verfügt, ist das Sicherheitscenter von SP2 integriert. 


64-Bit-Spiel: Im AMD64-Modus (rechts) stellt Shadow Ops neben zusätzlichen 
Landschaftsobjekten hübsche Effekte wie einfallendes Licht dar. 
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isher kónnen Athlon- 

B 64-CPUs noch nicht ihr 
volles Potenzial aus- 
spielen. Der Grund: Alle aktu- 
ellen Windows-Varianten laufen 
ausschließlich im 32-Bit-Modus. 
Leistungshungrige Spieler war- 
ten daher ungeduldig auf die 
64-Bit-Version von Windows XP. 


Eine erste Beta war zwar schon 
zur CeBIT im vergangenen 
Jahr verfügbar, enttäuschte al- 
lerdings mit einer schwachen 
Performance bei gewóhnlichen 
32-Bit-Anwendungen. Zudem 
gab es kaum angepasste Treiber, 
was die Arbeit mit dem Beta-Be- 
triebssystem zur Tortur machte. 
Fast ein Jahr später steht der 
Release Candidate 1 (kurz: RC1) 
von Windows XP Professional 
x64 als 360-Tage-Testversion 
zum öffentlichen Download 
bereit. Mittlerweile haben alle 
wichtigen Hersteller wie Nvidia, 
Ati und Via ihre Grafikkarten 
und Chipsätze mit 64-Bit-kom- 
patiblen Beta-Ireibern ausge- 
stattet. Zudem zieht Intel nach: 
Die neuen Pentium-4-Prozesso- 
ren, deren Produktbezeichnung 
mit der Ziffer ,6” beginnt, und 
alle CPUs der „F”-Reihe unter- 
stützen die Extended Memory 
64 Technology (kurz: EM64T), 
die dem AMD64-Standard аһ- 


Win x64 im Praxis-Einsatz 


пе. Im Praxistest erklären wir, 
was sich beim neuen Betriebs- 
system ändert, welche Stolper- 
steine Sie beachten müssen und 
ob sich der Wechsel für Besitzer 
einer 64-Bit-CPU lohnt. 


»» Vorteile von 64 Bit 


Ein Hauptgrund für die bessere 
Performance von 64-Bit-Com- 
puting ist, dass entsprechende 
Prozessoren doppelt so viele 
und doppelt so breite interne 
Rechenregister verwenden kón- 
nen wie 32-Bit-CPUs. Trotzdem 
hängt der Geschwindigkeitsbo- 
nus vom jeweiligen Programm 
ab. Wenn dieses beispielsweise 
schlecht kompiliert ist, spielt 
das 64-Bit-System nicht seine 
volle Leistung aus. Auch Spie- 
le kónnen deutlich von der 64- 
Bit-Technik profitieren, müssen 
hierfür allerdings zunächst an- 
gepasst werden. Um die Vorteile 
von 64 Bit zu nutzen, brauchen 
Sie daher: 


I Eine CPU mit 64-Bit-Unter- 
stützung (Athlon 64, P4 6xx, 
P4-,F"-Reihe", Xeon EM64T) 

I Ein 64-Bit-fähiges Betriebs- 
system (Windows XP Pro x64, 
Linux 64 Bit) 

W64-Bit-Treiber 

WFür 64 Bit angepasste Spiele 
und Anwendungen 
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64 BIT 


PRAXIS 


[АЖ ий Kompatibilität zu 32-Bit-Programmen 


Anwendung 


Status 


Office 2003 


Fraps 251 


Winzip/Winrar 


Thunderbird/Firefox 


Irfanview 395 


Winamp 5 


Adaware 


Nero 6 - 6.6.0.6 


Powerstrip 3.57 


PCGH Personal Firewall 


ш Funktioniert ^ Mit Einschränkungen ™ Startet nicht 


Dank WoW64 (Windows-on-Windows 64) laufen fast alle Programme mit dem 64-Bit-Be- 
triebssystem. Allerdings erkennt Powerstrip die Beta-Grafikkartentreiber noch nicht. 


Ein weiterer Vorzug von Win- 
dows XP Pro x64 ist, dass das 
System deutlich mehr Speicher 
nutzen kann. So arbeitet das 
neue Windows XP mit bis zu 32 
GByte RAM (bisher: maximal 4 
GByte) und enormen 16 Terra- 
byte an virtuellem Speicher. 


>> Systemvoraussetzungen 


Für die Installation des Release 
Candidate 1 brauchen Sie zu- 
nächst eine 64-Bit-fáhige CPU. 
Dazu zählen alle Athlon-64- 
Modelle sowie AMDs Server- 
prozessor Opteron, der Penti- 
um 4 mit EM64T-Unterstützung 
(beispielsweise P4 660) und 
EM64T-fähige Xeon-Versionen. 
Intels Itanium-Prozessoren wer- 
den hingegen nicht unterstützt. 
Als weitere Voraussetzungen 
gibt Microsoft 1,5 GByte HD- 
Speicherplatz und 256 MByte 
RAM an. 


»» Installation 


Es gibt zwei Möglichkeiten, den 
RC 1 zu bekommen: Entweder 
bestellen Sie die Vorabversion 
des 64-Bit-Betriebssystems auf 
CD oder Sie laden die Dateien 
herunter (WEBCODE 236W). 
Da beim Versand aus den USA 
zusätzliche Kosten anfallen, 
empfehlen wir die Download- 
Variante. Hierfür sollten Sie al- 
lerdings über einen Breitband- 
Internetanschluss verfügen, 
denn das Paket ist 450 MByte 
groß. Eine genaue Installations- 
anleitung für die Download- 
Version finden Sie im Extrakas- 
ten auf dieser Seite. Nach 360 
Tagen läuft der Testzeitraum ab 
und Windows XP Professional 
x64 ist nicht mehr nutzbar. Zu- 
dem gibt es das neue Betriebs- 
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system derzeit ausschließlich in 
Englisch – eine übersetzte Fas- 
sung ist noch nicht verfügbar. 
Sehr praktisch: Bei Bedarf kön- 
nen Sie die x64-Edition parallel 
zum gewöhnlichen 32-Bit-Win- 
dows laufen lassen. Dadurch 
ist die optimale Kompatibilität 
zu allen aktuellen sowie älteren 
Programmen garantiert. 


>> Erste Eindrücke und Treiber 


An der XP-Oberfläche hat sich 
praktisch nichts verändert. 
Zwar verfügt das 64-Bit-Win- 
dows lediglich über Service 
Pack 1, Microsofts Sicherheits- 
center mit integrierter Firewall 
ist aber trotzdem vorhanden. 
Eine Catalyst-Variante für die 
verwendete Radeon X800 XT PE 
wird erfreulicherweise bereits 
mitgeliefert. Auch das K8T800- 
Mainboard versorgt Win x64 
serienmäßig mit aktuellen 
Treibern. Den LAN-Chip von 
3Com konnten wir jedoch nicht 
nutzen, da der Hersteller noch 
keinen 64-Bit-Treiber anbietet. 
Auch bei allen getesteten Nvi- 
dia-Karten installiert das Beta- 
Betriebssystem automatisch die 
aktuelle Forceware 66.96. In den 
Disziplinen Funktionsumfang 
und Spielekompatibiltät stehen 
die  64-Bit-Grafikkartentreiber 
von Nvidia und Ati ihren aus- 
gereiften 32-Bit-Pendants in 
nichts nach. Lediglich Tools wie 
Powerstrip erkennen die neuen 
Treiber noch nicht. Zudem fehlt 
beim Catalyst die Overdrive- 
Funktion. Andere Chip-Her- 
steller waren nicht so fleißig: 
XGI bietet noch keine entspre- 
chende Software an. Auch auf 
der Matrox-Webseite befinden 
sich lediglich  brauchba- P 


[ЯК So installieren Sie Win XP Pro x64 


H Registrierung und Download 


өедей! Ca) Siren $ Mag $ Бича і ғо» вонон 


Feee corqieto Ine fiin Mekka tu веза! un mta your ragt. To murs (Ме accuses of үзе 
regatration, ре өтө complete tha бөлі» ium) Wertsee-Curspean character ri Paured fenis we 
scatet міз» 


Fem reet кал мышы E w bang мән awa бое 
эшн 


е. nene var `. 
Kater n і еі 0 Бекен Pate) 


Kater кен 1 (жүзө) 


сн Stt rnm голтне Став 


Download-Variante: Unter PCGH-Webcode 236W können Sie sich regis- 
trieren und den Release Candidate 1 (450 MByte) herunterladen. 


УА Installations-CD anfertigen 


Nero: Mit Brenn-Tools wie Nero bannen Sie die heruntergeladene Iso-Da- 
tei auf CD. Verwenden Sie dafür die Funktion „Image auf Disk brennen". 


3 Installation 


BIOS: Wählen Sie das DVD-Laufwerk als primäres Boot-Laufwerk und star- 
ten Sie von der gebrannten CD. Das Setup gleicht dem von Windows XP. 


INTERVIEW 


Ш Gibt es bei der Unreal Engine 
3 Features, die ihr nur mit 64- 
Bit-Technik realisieren kónnt? 
Ein Beispiel ist das Werkzeug, 
mit dem wir High-Poly-Modelle in 
ein Low-Poly-Modell umwandeln, 
um die Normal Map zu erstellen. 
Dafür wird viel Speicher benótigt 
und dank 64 Bit kónnen wir hier- 
für noch mehr Speicher nutzen. 
Wahrscheinlich wird auch für die 
allerhóchste Texturen-Detailstufe 
eine 64-Bit-CPU benótigt. 


Name: Mark Rein 

Firma: Epic Games 
Funktion: Vizeprásident 
Wichtige Werke: 

Unreal, Unreal Tournament, 
Unreal-Engine 3 


E Gab es Probleme bei der Inte- 
gration der 64-Bit-Technik? 

Das einzige Problem war, fehler- 
freie Treiber zu bekommen. 
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WINDOWS-SPECIAL + + 


+ + 


+ + WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS 


64 BIT 


1.024x768, 
kein AA/AF 


1.024x768, 


Leistung: 64-Bit-Spiel 
E Im 64-Bit-Modus werden zusätzliche Details dargestellt (siehe Seite 102). 


E Beide Systeme sind im detailarmen 32-Bit-Modus schneller. 
E Der РА 660 verliert durch die 64-Bit-Darstellung bis zu 11 Prozent Leistung. 


SHADOW OPS: RED MERCURY (PATCH 1) 


> BED. SPIELB. |) FLÜSSIG SPIELBAR 
20 P 4 (50 60 70 80 


BESSER | Fps |) w 


90 100 110 120 


2x AA, 4:1 AF 


11 (0%) 
108 (0%) 


Athlon 64 FX-53, 
Win XP Pro 


_________________ о 
[d 


Athlon 64 FX-53, 
Win XP Pro X64 


Pentium 4 660 (3,6 СН), aww (t 
Win XP Pro ы 9 (19%) 


Pentium 4 660 (3,6 GHz), ----------( (45%) 
Міп ХР Рго Х64 83 (2394) 


T 


Settings: Radeon X800 XT PE, K8T800/925X, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM/DDR400 RAM, 64-Bit-Treiber: Forceware 66.96/Catalyst Beta3 


Leistung: 64-Bit-Programm | 
WSisofts Sandra Professionell unterstützt als eines der ersten Programme 64 Bit. FPU 


B Der Pentium 4 660 dominiert im EM64T-Modus die ALU-Disziplin eindeutig. 
B Der Athlon 64 FX-53 legt dank 64 Bit im FPU-Test um 17 Prozent zu. 


SISOFT SANDRA PROFESSIONELL 


BESSER» | МВ/ |у 20000 40000 60000 80000 10000 12000 14000 


Pentium 4 660 (3,6 GHz), 12.490 (42394) 
Win XP Pro X64 ШЕЛІ? (+25%) 
Athlon 64 FX-53, 10.328 (4294) 
WinXPProX64 — | 4424 (17%) 
Pentium 4 660 (3,6 GHz), 10.253 (1%) 
in XP Pro 524413 (41706) 
Athlon 64 FX-53, 10.129 (0%) 
Win XP Pro E 3782 (094) 


Settings: Radeon X800 XT PE, K8T800/925X, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM/DDR400 RAM, 64-Bit-Treiber: Forceware 66.96/Catalyst Beta3 


1.024x768, 
kein AA/AF 


1.024x768, 


Leistung: 32-Bit-Spiel 
E Der FX-53 verliert bei WinXP Pro x64 keine Leistung gegenüber dem 32-Bit-XP. 
B Mit 64-Bit-Betriebssystem ist der РА etwas langsamer als im 32-Bit-Modus. 


2x AA, 4:1 AF 


B Die Beta-Grafikkartentreiber liefern bereits eine sehr gute Performance. 
DOOM 3 1.0.1282 (MEDIUM QUALITY) 
> BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» |Fps |) m а 30 | 4) 50 60 70 80 90 00 10 
Athlon 64 FX-53, 105 (1%) 
Win XP Pro X64 : 94 (0%) 
Athlon 64 FX-53, 104 (4096) 
Win XP Pro 94 (4094) 
Pentium 4 660 (3,6 GHz), 94 (71096) 
in XP Pro 87 (10%) 
Pentium 4 660 (3,6 GHz), 91 (1396) 
Win XP Pro X64 84 (11%) 


Settings: Radeon X800 XT РЕ, K8T800/925X, 2х 512 MByte DDR2-533 RAM/DDR400 RAM, 64-Bit-Treiber: Forceware 66.96/Catalyst Beta3 


re Treiber für die alte G450. 
Unter WEBCODE 236X (http:/ / 
www.amd.com/us-en/Proces- 
sors/DevelopWithAMD/0,30_ 
2252_869_875%5e10454,00.html 
?redir=IEGFC07) listet AMD 
Hersteller auf, die bereits geeig- 
nete Treiber anbieten. Zudem 
finden Sie im Forum von www. 
planetamd64.com unter ande- 
rem für Soundkarten und Dru- 
cker zahlreiche (teils inoffizielle) 
64-Bit-Treiber . 


> Neuer Internet Explorer 


Auffälligste Neuerung der 64- 
Bit-Edition von WinXP: Den 
Internet Explorer gibt es in zwei 
Varianten: einer 32-Bit- und einer 
64-Bit-Version. Die Standardver- 
knüpfung ruft das 32-Bit-Pro- 
gramm auf. Kein Wunder, denn 
der neue Internet Explorer hat 
Probleme mit vielen ActiveX- 
Applikationen. Beispielsweise 
funktionieren weder  Flash-7 
noch Shockwave oder der inte- 
grierte Quicktime-Player. Einen 
Leistungsunterschied zwischen 
den beiden Varianten konnten 
wir nicht feststellen, verwenden 
Sie daher im Zweifelsfall stets 
die 32-Bit-Version. Auch das 
Verzeichnis „Program Files" ist 
unterteilt: Für 32-Bit-Computing 
geschriebene Programme wer- 
den selbstständig in den Ordner 
„Program Files x86" installiert, 
der „normale“ Ordner ist für 
64-Bit-Anwendungen reserviert. 
Falls ältere Setup-Routinen ein 
anderes Verzeichnis auswählen 
und anschließend nicht korrekt 
funktionieren, installieren Sie 
das Programm besser manuell 
in den Ordner „Program Files 
x86". 


»» Deutsche Tastatur 


Treiberduell: 32 vs. 64 Bit 


B Das 32-Bit-Spiel Far Cry (dt) läuft völlig problemlos mit dem 64-Bit-XP. 
Е Kein Leistungsunterschied zwischen 32-Bit- und 64-Bit-Treibern erkennbar. 
И Trotz Betastatus liefern die 64-Bit-Treiber eine tadellose Performance. 


32 Bit: 1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


64 Bit: 1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


FAR CRY 1.3 (DT.) 


> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps | w 2 3040 | 50 WH s 9 1 


PREIS 
QN EUR) 


89 (#19) 


ind Jee 5 
| 


549,- 


|__________50 
И H / 


Geforce 6800 Ultra 


539,- 


__________ с 
MEE www — n 


209 


——ü (t) 
EISEN 


Кадеоп 9800 Рго 


199,- 


Settings: A64 FX-53, XP Pro x64, 2x 512 MByte DDR400 RAM, Forceware 66.93 (32 Bit)/66.96 (64 Bit), Catalyst 5.1 (32 Bit)/Beta 3 (64 Bit) 
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Die englische Benutzerober- 
fläche des RC1 lässt sich nicht 
ändern, jedoch können Sie die 
deutsche Tastaturbelegung auf- 
rufen. Öffnen Sie dazu den Ein- 
trag „Date, Time, Language and 
Regional Options“ in der Sys- 
temsteuerung (Control Panel). 
Klicken Sie nun auf „Regional 
and Language Options“ und an- 
schließend auf den Reiter „Lan- 
guages". Unter Details" fügen 
Sie nun mit der Schaltfläche 
„Ааа...“ „German (Germany)” 
hinzu. Danach wählen Sie bei 
„Default input language” den 
Wert „German“ aus und bestä- 


tigen mit „ОК“. Zusätzlich kön- 
nen Sie unter der Registerkarte 
„Regional Options" bei „Stan- 
dards and formats" ebenfalls 
, German (Germany)" einstellen. 
Fortan werden beispielsweise 
das Datum, die Uhrzeit und die 
Ziffern nach hiesigem Standard 
angezeigt. Ältere Programme 
verwenden teilweise Zeichen, 
die nicht dem Unicode entspre- 
chen. Damit diese problemlos 
laufen, öffnen Sie erneut das 
Menü „Regional and Language 
Options” und stellen unter dem 
Reiter „Advanced“ „German 
(Germany)" ein. 


>> Leistung und Ausblick 


In unserem Leistungsvergleich 
traten ein Athlon 64 FX-53 und 
ein brandneuer P4 660 (3,6 GHz) 
mit EM64T-Unterstützung je- 
weils mit einem gewóhnlichen 
Windows XP Pro und der neu- 
en x64-Variante gegeneinander 
an. Bei Shadow Ops, einem der 
derzeit wenigen Spiele mit 64- 
Bit-Unterstützung, liegen beide 
CPUs mit dem neuen Betriebs- 
system klar hinten, da in die- 
sem Modus zusátzliche Details 
dargestellt werden (siehe Ver- 
gleichsbilder auf Seite 102). Bei 
der aktuellen Version von Sisofts 
Sandra lässt XP x64 hingegen die 
Muskeln spielen. Ernüchterung 
für Spieler: Während der P4 
bei gewóhnlichen 32-Bit-Spielen 
mit dem neuen Betriebssystem 
kaum Leistung verliert, liegt der 
Unterschied beim Athlon 64 im 
Bereich der Messungenauigkeit. 
Fazit: Echte Vorteile sucht man 
bei dem 64-Bit-Betriebssystem 
derzeit vergebens. Da ange- 
passte Programme und Spiele 
Mangelware sind, profitieren 
Besitzer einer 64-Bit-CPU noch 
nicht von der 64-Bit-Technik. 
Gegen den Release Candidate 
1 spricht auch, dass für manche 
PC-Komponenten noch keine 
brauchbaren Treiber vorhanden 
sind und die Testversion nach 
360 Tagen abläuft. Somit eignet 
sich Windows XP x64 aktuell 
nur für neugierige Bastler mit 
guten Englischkenntnissen. Zu- 
dem brauchen Sie für den 450 
MByte grofen Download eine 
schnelle Internetanbindung. 
Alle anderen Anwender sollten 
derzeit bei der 32-Bit-Variante 
von Windows XP bleiben. ш 
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PRAXIS: WINDOWS EXPLORER 


Der Explorer ist für 
die Darstellung von 
Desktop, Taskleiste 
und Arbeitsplatz ver- 
antwortlich. Stürzt er 
ab, können Sie nicht 
mehr arbeiten. Mit 
unserem Guide ma- 
chen Sie den Explorer 
stabiler. 


in immer wiederkeh- 

rendes Ärgernis sind 

Probleme mit spora- 
disch auftretenden Abstürzen 
der Explorer.exe unter Windows 
XP. Die Symptome sind vielsei- 
tig, aber in der Regel geschieht 
dies beim Rechtsklick auf eine 
EXE-Datei oder beim Schließen 
eines Ordners und dem un- 
mittelbar folgenden Aufrufen 
einer weiteren Datei. Das Gan- 
ze wird nicht selten von einer 
hohen Prozessorlast begleitet, 
was man sehr leicht mit dem 
Taskmanager überprüfen kann. 
Mitunter wird die Explorer.exe 
auch unvermittelt neu gestartet, 
was sich durch den Absturz des 
Desktops, gefolgt von dessen 
sofortigem Neuaufbau, bemerk- 
bar macht. 


Dies ist noch der günstigere Fall: 
ОН stürzt der Desktop ebenfalls 
ab und ein geregeltes Weiterar- 


Viren 


WAS 
IST? 
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Kleine ,,Sabotage"-Programme, 
die sich an ausführbare Dateien 
(EXE, COM und BAT) ћапдеп 


beiten ist ohne geeignete Gegen- 
maßnahmen kaum möglich. 


>> TIPP 1: Das System gründ- 
lich auf Schádlinge scannen 
Die Ereignisanzeige von Win- 
dows XP schweigt zu dem 
Absturz meist beharrlich, in- 
sofern ist es sehr schwierig 
und aufwendig, auf Anhieb 
den Schuldigen zu finden. Zu- 
náchst sollten Sie die üblichen 
Fehlerquellen prüfen: Übertak- 
tung des Rechners, fehlerhafter 
Arbeitsspeicher, stark schwan- 
kende Stromversorgung durch 
ein minderwertiges Netzteil, 
mangelhaft programmierte Tu- 
ning-Tools sowie überladener 
Autostartbereich oder defekte 
Systemdateien. 


Unabhángig davon sollten Sie 
den Rechner zunáchst gründlich 
auf Viren, Trojaner, Würmer und 
Hijacker prüfen. Verwenden Sie 


Würmer 

Verbreiten sich via Netzwerk 
selbsttátig von Computer zu 
Computer 


dazu Ihren aktualisierten Vi- 
renscanner sowie passende Spy- 
ware-Tools wie Ad-Aware oder 
Spybot. Des Weiteren ist es sinn- 
voll, das speziell auf Würmer 
und Trojaner optimierte Tool 
Stinger von Mcafee einzusetzen, 
insbesondere dann, wenn Sie 
keinen aktuellen Virenscanner 
mit Wächterfunktion nutzen. 


>> TIPP 2: Speziellen Patch von 
Microsoft einspielen 

Für Probleme, die aus der Ex- 
plorerexe resultieren, existiert 
ein spezieller Patch von Micro- 
soft, der entsprechende Fehler 
beim Schließen eines Ordners 
beseitigen soll. Der Patch ersetzt 
die Datei „Duser.dll” durch ei- 
ne überarbeitete Version und ist 
sowohl für Windows XP mit 
Service Pack 1 als auch für das 
Service Pack 2 einsetzbar. Da 
das Problem auch nach der In- 
stallation des SP2 noch existiert, 


DivX 


Video-Codec; wurde von DivX-Net- 


works entwickelt. Der Codec kann 


große Videodateien komprimieren. 


Gegen Absturz sichern 


wurde der Patch von Microsoft 
für alle XP-Varianten modifi- 
ziert. Sie bekommen den Bugfix 
unter WEBCODE 236R (www. 
microsoft.com/downloads/ 
details.aspx?displaylang=de 
&FamilyID=49E589 AE-2F93- 
48DC-A39A-CIDI8EDADATAB). 
Der Patch wird nicht über die 
Autoupdate-Funktion von Win- 
dows XP eingespielt. Wir haben 
mit diesem Patch sehr gute Er- 
fahrungen gemacht und können 
ihn uneingeschränkt empfehlen. 
Der Patch scheint sich auf den 
Fehler beim Öffnen von EXE- 
Dateien positiv auszuwirken. 
Auf unserer Testplattform tra- 
ten nach dem Einspielen des 
Patches keine Explorer-Irritatio- 
nen mehr auf. 


»» TIPP 3: Explorer.exe neu 
initialisieren 

Über den Taskmanager besteht 
die Möglichkeit, die Explorer. 


DLL 

Dynamic Link Library (dynamische 
Verbindungsbibliothek); Sammlung 
von Programmfunktionen 
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WINDOWS EXPLORER 


PRAXIS 


exe neu zu initialisieren, dazu 
rufen Sie über die Tastenkom- 
bination ,STRG^, „АІТ“ und 
„ENTF“ den Taskmanager auf 
und wechseln im Fenster „Рго- 
zesse" zum aktiven Prozess 
,Explorer.exe". Hier klicken Sie 
die „Explorer.exe“ mit der rech- 
ten Maustaste an und wählen 
das Kontextmenü ,Prozess be- 
enden“ aus. Die anschließende 
Warnmeldung ignorieren Sie, 
bestátigen mit „ОК“ und las- 
sen den Taskmanager geóffnet. 
Anschließend wechseln Sie zum 
Reiter , Anwendungen", klicken 
dort auf ,Neuen Task" und 
geben im sich dann óffnenden 
Fenster ,explorer.exe" ein. Jetzt 
wird dieser neue Task gestartet, 
den Taskmanager schließen Sie 
wieder. So kónnen Sie weiter- 
arbeiten, falls es Probleme mit 
dem Explorer gibt. Zudem lässt 
sich die Explorer.exe nach ei- 
nem Absturz neu starten. 


>> TIPP 4: Fehler in der Win- 

dows-Registrierung beseitigen 
In der Registry gibt es einen 
relevanten Eintrag, den Sie sich 
unbedingt anschauen sollten. 
Dazu öffnen Sie über ,Start^ 
- ,Ausführen" — ,regedit" den 
Registrierdatenbankeditor und 
bestätigen die Eingabe mit „En- 
ter". Anschließend navigieren 
Sie zu dem Pfad „HKEY_CLAS 
SES_ROOT\exefile\shellex\ 
ContextMenuHandlers\Cmd 
Line Ext@=“{9869EFB4-18E9- 
11D3-A837-00104B9E30B5]". 


Führen Sie ein Backup des 
Schlüssels ,exefile" durch, in- 
dem Sie mit der rechten Maus- 
taste auf den Schlüssel „ехе е“ 
klicken und aus dem aufklap- 
penden Kontextmenü ,Expor- 
tieren“ auswählen. Sollte bei der 
Bereinigung etwas nicht nach 
Wunsch laufen oder das System 
instabil arbeiten, können Sie 
anschließend durch einen Dop- 
pelklick auf die exportierte Reg- 
Datei den vorherigen Zustand 
wiederherstellen. Nun löschen 
Sie den kompletten Schlüssel 
„CmdLineExt“. Anschließend 
sollte der Explorer unter Win- 
dows XP stabiler laufen. 


>» TIPP 5: Explorer in einem 
eigenen Prozess starten 

Eine weitere Möglichkeit ist, 
die Explorerexe grundsätzlich 
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in einem eigenen Prozess zu 
starten und diesen somit vom 
Desktop zu separieren, denn 
wenn der Explorer abstürzt, 
zieht er den Desktop in der Re- 
gel mit herunter. Dazu óffnen 
Sie wieder über ,Start" — „Aus- 
führen" — ,Regedit.exe" den 
Registrierdatenbankeditor und 
bestátigen die Eingabe mit „Еп- 
ter". Anschließend navigieren 
Sie zu dem Pfad ,HKEY CUR 
RENT. USER'SoftwareMMic 
rosoftN Windows NCurrentVer 
sion\Explorer\ Advanced“. Im 
linken Teilfenster markieren Sie 
den Schlüssel „Advanced“ und 
im rechten Teilfenster klicken 
Sie den Eintrag „SeparatePro- 
cess” doppelt an, um dann den 
standardmäßig eingetragenen 
Wert „О“ (deaktiviert) auf „1“ 
(aktiviert) zu ändern. 


Nach einem Neustart ist diese 
Änderung aktiv und bei einem 
Explorer-Absturz bleibt der 
Desktop aktiv. Darüber hinaus 
hat diese Maßnahme auch schon 
oft einen stark absturzgefáhrde- 
ten Explorer wieder ruhig ge- 
stellt bzw. zu einem dauerhaft 
absturzfreien Dienst verholfen. 
Der geringe Mehrbedarf von 
rund 20 MByte Arbeitsspeicher 
ist im Gegenzug für ein stabi- 
leres System bei den heutigen 
Arbeitsspeicherbestückungen 
sicher leicht zu verschmerzen. 


»» TIPP 6: CPU-Auslastung 
durch rechte Maustaste 

Dem Explorer-Problem geht 
oft ein weiterer Effekt voraus: 
Klicken Sie eine Datei mit der 
rechten Maustaste an, so steigt 
die CPU-Belastung auf fast 100 
Prozent. Wenn Sie allerdings 
vorher die Datei markieren und 
erst dann die rechte Maustaste 
einsetzen, bewegt sich die CPU- 
Auslastung in normalen Para- 
metern. Microsoft weiß von die- 
ser Schwierigkeit, einen Patch 
gibt es bislang allerdings nicht 
— auch Service Pack 2 hat das 
Problem nicht gelöst. 


Folgende Lösung schafft Ab- 
hilfe: Klicken Sie in der „Sys- 
temsteuerung" auf „Anzeige“ 
= „Darstellung“ – , Effekte" und 
entfernen Sie den Haken bei der 
Option „Folgende Übergangsef- 
fekte für Menüs und QuickInfos 
verwenden". Dies hat meist | 


| PRAXIS | Checkliste für stabile Explorer.exe 


Führen Sie die neun folgenden Tipps aus und Ihre Explorer.exe wird nicht 
mehr abstürzen und den Desktop mitnehmen: 


И Schädlinge (falls vorhanden) vom System entfernen 
И Microsoft-Patch einspielen 

E Fehler in der Registry beseitigen 

E Explorer vom Desktop-Prozess trennen 
WCPU-Auslastung durch rechte Maustaste beseitigen 
E Video-/Bild-Vorschau deaktivieren 

И Autostart aufräumen 

E Veralteten DivX-Encoder aktualisieren 


| PRAXIS | Explorer.exe stabilisieren 


ЦА Windows XP reinigen 


inger 


ГІ эзи ) 
` = сана 
Dee scanning local registry Objects Scanned 36589 
ASA. > Stasnnieq for possible beowsar hijack attempts 
Dawan 0 | Summary 
24 Runnng Procestes 0 Procerses беге 
e J 1255 Process Modules 0 Modules Ideetifed 


Anti-Spyware: Für eine erfolgreiche Diagnose muss das System frei von 
elektronischen Schádlingen sein. Ad-Aware und Stinger helfen dabei. 


MS-Patch: Laden Sie den Patch unter WEBCODE 236R herunter und 
installieren Sie ihn. 


explorer.exe MI 


Taskmanager: Das Neuinitialisieren der Explorer.exe bietet schnelle Hilfe 
und ermöglicht das Weiterarbeiten mit Windows XP. 
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| PRAXIS | Explorer.exe stabilisieren 


Registry bereinigen 


(NE FA HE 11074827 алоца хво 


Regedit: Exportieren Sie zunächst den Schlüssel „ехеће“ und löschen 
Sie diesen anschließend aus der Windows-Registrierung. 


Regedit: Die Trennung von Explorer und Desktop verhindert das Ver- 
schwinden der Taskleiste und anderer Elemente bei einem Absturz. 


Überblendeffekte: Das Abstellen der Übergangseffekte verringert das 
Absturzrisiko der Explorer.exe. 


[A Video-/Bild-Vorschau deaktivieren 


6; Registrierungs-Editor 


9-00 System TypeUnlosdedE xception 

m E System UnauthotizedAccessE xception 
= & System Version 

= GJ SystemFieAssocialions 

8-05 ai 

8: әс 

B- ан 

SI) гї 


Regedit: Die Video-/Bild-Vorschau raubt viele Ressourcen des Systems 
und kann den Explorer zum Absturz bringen. 


ЕН Video-/Bild-Vorschau: Endlosschleife verhindern 


Ausführen 


regsvr32 Ји shmedia.dll B 


Ausführen: Schalten Sie die für Mediadateien verantwortliche DLL 
,Shmedia.dlI" für mehr Stabiliät des Explorers ab. 
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auch Auswirkungen auf die Ex- 
plorer.exe: Abstürze werden bei 
den meisten Systemkonfigurati- 
onen unterbunden. 


» TIPP 7: Video-/Bild-Vorschau 
deaktivieren 

Die Vorschau- oder Preview- 
Funktion des Explorers durch- 
sucht Video- und Bilddateien 
und bindet ein Bild als Symbol 
ein. Dies kann zu Instabilitä- 
ten des Explorers oder einfach 
zu langen Wartezeiten führen. 
Daher empfehlen wir, die Funk- 
tion zu deaktivieren. Um die- 
ses Problem zu fixen, öffnen 
Sie über „Start“ — „Ausführen“ 
- ,Regedit.exe" den Registrier- 
datenbankeditor. Folgen Sie 
dem Schlüssel ,HKEY CLAS 
SES. ROOT'SystemFileAsso 
ciations\.avi\shellex\Property 
Handler". Hier angekommen, 
löschen Sie im rechten Teilfens- 
ter den Eintrag , Default" (Stan- 
dard) komplett. 


Sollte diese Мабпаћте nicht 
ausreichen, widmen Sie sich 
noch einer weiteren Fehlerquel- 
le, der Datei shmedia.dll. Sie 
gerát manchmal beim Auslesen 
von Videodateieigenschaften 
(AVI-Dateien) in eine Endlos- 
schleife, insbesondere dann, 
wenn sie fehlerhaft ist. Dieses 
Problem beseitigen Sie, indem 
Sie über ,Start" — „Ausführen“ 
folgende Befehlszeile eingeben 
und mit „Enter“ bestätigen: 


I regsvr32 /u shmedia.dll 


Damit ist diese Datei dauerhaft 
deaktiviert. Sollten sich dadurch 
Probleme mit anderen Formaten 
wie beispielweise MPEG und 
WMV einstellen, dann können 
Sie die Funktion wiederherstel- 
len. Dazu geben Sie über „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
„regsvr32 shmedia.dll" ein. 


»» TIPP 8: Autostart bereinigen 


Ein überfrachteter Autostart- 
Ordner kann ebenfalls für Ab- 
stürze der Explorerexe verant- 
wortlich sein. Unter Windows 
XP brauchen Sie dazu lediglich 
unter „Start” – , Ausführen" den 
Befehl ,,msconfig.exe" eingeben. 
Den Autostart-Bereich säubern 
Sie in der Registerkarte „Sys- 
temstart”. Hier finden sich bei- 
spielsweise Artefakte aus der 


486er-Ära von Windows wie den 
so genannten Office-Schnellstart 
und dessen wenig geliebte Start- 
leiste. Und kaum jemand ist sich 
offenbar im Klaren darüber, dass 
mit dem netten AOL-Icon weite- 
re Programmteile geladen wer- 
den. Dazu kommen dann noch 
vereinzelt Starteintráge längst 
wieder deinstallierter Software- 
Pakete, die jedoch nie aus dem 
Autostart-Ordner entfernt wur- 
den - was von Windows bei 
jedem Start mit einer platten- 
weiten Suchaktion honoriert 
wird. Im Grunde hat außer dem 
Virenscanner und der Firewall 
kein weiteres Programm etwas 
im Autostart-Bereich zu suchen. 


>> TIPP 9: Veralteter DivX-En- 
coder blockiert den Explorer 
Ein alter DivX-Encoder kann 
ebenfalls für Abstürze der Ex- 
plorerexe sorgen. Offenbar 
kollidieren Service Pack 2 von 
Windows XP und DivX-Encoder 
miteinander. Daher empfehlen 
wir Ihnen dringend, DivX auf 
Version 5.2.1 zu updaten. Erst 
DivX 5.2.1, DivX Pro 5.2.1 und 
Dr. DivX 1.06 arbeiten zuverläs- 
sig mit dem SP2 zusammen. 


»» TIPP 10: Explorer-Fenster 
hat keinen Inhalt 

Diese Situation stellt sich oft 
parallel zu den Explorer-Pro- 
blemen ein. Beim Öffnen einer 
Datei zeigt das Explorer-Fens- 
ter keinen Inhalt an. Um die- 
sen Fehler zu bereinigen, ist es 
notwendig, die entsprechenden 
DLLs neu zu registrieren. Da- 
zu geben Sie nacheinander über 
,Start" — , Ausführen" folgende 
Befehle ein: 


I regsvr32.exe /i shdocvw.dll 
I regsvr32.exe /i mshtml.dll 
I regsvr32 /i Browseui.dll 


Sollte dies nicht ausreichen, óff- 
nen Sie über „Start” – , Ausfüh- 
ren" — ,regedit" den Registrier- 
datenbankeditor. Anschließend 
navigieren Sie zu dem Pfad 
HEEN CURRENT. USER^ 
SoftwareMMicrosoft Internet 
ЕхрІогег\Маіп“. Jetzt löschen 
Sie den Eintrag mit der Bezeich- 
nung „ExplorerBar” und starten 
Windows neu. Anschließend 
zeigt der Explorer wieder In- 
halte an. ш 

FRANK WastELowski/MARCO ALBERT 
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PRAXIS: DIGITALKAMERAS 


Sie sind mit Begriffen 
wie Weipabgleich, 
IS0-Wert, Blende und 
Verschlusszeiten 
überfordert? Wir 
erkláren Ihnen, wie 
eine Digitalkamera 
funktioniert, und 
geben Tipps für 
bessere Fotos. 


igitale Kameras haben 
D viele Vorteile gegen- 
über analogen: Die ner- 
vige Fotoentwicklung entfällt 
und Sie sehen immer sofort das 
fertige Foto auf dem Display 
des Gerätes. Nun meinen viele 
Anwender, dass Fotografieren 
mit einer digitalen Kamera auch 
einfacher wäre als mit einer ana- 
logen. Wer allerdings wirklich 
anspruchsvolle Fotos machen 
möchte, merkt schnell, dass die 
Gesetze der Optik auch für di- 
gitale Kameras gelten und dass 
der Automatik-Modus nur sel- 
ten das gewünschte Ergebnis 
bringt. Deswegen haben wir für 
Sie die besten Tipps für bessere 
Fotos mit Digitalkameras zu- 
sammengetragen. 


»» TIPP 1: Die richtige Kamera 

In der letzten Ausgabe von 
PCG Hardware konnten Sie in 
der „Marktübersicht Digitalka- 
meras" schon eine Menge über 
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Lichtempfindlichkeit des Kamera- 
Chips, verursacht bei zu hohen 


die richtige Ausstattung lesen. 
Deswegen an dieser Stelle nur 
eine kurze Zusammenfassung: 
Eine ordentliche Digitalkamera 
sollte auf jeden Fall ein opti- 
sches Zoom besitzen, digitale 
Zooms sind grundsätzlich nicht 


empfehlenswert. Eine Auflö- 
sung von drei Megapixeln reicht 
für den Gelegenheitsfotografen 
vollkommen aus, ambitionier- 
te Hobbyfotografen, die Bilder 
auch am Rechner nachbear- 
beiten wollen, sind mit fünf 
Megapixeln ausreichend gerüs- 
tet. Große Unterschiede gibt es 
bei den Einstellungsmóglichkei- 
ten: Einfache Kameras besitzen 
nur eine Automatik und eine 
Belichtungskorrektur. Bessere 
Kameras besitzen Einstellungs- 
möglichkeiten für Blitz, Weiß- 
abgleich, ISO-Empfindlichkeit, 
Belichtungszeit und Blende. 
Anhand von oft auftretenden 
Problemen werden wir in den 
folgenden Tipps die Auswirkun- 


Blende 


regelt 


Óffnung, welche die einfallende 
Lichtmenge auf den Kamera-Chip 


gen der einzelnen Einstellungen 
näher erklären. 


» TIPP 2: Die richtige 
Blitzeinstellung 

Beim Blitzen können gleich 
mehrere Probleme auftreten. 
Der Klassiker ist der so genann- 
te Roten-Augen-Effekt. Bei ei- 
nem direkten Blitz reflektiert 
die Netzhaut des Auges das 
Licht und leuchtet rot. Am ein- 
fachsten können Sie die roten 
Augen mit einem passenden 
Blitzprogramm bekämpfen: 
Beim Rote-Augen-Blitz sorgt ein 
kleiner Vorblitz für die Schlie- 
ßung der Pupille im Auge, es 
wird dadurch weniger Licht 
vom folgenden Hauptblitz re- 
flektiert. Alternativ können Sie 
bei guten Lichtverhältnissen 
den Blitz auch einfach komplett 
deaktivieren. Die Blitzautomati- 
ken von Digitalkameras neigen 
nämlich oft dazu, den Blitz auch 
auszulösen, wenn er eigentlich 


Weißabgleich 

Funktion, die für eine neutrale 
Farbverteilung bei unterschiedli- 
chen Lichttemperaturen sorgt 


Digitalkameras im Griff 


gar nicht gebraucht wird. Ein 
weiteres typisches Problem bei 
Bildern mit Digitalkameras: Der 
direkte Blitz mit der geringen 
Abstrahlfläche der kompakten 
Kameras erzeugt harte Licht- 
Schatten-Übergänge. Auch hier 
haben Sie einige Alternativen: 
Bei Kameras mit Blitzkorrektur 
können Sie den Blitz manuell 
etwas abschwächen, damit die 
Licht-Schatten-Übergänge nicht 
zu hart werden. Bei hochwer- 
tigen Kameras mit Blitzschuh 
empfiehlt sich ein im Winkel 
verstellbares, externes Blitzge- 
rät. Mit einem solchen Gerät 
können Sie indirekt über Licht- 
reflexionen, beispielsweise an 
einer Wand, ein „weicheres” 
Licht erzeugen. 


»» TIPP 3: Farbverfälschungen 
vermeiden 

Wer mit künstlichem Licht foto- 
grafiert, kann Probleme bei der 
Farbechtheit der Fotos bekom- 


Verzerrungen 

Geometrische Fehler, gut erkenn- 
bar bei senkrechten oder waage- 
rechten Linien in einem Bild 
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men. Am besten erkennt man das 
an den Weißanteilen: Sie werden 
gelb, blau oder manchmal auch 
leicht rot dargestellt. Der Grund 
dafür ist die so genannte Licht- 
temperatur: Unterschiedliche 
Lichtquellen erzeugen unter- 
schiedliche Lichtarten. Mit Na- 
turlicht kommen in der Regel 
alle Kameras sehr gut zurecht. 
Problematisch sind Kunstlicht- 
quellen wie Neonlampen. Dort 
versagen viele Automatik-Modi. 
Abhilfe schafft der so genannte 
Weißabgleich: Dieses Feature 
passt die Farbverteilung an die 
Lichttemperatur an. Ordentliche 
Kameras besitzen mehrere Aus- 
wahlmöglichkeiten: Naturlicht, 
Neonlicht, Glühbirne und Ähn- 
liches. Hilft keines dieser Pro- 
file, so bleibt nur der manuelle 
Weißabgleich. Wenn Sie diese 
Funktion aktivieren, müssen Sie 
danach einmal ein weißes Blatt 
Papier (optimal ist ein 18%- 
Graukarton, den Sie im Fotola- 
den bekommen) fotografieren. 
Dadurch wird der Weißabgleich 
auf die aktuelle Lichttemperatur 
eingestellt. 


>> TIPP 4: Bildrauschen 
vermeiden 

Vor allem bei schwierigen Licht- 
verhältnissen sieht man bei Di- 
gitalkamerabildern oft starkes 
Bildrauschen. Dieses Rauschen 
erkennt man am besten bei 
schwarzen  Bildanteilen. Das 
Schwarz ist dann mit roten und 
grünen Pixeln vermischt und 
wirkt „unsauber“. Grund dafür 
istin der Regel die Lichtempfind- 
lichkeit. Bei analogen Kameras 
wird die Lichtempfindlichkeit 
über den verwendeten Film ge- 
steuert. Da bei digitalen Kame- 
ras diese Möglichkeit fehlt, wird 
die Lichtempfindlichkeit über 
die Spannung auf dem Bildsen- 
sor geregelt. Bei gutem Licht 
wählt die Automatik einen ge- 
ringen ISO-Wert, bei schlechtem 
Licht entsprechend einen hohen. 
Der hohe ISO-Wert und somit 
die hohe Spannung auf dem 
Bildsensor sind die Verursacher 
für das angesprochene Bildrau- 
schen. Wenn möglich, sollten Sie 
also immer mit einem geringen 
ISO-Wert fotografieren. Viele 
Kameras bieten entsprechende 
manuelle Einstellungsmöglich- 
keiten für den ISO-Wert an. Pro- 
blematisch beim Fotografieren 


www.pcgameshardware.de 


mit geringen ISO-Werten: Bei 
schlechter Beleuchtung kann die 
geringe ` Lichtempfindlichkeit 
nur über eine längere Belich- 
tungszeit ausgeglichen werden. 
Ohne Stativ sind solche Fotos 
nicht machbar. Ein hoher ISO- 
Wert inklusive des unangeneh- 
men Bildrauschens kann also 
unter Umständen die einzige 
Möglichkeit sein, ein halbwegs 
scharfes Foto zu bekommen. 


>> TIPP 5: Verschlusszeiten 
und Blende verstehen 

Um ein brauchbares Foto zu 
machen, benótigen Sie eine be- 
stimme Lichtmenge. Um diese 
zu bekommen, haben Sie zwei 
unterschiedliche Móglichkeiten: 
Bei einer weit geóffneten Blende 
benótigen Sie eine relativ kurze 
Zeit, um die nótige Lichtmenge 
auf den Sensor zu bekommen. Ist 
die Blende kleiner, so benótigen 
Sie eine längere Belichtungszeit, 
um die gleiche Lichtmenge auf- 
zunehmen. Verschlusszeit und 
Blende sind also direkt aneinan- 
der gekoppelt. Nur das richtige 
Verhältnis zwischen Blende und 
Verschlusszeit bringt das ge- 
wünschte Ergebnis. 


Im Normalfall steuert die Auto- 
matik Blende und Verschlusszeit. 
Wenn Sie allerdings bestimmte 
Fotoeffekte erzeugen wollen, 
müssen Sie die Einstellungen 
manuell verändern. So bestimmt 
die gewählte Blende beispiels- 
weise direkt die Schärfentiefe. 
Bei einem Porträt will man in 
der Regel, dass der Hintergrund 
unscharf ist, damit das Gesicht 
besser zur Geltung kommt. Die- 
sen Effekt erreicht man mit ei- 
ner großen Blendenöffnung. Bei 
einem Panoramabild will man 
genau das Gegenteil erreichen: 
Das Bild soll in allen Bildbe- 
reichen scharf sein. Deswegen 
verwendet man hier eine ge- 
ringe Blendenöffnung. Wichtig 
bei der manuellen Einstellung 
von Blende und Verschluss: 
Die angegebenen Zahlenwerte 
in den Einstellungsmenüs sind 
Verhältnisse: Somit steht ein 
großer Blendenwert wie F10 
für eine kleine Blende. Ähnlich 
sieht es bei den Verschlusszeiten 
aus: So steht beispielsweise der 
Wert 1.000 für das Tausendstel 
(1/1.000) einer Sekunde. Ganze 
Sekunden (für Langzeitbe- > 


| PRAXIS | Digitalkameras im Griff 


ү Blende richtig einsetzen 


Foto: Simon Schmid 


Schärfentiefe: Per Blende können Sie die Schärfentiefe eines Fotos steu- 
ern - diese Blume wurde mit einer großen Blendenöffnung fotografiert. 


2 Verschlusszeiten gezielt einsetzen 


Foto: Thilo Bayer 


Unschärfe: Durch längere Belichtungszeiten erreichen Sie Effekte wie 
diese Bewegungsunschärfe des Taxis links im Bild. 


ЕН rotos verwalten 


Picasa 2: Mit Tools wie Picasa 2 von Google können Sie Ihre Fotos einfach 
und bequem verwalten. 


Optimierung: Bei Picasa 2 kónnen Sie mit wenigen Klicks Fehler in der 
Belichtung korrigieren (rechts: nach der Optimierung). 
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ШШ PRAXIS 


DIGITALKAMERAS 


| PRAXIS. Digitalkameras im Griff 


El] Geometrische Verzerrungen 


Datenbank Information | Bildeigenschalten Metadaten | 


Marke Wert 

Bildbeschreibung OLYMPUS DIGITAL CAMERA 
Маке OLYMPUS OPTICAL CO..LTD 
Modell С72002 

Orientierung 1 

X Aullasung 144 

Y Aullosung 144 

Auflosungseinheit 2 

Software 34-1030 4 
Datum/Zeit 2003:03:12 11:30:06 

YCbCr Positionierung 2 

Belichtungszeit 0.02 

F-Nummer 32 

Beichuntgsprogeamm 5 

150 Geschwindigkestsbewer., 100 

ExifVersion 130,32 31,301 


Verzerrung: Bei kompakten Megazoom-Kameras wie dieser Nikon Coolpix 
4800 sollten Sie, wenn möglich, im mittleren Telebereich fotografieren. 


Rauschen entfernen 


Neat Image: Im linken Bild sehen Sie, wie der Filter sich selbst konfigu- 
riert. Im rechten Bild sehen Sie das Ergebnis der Korrektur. 


Überarbeiten: Mit etwas Erfahrung bei der Nachbearbeitung kónnen Sie 
normale Digitalfotos deutlich aufwerten. 


Metadaten auslesen 


Metadaten: Mit fast jedem Bildbetrachter (im Bild: Acdsee) kónnen Sie die 
Metadaten Ihrer Fotos auslesen. 


Foto: Thilo Bayer 
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lichtungen) werden mit einem ^ 
gekennzeichnet. Zwei Sekunden 
erscheinen im Menü also als 2^. 


>> TIPP 6: Geometrische Ver- 
zerrungen verhindern 

Kleine Digitalkameras besitzen 
sehr kompakte Zoomobjektive. 
Diese Objektive neigen auf- 
grund ihrer Bauweise häufig 
dazu, so genannte Verzerrungen 
zu erzeugen. In der Regel sind 
diese Verzerrungen am stärks- 
tem im vollen Telebereich – also 
wenn man das optische Zoom 
voll ausfährt. Auch im Weitwin- 
kelbereich (also auf geringster 
Zoomstufe) können diese Ver- 
zerrungen sichtbar sein. Beson- 
ders gut erkennt man Verzerrun- 
gen bei geometrischen Formen 
oder Architekturfotos. Um ent- 
sprechende Verzerrungen zu 
vermeiden, sollten Sie möglichst 
immer im mittleren Telebereich 
arbeiten. Die Erfahrung zeigt, 
dass kompakte Zoomobjektive 
bei mittleren Zoomeinstellun- 
gen die wenigsten Geometrie- 
probleme erzeugen. 


»» TIPP 7: Problematische 
Fotos nachbearbeiten 


Bis jetzt haben wir Ihnen Tipps 
gegeben, wie Sie Problemen im 
Voraus aus dem Weg gehen kön- 
nen. Was kann man aber machen, 
wenn das Foto schon gemacht 
ist und die erläuterten Probleme 
auftreten? Auf dem Markt gibt 
es eine Vielzahl an kostenlosen 
Tools für die unterschiedlichs- 
ten Probleme. Ein echter Al- 
leskönner ist das neue Picasa 2 
von Google. Die Software ist in 
erster Linie zur Verwaltung von 
Fotos gedacht, besitzt aber auch 
einen leistungsstarken Editor. 
Zum Öffnen des Editors klicken 
Sie einfach doppelt auf ein Foto 
und der Editor wird gestartet. 
Auf der linken Seite des Fens- 
ters sehen Sie dann unterschied- 
liche Funktionen. Unter „Basic 
Fixes" können Sie das Foto be- 
schneiden, es drehen oder den 
Rote-Augen-Effekt entfernen. 
Unter „Tuning“ bietet Picasa 2 
ein paar sehr gute Funktionen 
für die Bildverbesserung an. So 
können Sie mit „Highlights“ 
und „Shadows” die Lichtver- 
teilung im Bild verbessern 
oder mit „Color Temperature” 
hervorragend einen falschen 
Weißabgleich korrigieren. Unter 


„Effects“ können Sie sogar bei 
Porträtfotos den Hintergrund 
nachträglich unschärfer machen 
— einfach „Soft Focus” aktivie- 
ren und per Schieberegler den 
Bereich und den Unschärfegrad 
steuern. Für Architekturfans 
empfiehlt sich der Effekt „Shar- 
pen“. Damit können Sie Fotos 
nachträglich schärfen, was vor 
allem bei Gebäudefotos Vorteile 
bringen kann. 


»» TIPP 8: Rauschen und Ver- 
zerrungen entfernen 

Wenn Sie keine Wahl hatten und 
eine hohe ISO-Empfindlichkeit 
verwenden mussten, kónnen 
Sie nachtráglich das Rauschen 
entfernen. Das Tool Neat Image 
(finden Sie auf unserer Heft- 
CD/-DVD) bietet entsprechen- 
de Funktionen an. Die Software 
verlangt allerdings eine gewisse 
Einarbeitungszeit, um perfekte 
Ergebnisse zu liefern. So kónnen 
Sie den Noise-Filter mit vielen 
Optionen an Ihre Bedürfnis- 
se anpassen. Wem das zu viel 
Arbeit ist, der lädt per „Input 
Image" einfach das Bild und 
klickt dann auf ,Device Noise 
Profile” und auf „Auto profi- 
le“. Wählen Sie danach „Output 
Image" und „Apply“ und die 
Software startet die Berechnung 
für die Bildverbesserung. 


Wer  Verzerrungen entfernen 
will, sollte das Tool PT Lens 
(http: / /epaperpress.com/ptlens/) 
nutzen. Wichtig: Das Tool ar- 
beitet mit einer Datenbank, 
in der viele Kameras und 
die entsprechenden Verzer- 
rungseinstellungen gespeichert 
sind. Diese Datenbank finden 
Sie ebenfalls auf der Webseite; 
sie muss zusätzlich zu PT Lens 
installiert werden, damit Sie 
optimale Ergebnisse erhalten. 


»» TIPP 9: Metadaten auslesen 


Wer unterschiedliche Kamera- 
einstellungen miteinander ver- 
gleichen will, sollte sich die 
Metadaten der Fotos genauer 
anschauen. In diesem „Bilder- 
anhang“ werden Informationen 
wie Blende, Belichtungszeit 
und ISO-Wert gespeichert. Die- 
se Metadaten kónnen Sie mit 
fast allen am Markt verfügbaren 
Bildbetrachtern über die Eigen- 
schaften des Fotos auslesen. Ш 

Kay BEINROTH 
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Switch für 1x oder 
2x 12 У Leitungen 


2x PCI Express 
(SLI) 


2vAOrZ-001 


4X SATA Stecker 


JADE == T =a 


Die neue Variante des geráuscharmen 480 Watt Tagan Netzteils ist optimiert für einen stabilen Betrieb von derzeit aktuellen 
Grafikkarten. Darüber hinaus ist gewährleistet, dass Sie sich über die Kompatibilität verfügbarer wie auch fortschrittlicher 
Technologie-Standards (ATX 2.01, ATX 1.3, BTX wie auch EPS 12V 2.2)keine Gedanken mehr machen brauchen 


- Tagan 2Force passt zu allen - E 
CeBIT оп 


www.maxpoint.de 


Halle 1 
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Computerzubehór GmbH 
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be quiet! 
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Anwenden mit vielen 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 


E 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Laut Inquirer erhebt der Chip- 
satzhersteller Nvidia eine Lizenz- 
abgabe von bis zu 50 Dollar auf 
SLI-Komplettsysteme. Dies wurde 
mittlerweile auch von PC-Herstellern 
und Nvidia selbst bestätigt. Unterm 
Strich zahlt der Kunde damit einen 
saftigen Aufpreis für bunte „SLI"- 
Logos auf den PCs. Nvidia erklärt 
die Lizenzabgabe unter anderem 
mit einem erweiterten technischen 
Support. Für den Endkunden bleibt 
trotzdem ein fader Nachgeschmack, 
weil die Verwendung der Abgabe ja 
nicht nachprüfbar ist. Da liegt die 
Vermutung nahe, dass man sich bei 
Nvidia die aktuell konkurrenzlos 
schnelle Technik extra bezahlen 
lassen will. 


ENERMAX: PROTHEUS 
CS-721 Laut Enermax ist der 
Protheus dank seiner guten 
Kühleigenschaften besonders 
für kleinere Server geeignet. 
Insgesamt besitzt das 
Gehäuse fünf Lüfterplätze, 
ein 80mm- und 120mm-Lüfter 
sind im Lieferumfang schon 
enthalten. Für Erweiterungen 
stehen sieben 5,25-Zoll- und 
drei 3,5-Zoll-Einbauschächte 
bereit, eine kleine Toolbox 
nimmt nicht benötigte 
Schrauben und Schienen auf. 
Enermax gibt einen Verkaufs- 
preis von 65 Euro an. 


ер Тед а чи ки (lh Neue Produkte kurz vorgestellt 


Info: www.enermax.de 
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VGA-Kühler: Gra- 
phic Freezer (LED) 


Revoltec zufolge (www.revoltec.de) ist 
der Graphic Freezer (LED) zu allen Ati- 
und Nvidia-Grafikkarten kompatibel, die 
dem Referenz-Platinen-Layout entsprechen. 
Unser Tipp: Lassen Sie sich vor dem Kauf 
die Kompatibilität mit Ihrer Grafikkarte 
vom Händler zusichern. Der Kühlkörper 
besteht komplett aus Kupfer. Der verwen- 
dete 60mm-Lüfter wird mit zwei LEDs be- 
leuchtet und dreht laut Revoltec mit 2.700 
Umdrehungen pro Minute. Im Lieferum- 
fang sind acht Kühlkórper aus eloxiertem 
Aluminium und ein 4-zu-3-Stromadapter 
enthalten. Der Kühler kostet 26 Euro. (Ic) 


Revoltec Graphic Freezer (LED): Der Kühlkórper 
besteht komplett aus Kupfer. 


Wasserkühler: In- 
novatek Cool-Matic 


Die Wasserkühlung Cool-Matic NV40/45 
gibt es jetzt auch in einer speziellen SLI-Va- 
riante, die von Nvidia offiziell zertifiziert 
ist. Die SLI-Variante weicht von den her- 
kómmlichen Cool-Matic-Modellen durch 
Wasserdurchlässe und Befestigungshalte- 
rungen für das Brückenmodul ab. Laut In- 
novatek ist auch der Betrieb mit nur einem 
SLI-Kühler möglich. Wie bei der bereits 
vorgestellten Cool-Matic ist eine Beleuch- 
tung mit LEDs möglich. Der Grafikchip 
wird mit einem gummigelagerten Kupfer- 
kern gekühlt. Einen Preis gibt Innovatek 
noch nicht an. (1с) 


Innovatek Cool-Matic NV40/45 SLI: Ein spezielles 
Brückenmodul verbindet beide SLI-Wasserkühler. 


MULTIMEDIA-GEHÄUSE Die LC-Ge- 


CPU-KÜHLER Der Scythe Kamakiri 

ist für die Sockel 478, 775, A, 370, 

754, 939 und 940 geeignet. Das 
Besondere an diesem CPU-Kühler ist 
die Lüfterposition, diese sitzt zwischen 
den Kühlrippen. Der Hybrid-Kühler mit 
Heatpipes kostet rund 40 Euro. 

Info: www.jet-computer.de 


AUSGLEICHSBEHÄLTER Mit dem Wa- 
ter Tank bietet jetzt auch Thermaltake 
weiteres Zubehör für Wasserkühlungen 
an. Der Wassertank ist aus eloxiertem 
Aluminium und Plexiglas gefertigt. 
Samt zwei Schraubanschlüssen kostet 
der Water Tank 30 Euro. 

Info: www.caseking.de 


häuse-Serie (speziell für Multimedia- 
einsätze konzipiert) von Silverstone ist 
mit dem neuen 557-1С11 auf mittlerwei- 
le elf Produkte angestiegen. 

Info: www.silverstonetek.de 


ZUBEHÖR OC-Card bietet jetzt 
gewinkelte SATA-Kabel für Gehäuse mit 
besonders geringem Platzangebot ab 
2,50 Euro an. 

Info: www.oc-card.de 


ZUBEHÖR Mit dem USB-2.0-to-IDE- 
Dongle für 16 Euro können Sie eine 
herkómmliche Festplatte am USB- 
Steckplatz des PCs anschließen. 
Info: www.frozen-silicon.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


uf den ersten Blick 

wirkt der Casemod von 

Tony Altmann wie aus 
Kupfer gegossen. Auch Verglei- 
che mit verschollenen Artefak- 
ten aus dem untergegangenen 
Atlantis wurden in der Redak- 
tion angestellt. Wie der Erbauer 
diese etwas andere Optik hin- 
bekommen hat und ob er einen 
Gabelstapler für den Transport 
braucht, verrát er uns selbst. 


» Selbstbau-Gehäuse 


„Grundgedanke bei diesem 
Mod war mein Wunsch nach 
einer dreidimensionalen Ober- 
fläche, eine flache Seitenwand 
wollte ich nicht“, erklärt der 
Hobbyschrauber seine Idee. Bei 
der Materialwahl hat sich Tony 
Altmann nach einigen Besuchen 
im Baumarkt für Styropor ent- 
schieden. „Wer selbst so einen 
Mod nachbauen will, kann die 
Konturen wie ich mit dem Blei- 
stift anzeichnen und dann die 
gewünschten Formen mit Sand- 
papier in verschiedenen Kör- 
nungen ausarbeiten." Styropor 
lässt sich zwar leicht bearbeiten 
und mit wenig Geschick lassen 
sich schon brauchbare Ergeb- 
nisse erzielen, aber die Wider- 
standskraft dieses Schaumstof- 
fes gegen Beschädigungen ist 
sehr gering. „Bei einem weite- 
ren Besuch im Baumarkt habe 
ich schließlich Latex als ‚Versie- 
gelung‘ für mein PC-Gehäuse 
gefunden”, berichtet der Hob- 
byschrauber. 


»» Das neue Innenleben 


Obwohl der Casecon sehr mas- 
siv aussieht und die Seitenteile 


Styropor 


WA 5 Dieser Schaumstoff 14551 sich 


IST? sehr leicht bearbeiten, hat 


aber eine geringe Haltbarkeit. 
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nicht einzeln abnehmbar sind, 
hat Tony für ausreichende War- 
tungsfreundlichkeit gesorgt. 
„Im Grunde genommen besteht 
mein Mod aus der Styropor- 
Außenhülle und einem modifi- 
zierten PC-Gehäuse als ,hartem* 
Kern“, so unser Hobbyschrau- 
ber abschließend zum Gehäuse. 


»» Feinheiten 


Ein weiteres Ziel von Tony war 
der Verzicht auf jegliche Knöpfe 
auf der Vorderseite. „Wie schal- 
tet man einen PC ohne Knöpfe 
ein? Die Lösung besteht zum ei- 
nen aus einer lernfähigen Fern- 
bedienung (siehe Bild unten), 
zum anderen aus einer Kanal- 
platine mit 15 Kanälen“, erklärt 
Tony. Der Startknopf des PCs ist 
über ein Relais an einen Kanal 
der Platine angeschlossen und 
kann so über die Fernbedienung 
betätigt werden. Voraussetzung 
ist allerdings eine Stand-by- 
Spannung für das Relais samt 
Platine. „Ich rate allen Bastlern, 
bei der Planung an spätere Aus- 
tauschhardware zu denken. 
Ansonsten kann beispielsweise 
ein Prozessor-Upgrade in stun- 
denlange nervige Bastelarbeit 
ausarten.” 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Mit diesem Casecon zeigt Tony, 
dass man auch ohne Ingenieur- 
studium einen ansprechenden 
Mod bauen kann. Vorausset- 
zung sind allerdings etwas 
Kreativität und grundlegendes 
handwerkliches Geschick. = 

LARS CRAEMER 


E-Mail: taltmann@htwm.de 
Webseite: - 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehàuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


Шз]. ЦЕ Casecon von Tony Altmann 


т. 


МА 1 H ~ X ы ^ | à 
T ~ Р "ur. z E n md 4 
Tarnkappe: Unter diesem Deckel" aus Styropor wird nach dem Lackieren 
der komplette Computer verschwinden. 


Sichtfenster: Für etwas Abwechslung im Design sorgt unter anderem die- 
ses Fenster in der Seite des PCs. Man sieht eine der blauen Lampen. 


Casecon: Was nach massivem Metall ausschaut, ist in Wirklichkeit lackiertes 
Styropor und selbst für Anfánger relativ leicht zu bearbeiten. 
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OVERCLOCKING: SPEICHER 


| PRAXIS | Fehlerquelle Arbeitsspeicher ausloten 


Unsere Testlaborerfahrungen haben gezeigt: Nach Benutzerfehlern ist 
defekter, inkompatibler oder falsch eingestellter Arbeitsspeicher die häu- 
figste Fehlerquelle im PC-System. Und so finden Sie heraus, ob Ihr Speicher 
an Bluescreens und Rechenfehlern schuld ist: 


Ll Speicherspannung checken 


CPU Clock 200MHz 
CPU Clock Ratio X 15 


AGP/PCI/SATA Clock 
Auto Detect PCI СІК 
Spread Spectrum 


66/33/1900 MHz 
Enabled 
Enabled 


CPU Voltage Control Default 
Dimm Voltage Control 2.6 U 
AGP Voltage Control 1.5 U 


CSA LAN (Giga-LAN) 
CSA Lan Boot ROM 
RAID Device Control 


Enabled 
Disabled 
Disabled 


Spannung: Laut Spezifikation arbeitet DDR400-Speicher bei 2,4 bis 2,6 
Volt Spannung. Stellen Sie zur Sicherheit den hóheren Wert 2,6 Volt ein. 


YA Speicherlatenzen überprüfen 
DRAM Timing Selectable 
CAS Latency Time 
Active to Precharge Delay 
DRAM RASH to CASH Delay 
DRAM RASE Precharge 
Memory Frequency For DDR400 
System BandWidth LPS1 
System BIOS Cacheable Disabled 
Video 8105 Cacheable Disabled 
Delay Prior to Thermal 16 Min 
AGP Aperture Size (MB) 128 


Manual 


Latenzen: Hier gilt: Je niedriger der Wert, desto schneller und auch insta- 
biler. Stellen Sie daher Ihre Latenzen wie hier auf sichere Werte. 


So nicht: Kombinieren Sie nicht Module verschiedener Hersteller und 
Bauart. Setzen Sie möglichst nur gleiche Riegel zusammen ein. 
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RAM: Erste-Hilfe-Guide 


Ihr Windows stürzt häufig ab und Sie wissen nicht, 


warum? Oft kommt das Problem von falsch einge- 


stelltem oder fehlerhaftem Arbeitsspeicher. 


m den Arbeitsspeicher 

als Fehlerquelle zu 

identifizieren, setzen 
Sie das Tool Prime95 (auf Heft- 
CD/-DVD) ein. Schließen Sie 
alle im Hintergrund laufenden 
Programme und starten Sie un- 
ter „Options/Torture Test” den 
Blend-Test. Bricht dieser nach 
wenigen Minuten ab, so ist zu 
99 Prozent sicher, dass Ihr Ar- 
beitsspeicher Probleme bereitet. 
Was können Sie dagegen unter- 
nehmen? 


>> TIPP 1: Speicherspannung 


Als Erstes überprüfen Sie die 
Speicherspannung. DDR400- 
Speicher (200 MHz reale Taktra- 
te) wird laut Spezifikation mit 
2,4 bis 2,6 Volt betrieben. Wenn 
Ihr Mainboard die manuelle 
Konfiguration des Arbeitsspei- 
chers zulässt, raten wir Ihnen 
dringend, die Spannung auf 
2,6 Volt zu stellen. Die entspre- 
chende Einstellungsmóglichkeit 
finden Sie im Mainboard-BIOS, 
meist im BIOS-Menü „Voltage 
Control“ oder in den „Advanced 
Chipset Features”. 


» TIPP 2: Speicherlatenzen 


Sollte das nicht helfen, prüfen 
Sie die anliegenden Speicher- 
latenzen und entschärfen Sie 
diese. Normalerweise finden 
Sie die entsprechenden Optio- 
nen im BIOS-Untermenü „Ad- 
vanced Chipset Features”. Bei 
den meisten Mainboards ist das 
BIOS so konfiguriert, dass die 
RAM-Latenzen den Vorgaben 
des SPD-ROMs entsprechend 
automatisch eingestellt werden. 
Das SPD-ROM ist ein kleiner 
Permanent-Speicher, in dem 
der RAM-Hersteller die für die 
Module empfohlenen Latenzen 
abgespeichert hat. High-End- 
Module - beispielsweise von 
Corsair oder OCZ - sind mit 
Latenzen von CL2-3-2-5-1T bei 


DDR400 ausgestattet und das 
sorgt bei manchen Mainboards 
für Abstürze. Der Reihe nach 
von oben nach unten gelesen 
bedeuten die Latenzangaben 
Folgendes: 


I CAS Latency 

I RAS to CAS Delay 

I Row Precharge Time 
I Precharge Delay 

I Command Rate 


Um die Werte anzupassen, müs- 
sen Sie die Latenzerkennung 
zuerst von „Auto“ oder „SPD“ 
auf „Manual“ oder User" um- 
stellen (je nach Mainboard/ 
BIOS). Anschließend sind die 
Einträge für die einzelnen Werte 
verfügbar. Entschärfen Sie die 
Latenzen zuerst auf CL3-4-4-8- 
2T, speichern Sie die BIOS-Ein- 
stellungen ab und starten Sie 
den Rechner neu. Sollten die 
Abstürze immer noch auftreten, 
verringern Sie den RAM-Takt. 


»» TIPP 3: Takt reduzieren 


Bei aktuellen AMD- und Intel- 
Rechnern arbeitet DDR1-Spei- 
cher mit 200 MHz (DDR400). 
In bestimmten Konstellationen 
kommt es beim DDR400-Betrieb 
jedoch zu Stabilitätsproblemen 
(siehe Vorseite). Reduzieren Sie 
in diesem Fall die Taktfrequenz 
auf 166 MHz beziehungsweise 
DDR333. Die Einstellungsmög- 
lichkeit finden Sie in der Regel 
im BIOS-Menü „Frequency Con- 
trol“ oder in den „Advanced 
Chipset Features”. 


»» TIPP 4: Ultima Ratio 


Falls keine Maßnahme gehol- 
fen hat, sollten Sie alle Spei- 
chermodule einzeln überprüfen, 
um Hardware-Defekte auszu- 
schließen. Anschließend pro- 
bieren Sie alle möglichen Mo- 
dulkombinationen aus. Lassen 
Sie zur Sicherheit nach jeder 
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Konfigurationsánderung den 
Blend-Test von Prime95 (auf 
Heft-CD/-DVD) laufen. Wenn 
Ihrem Mainboard ein ausführli- 
ches Handbuch beiliegt, finden 
Sie hier auch eine Tabelle mit 
empfohlenen Speicherkonfigu- 
rationen des Herstellers. 


»» TIPP 5: Kein 00К400-Ве- 
trieb mit Athlon 64? 

Gigabyte gibt auf der Support- 
Webseite (WEBCODE 2365) an, 
dass bei Athlon-64-Systemen 
kein DDR400-Betrieb möglich 
ist, wenn pro Speicherkanal 
mehr als drei Speicherbänke 
belegt sind. Im Klartext: Pro 
Speicherkanal dürfen maximal 
ein doppelseitig (double-sided) 
und ein einseitig mit Speicher- 
chips bestücktes (single-sided) 
Modul* zusammen betrieben 
werden, damit noch DDR400 
möglich ist. Würden zwei dop- 
pelseitige Module oder mehr 
auf einem Kanal eingesetzt, 
reduziert sich der Speichertakt 
automatisch auf DDR333 (166 
MHZ) oder langsamer. Wie sieht 
das in der Praxis aus? 


>> TIPP 6: Praxisprobleme 

In unserem Testlabor stellten 
wir fest, dass zwei von acht 
Mainboards mit vier doppel- 
seitg bestückten Modulen im 
DDR400-Betrieb fehlerfrei lau- 
fen (siehe Tabelle). Drei weitere 
Hauptplatinen stellen die Takt- 
frequenz auf DDR333 zurück, 
wenn vier doppelseitige Spei- 
chermodule in den RAM-Slots 
stecken und im BIOS die Takt- 
frequenz des RAMs auf „Auto“ 
gestellt ist. Wählen Sie DDR400 
aber manuell aus, laufen Main- 
board und RAM auch mit der 
hóheren Frequenz. Bei zwei 
weiteren Platinen ist jedoch nur 
DDR333 móglich, sobald drei 
oder mehr Module eingesetzt 
werden, egal ob im BIOS „Ац- 
to" oder ,Manual" eingestellt 
ist. Beim Test-Mainboard MSI 
K8N Diamond(-54G) taktet die 
Platine sogar den Arbeitsspei- 
cher automatisch auf DDR200, 
wenn Sie im BIOS DDR400 ma- 
nuell erzwingen wollen! 


>> TIPP Т: Leistungstests 

Theoretisch sollte der Leis- 
tungsnachteil durch DDR333 
nicht allzu gravierend ausfallen. 
Warum? Immerhin werden die 
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Speichermodule trotz DDR333 
im Dual-Channel-Modus betrie- 
ben. Und da DDR333-Speicher 
eine theoretische Datentrans- 
ferrate von etwa 2,7 GByte/s 
bietet, ergibt sich durch die 
Zweikanaltechnologie rein rech- 
nerisch eine Bandbreite von 
5,4 GByte/s. Zum Vergleich: 
DDR400 erreicht in der Theorie 
durch Zweikanalbündelung bis 
zu 6,4 GByte/s. In praxisnahen 
Speicher-Benchmarks erreicht 
DDR400 (Dual-Channel) je- 
doch nur bis zu 5 GByte/s. Wie 
kommt das? Durch Daten-Over- 
head und Speicherlatenzen geht 
immer Bandbreite verloren. Bei 
DDR333-Speicher (Dual-Chan- 
nel) messen wir zum Beispiel 
mit dem Memory-Bandwidth- 
Benchmark von Sisoft Sandra 
2004 nur 3,9 GByte/s an Daten- 
durchsatz. Das sind 28 Prozent 
weniger, als dieser Speicher im 
Dual-Channel-Modus theore- 
tisch erreichen kann, und 20 
Prozent weniger, als DDR400- 
Speicher in der Praxis erzielt. 


In Spielen fallen die Unter- 
schiede zwischen DDR333 und 
DDR400 jedoch undramatischer 
aus. Doom 3 läuft mit DDR400- 
Speicher nur rund vier Pro- 
zent schneller als mit DDR333- 
RAM (beides im Dual-Channel- 
Modus), wenn die Auflósung 
1.024x768 Bildpunkte betrágt 
und weder Anti-Aliasing noch 
anisotrope Filterung aktiviert 
ist. Setzen Sie die Auflósung 
auf 1.280x1.024 Bildpunkte hoch 
und aktivieren Sie 4x AA und 
8:1 AF, ist der Leistungsunter- 
schied gleich null, da die Gra- 
fikkarte die Leistung begrenzt. 
Fazit: Nur in Extremsituationen 
erweist sich der Rückschritt auf 
DDR333 als Leistungsnachteil. 
Wenn Sie mit hoher Bildquali- 
tät spielen oder gar der Haupt- 
prozessor die Leistung limitiert, 
gibt es keine Unterschiede. 


>> TIPP 8: Ursachenforschung 

Nichtsdestotrotz ist es für den 
Käufer von DDR400-Speicher аг- 
gerlich, wenn die Module nicht 
mit beworbenem Takt betrieben 
werden können. Wo liegt also 
das Problem und kann man es 
beheben? Gigabytes Product- 
Manager Sven Grünitz sagte 
gegenüber PCG Hardware, dass 
es sich hierbei um eine tech- > 


Ша Speicherbestückung 


„Worst Case" - Vier double-sided Module beim Athlon 64 


b^ Е 
Probleme: Die meisten Sockel-939-Mainboards schalten automatisch auf 
DDR333, wenn vier double-sided Module zusammen eingesetzt werden. 


Timing Mode [Manual] 


Meaclock index value (Mhz)[200Mhz] 
y (Tel) {21 


м tise(Tras)]. 6T) 

% delay (Трой) 3T] 

Row precharge Тізе (Тер) I ЗТ) 
Nou cycle time (Tre) lñato] 
Rou refresh cuc timelTrfc)lAuto) 
Row to Row delay (Trrd) [tuto] 
Write recovery time (Tur) [Auto] 
Write to Read delay (Tutr)lAuto) 


Trick: Bei einigen Mainboards (siehe Tabelle nächste Seite) lässt sich 
DDR400 (200 MHz Taktrate) im BIOS manuell erzwingen. 


KO Hat es geklappt? 


Phoenix - fwerdBIOS v6.00PG, Ап Energy Star Ally 
Copyright (C) 1904-2004, Phoenix Technologies, LTD 


W?129MMS 01.0829 129194 21:09:59 


Main Processor : MD Athlon(ta) 64 РХ-53 Processor 
Memory Testing : 10485750 OK 
Memory Information: Dual Camel, 


128-bit 
МІНЕ 1с1:2 Trcd:3 Tres:6 Trp:3 (1T Тісі) 


PCIE VGA Link Width : X 16 
: ST300011^ 8.01 
2 ATAPI DVD-ROM 16XMax VER 1.00 


Überprüfen: Dass 008400 (200 MHz Taktrate) auch tatsächlich funktio- 
niert, wird bei den meisten Mainboards im POST-Screen angezeigt. 


Double-sided Speichermodule Single-sided Speichermodule 


uu СІ g“ 


Vergleich: Links sind doppelseitig mit Speicherchips bestückte Module zu 
sehen. Rechts im Bild sind auch einseitig bestückte RAM-Module im Einsatz. 
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*PCGH spricht konsequent von einseitig/zweiseitig bestückten Speichermodulen, auch wenn es in seltensten Fällen Speichermodule gibt, die zwar zweiseitig mit Speicherchips bestückt sind, sich aber physisch wie single-sided Module verhalten. 
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nische Limitierung des Athlon- 
64-Speichercontrollers handle. 
Die Informationen stammen 
aus AMDs Design Guide 24665, 
so Grünitz. Sollte ein Main- 
board trotzdem mit drei oder 
mehr doppelseitig bestückten 
Speichermodulen bei DDR400 
laufen, hätte sich der entspre- 
chende Mainboard-Hersteller 
über die Richtlinen des Guides 
hinweggesetzt. Da dieses Doku- 
ment nicht öffentlich ist, baten 
wir bei AMD um Bestätigung 
des Problems. Pressesprecher 
Stephan Schwolow teilte uns 
jedoch mit, dass es sich nicht 
um eine Beschränkung des Spei- 
chercontrollers handle, sondern 
um Kompatibilitätsprobleme 
der einzelnen Komponenten. 


Р 9: Empfehlungen 
Am besten kaufen Sie nur sin- 
gle-sided Speichermodule, um 
Probleme beim Aufrüsten von 
vornherein auszuschließen. Die 
Marktübersicht Arbeitsspeicher 
(Seite 64) hatjedoch gezeigt, dass 
single-sided 512-MByte-Module 


bei DDR1 Mangelware sind. Der 
Grund dafür ist einfach: Um 
single-sided Speicherriegel mit 
512 MByte herzustellen, müs- 
sen acht 64-MByte-Speicher- 
chips verbaut werden. Und die- 
se Chips sind mit 14,30 Dollar 
pro Stück mehr als doppelt so 
teuer wie die 32-MByte-Chips 
der double-sided Speicherriegel 
(6 Dollar). Bei 1-GByte-Riegeln 
kommen meist 16 der teuren 
64-MByte-Chips (double-sided) 
zum Einsatz. Single-sided 1- 
GByte-Module sind selten und 
zudem kaum  erschwinglich. 
Single-sided 256-MByte-Module 
sind dagegen sehr günstig, da 
hier acht der preiswerten 32- 
MByte-Chips verbaut werden. 
Unser Tipp: Wenn Sie bereits 
zwei double-sided 512-MByte- 
Speicherriegel besitzen und kein 
Risiko eingehen wollen, empfeh- 
len wir Ihnen, zwei single-sided 
256-MByte-Riegel nachzukau- 
fen und Ihren Arbeitsspeicher 
so weiterhin mit DDR400 zu 
betreiben. [| 

OLIVER HAAKE 


ШҰЙ poubie-sided Module und DDR400 


BIOS-Einstellung: Auto-Select Manuell auf DDRA00 
Asus K8V Deluxe SE R400 DDR400 

Gigabyte K8NF-9 R400 DDR400 

Abit AVB R333 DDR400 

Albatron K8X890 Pro R333 DDR400 

MSI КВМ Neo2 R333 DDR400 

Asus A8N-SLI Deluxe R333 DDR333 

Foxconn NF4UK8AA R333 DDR333 

MSI КӨМ Diamond R333 DDR200 

DDR400 funktioniert ™ Automatisch auf DDR333 IN Automatisch auf DDR200 

Zwei Platinen funktionieren im DDR400-Betrieb problemlos mit vier double-sided Modu- 


len. Bei drei weiteren Platinen muss DDR400 per BIOS-Setting erzwungen werden. Das 
K8N Diamond dagegen erzwingt DDR200, wenn Sie im BIOS von Hand DDR400 einstellen. 


Memory Modules 


%/ ХТВЕМЕ 


re Auf der Webseite www. dramexchange. com erfahren Sie immer 
die aktuellen Marktpreise für einzelne Chips oder auch komplette Module. 
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Belegung: Pro Channel sollte hóchstens ein doppelseitig und ein einseitig 
bestücktes Speichermodul eingesetzt werden. 


MIT оокз33 vs. оордоо 
Sisoft Sandra 2004 [Memory-Benchmark] 
Speichertakt DDR333 001400 
ALU 3914 MByte/s (19%) 4.858 MByte/s 
FPU 3905 MByte/s (-20%) 4.863 MByte/s 
Doom 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO] 
Speichertakt 08333 DDR400 
1.024x768, Kein AA & AF 039 Fps (-4%) 108,4 Fps 
1280x160, 4x AA, 8:1 AF 521 Fps (-0%) 521 Fps 
Settings: Athlon 64 FX-55, MSI КӨМ Neo? Platinum, GF 6800 GT, 4x512 Mbyte DDR400-SDRAM (Double-Sided 
hips), Dual-Channel-Betrieb, WinXP+SP2 


Sisofts synthetischer Memory-Benchmark zeigt eine bis zu 20 Prozent gerin- 
gere Leistung auf. Unter praxisnahen Bedingungen, beispielsweise bei Spielen, 
schrumpft der Unterschied jedoch auf schlimmstenfalls vier Prozent. 
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USB-Anschlufi 
 netzwerkfähig 
: per Software steuerbar 
: 31 Ein-/Ausgánge 
: inkl. Bediensoftware 


«umfangreiche Timer- und 


Steuerungsfunktionen 
Anschlüsse für 10 LEDs = m - 


Leistungsdurchsatzmessung ZZ | | EU 170) RECAE 
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“м. Volle Kontrolle! 
NA Ғап-0-Майс PRO - Fancontroller 


Der Fan-O-Matic PRO stellt alle bisher dagewesenen Fancontroller in den Schatten: Er verfügt über 
einen überragenden Leistungsumfang der alle Maßstäbe sprengt! Über den USB-Anschluss kann er 
bequem mit dem PC verbunden und per Software programmiert werden (auch über Netzwerk: 
Serverüberwachung]. Er verfügt über 31 Aus- und Eingänge mit den verschiedensten Funktionen. 


Fan-O-Matic MICRO: Cool-Matic Power: Montagebeispiel: CoolMatic in Szene: innovatek Protect PRO 
Microprozessorgesteuerter Jetzt auch für GeForce 6800 CoolMatic МУ40 Eindrucksvolle Power Korrosionsschutz! 
Mini-Fancontroller und GeForce 6800 LE! ; г mit LED-Beleuchtung uz 
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Weitere Highlights aus unserem großen Sortiment! 


innovatek 


"e? 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH · Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 [0] 84 05-92 59-0 · Fax +49 [0] 84 05 - 92 59 - 21 · info®innovatek.de 


www.innovatek.de 
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Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. Für 
€ 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: CPU & Mainboards 
Optimieren Sie Ihren PC und holen Sie das 
Letzte aus ihm heraus! Prozessoren, Main- 
boards, Speicher – in unserem PCGH-Son- 
derheft dreht sich alles um die Kernkom- 
ponenten im Rechner. Im Heft finden Sie 
wertvolle Tipps, hilfreiche Vergleichstests 
und nützliche Praxisanleitungen. Abgerun- 
det wird unser Sonderheft von drei randvoll 
gefüllten CDs und als Bonus gibt es außer- 
dem acht (!) Vollversionen gratis. 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jahres. 
Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe und 
hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt 
über 1.800 MByte und neun Vollversionen 
wie z. B. das beliebte Style XP. 


Der große PC-Spiele Einkaufsführer 
Spiele über Spiele stapeln sich in den Laden- 
regalen. Welche lohnt es sich zu kaufen, wel- 
che muss man unbedingt haben? Mit diesem 
ultimativen Ratgeber wissen Sie genau, was 
im letzten Jahr gespielt wurde. Für den etwas 
schlankeren Geldbeutel gibt es die Spitzen- 
auslese der Budget-Spiele und Sonderediti- 
onen. Und das Beste daran: 10 Vollversionen 
auf DVD bekommen Sie gratis dazu - inklu- 
sive mehr als 10.000 Tipps & Tricks. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 
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Betreut den 
Bereich Internet 


n 

Jeder, der Half-Life 2 erwirbt, muss 
das Spiel über den Internetdienst 
Steam freischalten. Nun hat der 


Bundesverband der Verbraucherzen- 
tralen Vzbv den Publisher Vivendi 
Sowie den Spielehersteller Valve 
abgemahnt. Grund: Auf der Verpa- 
ckung wird bei den Systemvoraus- 
setzungen nur unter ,,Sonstiges" 

- „Internetverbindung” darauf 
hingewiesen, dass für die Installati- 
on ein Internetanschluss zwingend 
notwendig ist. Außerdem wirft der 
Verband dem Hersteller vor, dass 
ein Weiterverkauf durch die Steam- 
Anmeldung stark eingeschränkt 
wird. Falls Vivendi und Valve die 
„Mängel“ nicht beheben, droht ihnen 
eine Konventionalstrafe in Hóhe von 
6.000 Euro. Die Hóhe der Strafe ist 
hier wohl eher als symbolisch anzu- 
Sehen. Da kann man als PC-Spieler 
nur hoffen, dass Vivendi und andere 
Hersteller daraus lernen. Am besten 
wáre es natürlich, wenn überhaupt 
keine Internetaktivierung notwendig 
oder zumindest auch eine Freischal- 
tung per Hotline móglich wáre. Dass 
das gut funktioniert, beweist Micro- 
Soft beispielsweise mit Windows XP. 


Bi Viren & Dialer 


HANDY Viren und Würmer machen auch vor Mobil- 
telefonen keinen Halt mehr. Besonders gefährlich 

ist der Schädling Lasco.A. Der Virus verbreitet sich 
über die Bluetooth-Funktion im Handy, kann aber 

nur auf Geráten mit Symbian-Betriebssystem zur 
Gefahr werden. Dabei erscheint im Posteingang eine 
neue Nachricht mit der Bezeichnung „velasco.sis". 
Eine automatische Infektion ist aber nicht möglich, 
da der Empfang bzw. das Ausführen der Datei erst 
vom Handy-Anwender bestätigt werden muss. Vor 
Handy-Viren kónnen Sie sich zudem schützen, indem 
Sie die Bluetooth-Verbindung im Mobiltelefon auf 
„unsichtbar“ stellen. Falls Sie von Bluetooth sowieso 
keinen Gebrauch machen, sollten Sie diese Funktion 
gleich deaktivieren. Positiver Nebeneffekt: Der Akku 
hält länger, da eine aktivierte Bluetooth-Schnittstelle 
Akkuleistung kostet. 


Internet 


GOOGLEFILTER 2.0: 
Mehr Sicherheit 


Die Internetseite www.filtertechnics.de bie- 
tet mit dem Googlefilter 2.0 (auf Heft-CD/ 
DVD) ein Programm an, das Google-Such- 
ergebnisse von Müll-, Spam- und Dialer- 
seiten befreien 501. Jedes Suchergebnis 
kann als Spam gemeldet werden, sodass 
Anwender aktiv zur Verbesserung der 
Datenbank beitragen kónnen. Die aktuelle 
Version funktioniert lediglich mit dem In- 
ternet Explorer. Ab Version 2.1 wollen die 
Entwickler auch Firefox unterstützen. Es ist 
auch eine kostenpflichtige Version verfüg- 
bar, die einige erweiterte Funktionen bietet 
(u. a. Telefon- und Wetterauskunft). (dw) 
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Googlefilter: Das Programm macht Sie auf gefährli- 
che Google-Suchergebnisse aufmerksam. 


Umfrage des Monats 


Hóren Sie Radio über das Internet? 


E 36,57% 1,31% B 3,77% 


Е 13,57% 


AUDIBLE: Hór- 
bücher als MP3 


Sie müssen jeden Tag lange Strecken mit 
dem Auto zurücklegen und haben keine 
Zeit, um Bücher oder Zeitungen zu lesen? 
Kein Problem, hóren Sie sich Bücher, Zei- 
tungen oder Zeitschriften einfach unter- 
wegs mit einem MP3- oder CD-Player an. 
Über das Portal www.audible.de kónnen 
Sie sich unzählige Hörbücher downloa- 
den. Bei Stichproben waren die Preise 20 
bis 30 Prozent günstiger als bei gewöhnli- 
chen Hörbuch-CDs. Dafür müssen Sie die 
Hörbücher selbst auf CD brennen, falls Sie 
keinen MP3-Player verwenden. Ein Weiter- 
verkauf ist ebenfalls problematisch. (dw) 
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| em — emm eme nm LJ 
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Hörbücher: Über das Portal Audible können Sie 
bequem Hörbücher und Zeitungen downloaden. 


Über 50 Prozent der 
Teilnehmer an der Umfrage 
hören bereits Radio über 
das Internet. Knapp 37 


B 38,72% 


Ш Ja, aber eher selten 


E Ja, höre regelmäßig Webradio ................... 


.38,72 Nein, mein Internetzugang eignet sich nicht... 7,37 
E Nein, nutze solche Dienste nich! .36,57 ІШ Nein, weiß nicht, wie das дећќ. 3,77 


Prozent haben sich bislang 
nicht für Webradio interes- 
siert. Alles über die Musik 
aus dem Netz erfahren Sie 
übrigens auch in unserem 
Internet-Special in dieser 
Ausgabe. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (1.135 Teilnehmer). 
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MP3s legal via Internet 


Sorgen Sie mit Web- 
radio-Sendern für 
Abwechslung beim 
Musikhören. PCGH 
zeigt, wie das geht 
und wie Sie nahezu 
jeden Song legal aus 
dem Internet laden 


können. 


Winamp 5.08, Real Player 
10, Windows Media Player 10, 
Streamripper 1.60.7, Phonos- 
tar, Meine Traffic 2.0 


enn Sie die immer glei- 
W chen Musiksongs von 

CDs nicht mehr hören 
wollen, sorgen die unzähligen 
Webradio-Sender aus aller Welt 
für lang anhaltendes Musikver- 
gnügen in bester digitaler Qua- 
lität. Wie Sie mit dem Windows 
Media Player, Winamp und Co. 
Radio hören können, erfahren 
Sie in diesem Artikel. Auch das 
Aufzeichnen von Webradio- 
Songs ist mit Programmen wie 
Radio Jack oder Phonostar kein 
Problem und legal. 


Wie die Aufnahme des Fernseh- 
programms mit einem Videore- 
korder ist auch das Mitschnei- 
den des Radioprogramms für 
den Eigengebrauch erlaubt und 
legal. Verboten wäre die Auf- 
zeichnung nur, wenn dazu ein 
Kopierschutz umgangen wer- 
den müsste. Wer allerdings die 


Stream 


WAS 
IST? 


Datenstrom über IP-basierte 
Netzwerke 
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Kontinuierlicher audiovisueller 


aufgenommenen Musiktitel auf 
CDs brennt und verkauft oder 
diese über Tauschbörsen anbie- 
tet, macht sich strafbar. 


>> Webradio im Griff 

Bei Internetradios ist die Anzahl 
der Zuhörer begrenzt und hängt 
immer vom Server des Anbie- 
ters ab. Es kann also durchaus 
passieren, dass Sie zu Stoßzei- 
ten nicht auf den gewünsch- 
ten Sender zugreifen können. 
Entscheidend für die Musik- 
qualität ist die Bitrate, mit der 
das Programm gesendet wird. 
Mindestens 96 kBit/Sek. soll- 
ten es schon sein. Modem-User 
müssen sich mit einer theoreti- 
schen Bitrate von 54 kBit/Sek. 
zufrieden geben, während bei 
ISDN die Musikwiedergabe bis 
zu einer Bitrate von maximal 64 
kBit/Sek. störungsfrei empfan- 
gen werden kann (ohne Kanal- 


Traffic 
Datenvolumen, das während 


des Surfens im Internet oder bei 


Downloads erzeugt wird 


bündelung). In der Praxis errei- 
chen Sie allerdings per Modem 
oder ISDN niedrigere Übertra- 
gungsraten. DSL-Anwender 
müssen sich über die Bandbrei- 
te keinerlei Gedanken machen. 
Nur wer eine volumenbegrenz- 
te DSL-Flatrate besitzt, muss 
aufpassen, dass der verursachte 
Traffic das Limit beim Provider 
nicht übersteigt. Verwenden Sie 
daher ein Programm wie Meine 
Traffic 2.0 (auf Heft-CD/-DVD), 
damit Sie das Transfervolumen 
überwachen können. 


»» Abspielsoftware im Überblick 
Der Windows Media Player 10 
unterstützt zwar Webradio, zu 
einer Senderliste gelangen Sie 
aber nur über MSN Music (An- 
meldung erforderlich). URLs zu 
Webradio-Stationen erhalten Sie 
auch über Portale wie www. 
shoutcast.com. Wählen Sie ein- 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work, digitales Netz zur Übertra- 
gung von Sprache und Daten 


fach den gewünschten Sender 
aus und klicken Sie auf „Tune 
In“. Der Windows Media Player 
unterstützt keine Playlist, wes- 
halb Sie die „.pls“-Datei auf der 
Festplatte speichern und mit ei- 
nem Text-Editor (zum Beispiel 
Notepad) öffnen müssen. Nun 
kopieren Sie die Webadresse aus 
der Datei und klicken im Win- 
dows Media Player auf , Datei“ 
— „URL öffnen“, damit der Ra- 
diosender wiedergegeben wird. 
Weitaus einfacher kommen Sie 
zum Radiogenuss, wenn Sie ei- 
nes der folgenden Programme 
verwenden: 


I Winamp 

I Real Player 

I Phonostar-Player 
I Itunes 


Alle diese Programme verfügen 
bereits über eine umfangreiche 


DSL 

Steht für die schnelle Übertra- 
gungstechnik zwischen Internet 
und Privatanwender 


www.pcgameshardware.de 


WEBRADIO 


INTERNET ШЕ 


Ја к € Player-Software im Vergleich 


ABSPIEL- 
SOFTWARE 


Windows Media Player 10 


Winamp 5.08 


Itunes a7 


Real Player 10 Phonostar-Player 


m-—— € > | 
—. K M mg am —: = 
Hersteller Microsoft Nullsoft Apple Real Networks Phonostar GmbH 
Webseite/Download www.microsoft.de www.winamp.com/player www.apple.com/de/itunes www.real.com www.phonostar.de 
Radioliste Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden 
Aufnahmefunktion Nicht vorhanden Mit Plug-In Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden 


Datenbank mit Radiosendern. 
Anwender, die den Phonostar- 
Player oder den Real Player 10 
installieren, müssen Werbeein- 
blendungen in Kauf nehmen. 
Vor allem beim Real Player 10 
sind die Werbeeinblendungen 
relativ störend. 


>> Radio-Songs mit Winamp auf- 
zeichnen 

Wir wollen Ihnen drei einfache 
Methoden zeigen, wie Sie Web- 
radio-Songs auf Ihrer Festplatte 
speichern können. Als absolut 
kostenlos und mit am benut- 
zerfreundlichsten erweist sich 
das Plug-In Streamripper für 
Winamp (auf Heft-CD/DVD). 
Nach der Installation bestäti- 
gen Sie das Hinweisfenster mit 
„ја“, damit Winamp gestartet 
und Streamripper als Standard- 
Plug-In festgelegt wird. Über 
den Button „Config“ können Sie 
noch einige Feineinstellungen 
vornehmen und beispielsweise 
definieren, in welchem Verzeich- 
nis der MP3-Stream gespeichert 
werden soll. Ein Mausklick auf 
„Start” genügt, um das laufende 
Radioprogramm aufzuzeichnen. 
Da die meisten Radiosender 
den Interpreten und den Song- 
titel ausstrahlen, erkennt der 
Streamripper einzelne Songs 
und fertigt bei jedem Musik- 
stück automatisch eine einzelne 
MP3-Datei an. 


»» Phonostar-Player mit Auf- 


nahmefunktion 

Der Phonostar-Player ist bereits 
standardmäßig mit einer Auf- 
nahmefunktion ausgestattet. Al- 
lerdings müssen Sie zunächst 
im Einstellungsmenü die Auf- 
nahmefunktion aktivieren. Über 
den Menüpunkt „Aufnahme“ 
können Sie weitere Einstellun- 


www.pcgameshardware.de 


gen vornehmen und das Datei- 
format festlegen. Standardmä- 
fig wird das Radioprogramm 
als WAV-Datei gespeichert. Vier 
Minuten lange Musiktitel erzeu- 
gen dabei aber schon über 40 
MByte. Möchten Sie das Pro- 
gramm als MP3-Datei speichern, 
müssen Sie zunächst noch einen 
Enkoder installieren. Wie das 
geht, erfahren Sie im FAQ auf 
der Phonostar-Webseite. Im Ge- 
gensatz zum Streamripper oder 
Audio Jack erstellt der Phono- 
star-Player während der Auf- 
nahme nicht nach jedem Titel 
eine eigene Datei, sondern spei- 
chert die gesamte Aufnahme in 
einer einzigen Audiodatei. 


>> Audio Jack: Aufnehmen, bear- 
beiten und auf CD/DVD brennen 


Audio Jack wurde speziell für 
die Aufzeichnung des Radio- 
programms entwickelt. Das Pro- 
gramm ist nicht kostenlos, eine 
Downloadversion wird für rund 
36 Euro angeboten, während Sie 
für die CD-Version knapp 40 
Euro berappen müssen. Unter 
der URL www.audiojack.org 
finden Sie eine Demoversion 
von Audio Jack, die Sie 14 Tage 
lang in vollem Umfang nutzen 
können. Wählen Sie aus der 
umfangreichen Liste mit Radio- 
sendern einfach ein Programm 
aus oder fügen Sie einen neuen 
Sender hinzu und starten Sie 
die Aufnahme mit dem Rekord- 
Button. Mit Audio Jack können 
Sie die einzelnen Songs gleich 
bearbeiten und beispielsweise 
richtig zuschneiden. Anschlie- 
ßend können Sie die Songs mit 
dem integrierten Brennmodul 
auf CD oder DVD brennen. Zur 
CeBIT stellt der Hersteller übri- 
gens Audio Jack 2 vor. = 

DANIEL WAADT 
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Audio Jack: МЕ дет kostenpflichtigen Audio Jack kónnen Sie Radiosen- 
der wiedergeben, mitschneiden, bearbeiten und auf CD/DVD brennen. 


File VIDEO/VIS 


kans: тев | 
COSTEREU 


©0000 o — — 


Streamripper for XPAmp 


Streamripper: Das kostenlose Plug-In für Winamp ermöglicht die Aufnah- 
me von Webradio-Songs. Die Bedienung ist kinderleicht. 


suche) Aufnahmestatus: Bereit ү 
Suche Aufnahmedauer: 00:00:00 Et 
em Verbleibende Zeit: 204652 EE 
— Dateigröße: 0 Byte 11/10 —ə— 
C Timer _ ‚Aufnahme im Format: WAV 
Musik | hohe Qualität | 44 kHz, 16 Bi, stereo 

( Skins 

Aufnahmequalitàt | Musik | hohe Qualität ШЕ | bearbeiten | 

Dateiformat (мм ë |) 

MP3 


Phonostar: Die kostenlose Abspielsoftware ist gleich mit einer Aufnahme- 
funktion (MP3-Aufnahme nur mit zusätzlichem Enkoder) ausgestattet. 
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netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen einige interessante 


Open Source 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Projekte rund um das Thema Open Source vor. 


Blender-Welten 


www.blender3d.org 


Apache-Foundation 


www.apache.de 


E-Book 


www.oreilly.de/german/freebooks/os tb/toc.html 


www.opensource-cd.de 


Blender ist eine 3D-Modellie- 
rungssoftware, mit der dreidi- 
mensionale Körper modelliert, 
gerendert und animiert werden 
können. Auf der englischen 
Webseite Blender3d.org finden 
Sie viele Informationen rund um 
das Programm. Tutorials – teil- 
weise sogar in Form von Videos 
- erleichtern den Einstieg. In der 
„Gallery“ können Sie sich ein 
Bild machen, zu welchen Leis- 
tungen die Open-Source-Soft- 
ware fähig ist. Selbstverständ- 
lich können Sie Blender auf der 
Webseite auch herunterladen. 


Fazit: Blender3d.org ist eine Ein- 
stiegsplattform für 3D-Model- 
lierung mit Blender. Die „Gal- 
Іегу“ zeigt eindrucksvoll, wozu 
die Open-Source-Software fáhig 
ist. (us) 


Die Apache Software Founda- 
tion ist eine Gemeinschaft, die 
aus Entwicklern besteht, welche 
an mehr als 20 verschiedenen 
Open-Source-Softwareprojekten 
arbeiten. Dazu zählt unter ande- 
rem ein weit verbreiteter Web- 
server oder der beliebte Spam- 
Filter Spamassassin. Die offizi- 
elle und übersichtlich gestaltete 
Webseite www.apache.de dient 
als Einstiegsportal zu den ein- 
zelnen Projekten und stellt die 
Software Foundation vor. Trotz 
De-Domain ist die Webseite lei- 
der komplett in Englisch. 


Fazit: Die Apache-Webseite ist 
eine gute Anlaufstelle für die 
verschiedenen Projekte der Soft- 
ware Foundation. Interessant 
sind die Hintergrundinfos zur 
Apache-Gemeinschaft. (us) 


Dass Open Source sich nicht 
auf Software beschränkt, zeigt 
der Buchverlag OfReilly. Auf 
der oben stehenden Webseite 
finden Sie ein komplettes Buch 
zum Thema Open Source. Ziel 
des deutschsprachigen Buches 
in HTML-Form ist es, Interes- 
sierten und Sympathisanten der 
Open-Source-Initiative einen 
Überblick über die Zukunft von 
Open Source zu geben. Dabei 
werden wichtige Aspekte und 
die durchaus kontroversen Po- 
sitionen innerhalb dieser Bewe- 
gung zusammengefasst. 


Fazit: Dieses deutschsprachige 
Buch stellt die Open-Source- 
Philosophie sehr gut vor. Die 
HTML-Form ist gewóhnungs- 
bedürftig – ein PDF-Download 
wáre schóner gewesen. (us) 


ШӘ Пи Entwicklungsplattform für Open Source 


W Sourceforge ist ein gemeinschaftliches Software-Entwicklungs- 
managementsystem, das auf der Seite Sourceforge.net zur Entwick- 
lung von Open-Source-Programmen genutzt wird. Mehr als 90.000 
verschiedene Projekte werden auf Sourceforge.net verwaltet und 
bereitgestellt. Sourceforge.net ist damit eine zentrale Stelle für 
Open-Source-Software und stützt sich auf mehr als eine Million re- 
gistrierter Nutzer. Zu den bekanntesten und aktivsten Projekten von 
Sourceforge gehören zum Beispiel das Chatprogramm „Сајт“, der 
Packer ,,7-Zip" und „ScummVM“, welches das Ausführen von alten 
Lucas-Arts-Adventures ermöglicht. (us) 


p http://sourceforge.net 


Angesichts der vielen Open- 
Source-Projekte verliert man 
schnell den Überblick. Auf 
Opensource-CD.de finden Sie ei- 
ne Zusammenstellung der besten 
Software. Das CD-Image im ISO- 
Format beinhaltet über 100 Win- 
dows-Programme aus den Be- 
reichen Spiele, Bildbearbeitung, 
System-Tools, Office, Audio- und 
Video-Bearbeitung. Die Webseite 
bietet eine Programmübersicht 
und Mirrors für den 457 MByte 
großen Download an. Hinweis: 
Das Image muss im Anschluss 
auf CD gebrannt werden. 


Fazit: Verschiedenste Webseiten 
nach kostenloser Software absu- 
chen war gestern. Das Paket in 
Form eines CD-Images erfüllt 
alle Wünsche nach guten Open- 
Source-Programmen. (us) 


*. Webseite des Monats 
z zum Thema Open 
Source ist die Platt- 
form Sourceforge. 
Unter der Adresse 
http://sourceforge. 
net werden mehr als 
90.000 Open-Source- 
Projekte verwaltet. 
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Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Nun also doch: Microsoft will den 
Update-Service für illegale Win- 
dows-XP-Versionen stark einschrán- 
ken. Mithilfe von so genannten 
schwarzen Listen sollen illegale 
Lizenzschlüssel ausfindig gemacht 
werden. Das Update wird nur noch 
ausgeliefert und installiert, wenn der 
Anwender eine solche Überprüfung 
per ActiveX-Script zulässt. Besitzer 
von Raubkopien müssen in Zukunft 
auf MS-Support verzichten. 


Inkonsequent: So genannte kriti- 
sche Updates - also die wichtigen 

- werden auch weiterhin auf einer 
illegal kopierten Windows-XP-Ver- 
sion installierbar sein. Im Endeffekt 
wird dieser ,,Schlag" gegen die 
Raubkopien also genauso verpuffen 
wie die vielen Versuche vorher. Was 
mich stutzig macht: Microsoft stellt 
in der Óffentlichkeit gerne klar, dass 
Raubkopien nicht akzeptabel sind. 
Trotzdem lásst die Firma immer 
wieder bewusst Hintertürchen offen. 
Kann Microsoft am Ende mit der 
einen oder anderen Raubkopie ganz 
gut leben, solange damit Marktantei- 
le gesichert werden? 


issen 


Technologie: Japanische Wissenschaft- 
ler entwickeln flexiblen Scanner 


Ein Entwicklerteam um den japanischen 
Wissenschaftler Takao Someya hat einen 
Miniaturscanner entwickelt, mit dem sich 
gewölbte Oberflächen scannen lassen. Der 
Scanner besteht aus einem lichtdurchläs- 
sigen Polymer. In die Struktur wurden 
Tausende von Photodioden integriert. Zur 
Funktionsweise: Der Scanner wird einfach 
auf eine Oberfläche aufgelegt. Das Umge- 
bungslicht durchdringt dann den Scanner 
und wird vom Objekt reflektiert. Dieses 
Licht wird dann von den Fotodioden aufge- 
nommen und in elektrische Signale umge- 


Biegsam: Gewölbte Flächen wie bei dieser Flasche 
sind für den Folienscanner kein Problem. 


wandelt. Eine Transistormatrix speichert die 
Informationen. Aktuell ist die Leistungsfä- 
higkeit des Scanners noch relativ gering: 36 
dpi Auflösung und Graustufen sind mach- 
bar. Das Entwicklerteam geht aber davon 
aus, dass 250 dpi in Farbe in Zukunft reali- 
sierbar sind. Der Scanner soll vor allem für 
empfindliche Dokumente eingesetzt wer- 
den. Durch das Auflegen des Folienscan- 
ners könnten alte Bücher und Schriften sehr 
schonend gescannt werden. Auch gewölbte 
Flächen wie beispielsweise Weinetiketten 
sind für den Scanner kein Problem. (kb) 


Schonend: Alte Schriften und Bücher lassen sich 
besonders schonend scannen. 


Buchtipp: Das Buch ist im Markt+Technik-Verlag 
erschienen und kostet knapp 17 Euro. 
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Buchtipp: Leichter Einstieg für Senioren, 
Sicherheit für Windows XP 


Ihre Eltern oder Großeltern tun sich schwer 
mit dem Einstieg in die Computerwelt? 
Dann sollten Sie es mit einem Buch der 
Serie ,Leichter Einstieg für Senioren" aus 
dem Markt+Technik-Verlag probieren. Die 
Bücher sind speziell auf Senioren zuge- 
schnitten. Schrift und Bilder sind entspre- 
chend groß und gut lesbar. Die Sachverhalte 
werden leicht verstándlich dargestellt. Das 
neueste Buch der Serie behandelt ein The- 
ma, das für alle Computeranwender wich- 
tig ist: die Sicherheit. Im Buch Sicherheit für 
Windows XP zeigt der Autor Günter Born, 
wie man Rechner effektiv vor Angriffen 


aus dem Internet schützt. Es wird erklärt, 
wie man das Betriebssystem auf dem aktu- 
ellen Stand hält und welche Einstellungen 
für mehr Sicherheit sorgen. Mehrere Kapi- 
tel befassen sich ausgiebig mit den Sicher- 
heitseinstellungen von Internet Explorer 
und Outlook Express. Für mehr Sicherheit 
am PC werden zudem zusátzliche Sicher- 
heitstools wie Virenscanner und Firewalls 
vorgestellt und deren Funktionsweise aus- 
führlich erklárt. Nicht optimal: Dem Buch 
fehlt leider eine Begleit-CD, sodass die vor- 
gestellten Tools erst aus dem Internet gela- 
den werden müssen. (kb) 
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se rendern 
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Alternate Frame Rendering (AFR) 
WAS Verfahren, bei dem die beteiligten 
IST? Grafikchips die Bilder wechselwei- 


Split Frame Rendering (SFR) 


Hier rendert im Gegensatz zu AFR 
jeder Grafikchip nur eine Teilfláche 


des Gesamtbildes. 


Maximale 3D-Leistung 


Die Idee ist so alt wie der Gedanke, spezielle Chips 
zur 3D-Beschleunigung zu entwickeln. PCG Hard- 
ware zeigt im Detail, was hinter Multichip-Rende- 


ring steckt. 


as Thema SLI ist aktuell 

in aller Munde. Nvidia 

hat den neuen Trend 
mit seinem Nforce4-Hauptplati- 
nen-Chipsatz und passenden 
PCI-Express-Grafikkarten ge- 
setzt, Firmen wie Ati oder Via 
ziehen bald nach. Doch ist der 
Trend wirklich neu oder werden 
hier womóglich nur alte Ideen 
wieder aufgelegt? PCG Hard- 
ware wirft einen Blick in die 
Vergangenheit. 


»» 3dfx: die SLI-Legende 


Den Anfang machte 3dfx. Als 
einer der Pioniere im Bereich 
der 3D-Beschleuniger für den 
PC hat diese Firma auch das 
Multichip-Rendering populär 
gemacht. Schon damals ver- 
sprach man, mit einer Technik 
namens SLI die Leistung ver- 
doppeln zu können. Nun hat 
Nvidia den Namen SLI wieder 
auferstehen lassen und benutzt 
ihn für eine eigene Multichip- 
Lösung. Doch genauso, wie sich 
die Bedeutung der drei Buchsta- 
ben geändert hat, ist das Ren- 
dern mit mehreren Chips heute 
nicht mehr dasselbe wie da- 
mals. 


Bei 3dfx stand SLI für „Scan 
Line Interleave“ und beschrieb 
damit das Schema, nach dem 
die anfallende Arbeit verteilt 
wurde. Das Gesamtbild wird 
dabei in einen Pixel breite Zei- 
len zerlegt, die dann wechsel- 
weise den beteiligten Chips zu- 
geordnet werden. Jeder Chip 
rendert dann nur die Pixel, wel- 
che in seine Zuständigkeit fal- 
len. Nachdem alle Zeilen kom- 


Prerender Buffer 
Zwischenspeicher zur Aufnahme 
der Kommandos für die noch zu 
rendernden Bilder 


plett sind, wird daraus das Ge- 
samtbild zusammengebaut und 
angezeigt. 


»» SLI: technische Grundlagen 


Dieses Grundverfahren hat man 
für weitere Chipgenerationen 
variiert, indem man die Vertei- 
lung der Pixel verándert hat. 
Unter dem Begriff SFR (Split 
Frame Rendering) fasst man alle 
Verfahren zusammen, bei denen 
mehrere Chips zwar zusammen 
an einem Bild rendern, dort aber 
an unterschiedlichen Bereichen 
— eine Technik, die auch das SLI 
von Nvidia beherrscht. SLI steht 
dort im Gegensatz zu 3dfx für 
,Scalable Link Interface". Das 
Bild wird bei aktivem SFR hori- 
zontal in zwei Bereiche unter- 
teilt. Die Größe dieser beiden 
Bereiche ist dynamisch, denn 
Nvidias SLI versucht diese so 
festzulegen, dass beide Chips 
zur gleichen Zeit mit ihrer Ar- 
beit fertig werden. 


Neben SFR unterstützt Nvidias 
SLI auch das AFR-Verfahren. 
АЕК steht für „Alternate Frame 
Rendering“. Dabei kümmert 
sich - im Gegensatz zu SFR - 
weiterhin ein Chip um ein kom- 
plettes Bild. Damit der Einsatz 
von mehreren Chips überhaupt 
Vorteile bringt, verteilt der Trei- 
ber die aufeinander folgenden 
Bilder so auf die verfügbaren 
Chips, dass jeder Chip an einem 
anderen Bild rendern kann. 


>> AFR: technische Details 

Nun stellt sich die Frage, wie 
das oben beschriebene Prinzip 
von AFR überhaupt funktionie- 


SLI 

Von 3dfx und Nvidia verwendete 
Bezeichnung für die jeweilige 
Multichip-Technik 


www.pcgameshardware.de 


MULTICHIP-RENDERING 


WISSEN B 


ren kann. Ein Spiel schickt ja 
bekanntermaßen ein Bild nach 
dem anderen und nicht mehrere 
gleichzeitig zum Grafiksystem. 
Unter diesen Voraussetzungen 
dürfte AFR also keinen Leis- 
tungsgewinn ermóglichen. Dass 
AFR dennoch funktioniert, 
beweisen bisherige reine AFR- 
Lósungen wie Atis Rage Fury 
Maxx oder die Volari V8 Duo 
von XGI. Wie ist dieser Wieder- 
spruch zu erkláren? 


Das Geheimnis liegt in der Ar- 
beitsweise moderner Grafik- 
APIs. Damit die CPU nicht un- 
nötig Zeit mit dem Warten auf 
die GPU verbringt, werden alle 
Anweisungen lediglich in einen 
Zwischenspeicher geschrieben 
und nicht direkt zur Ausfüh- 
rung gebracht. Die GPU bear- 
beitet diese dann Stück für Stück 
ab. Dieser als Prerender Buffer 
bezeichnete Speicher nimmt 
auch die Kommandos auf, wel- 
che Start und Ende eines Frames 
kennzeichnen. Dadurch ist es 
möglich, dass die CPU schon 
einen oder gar mehrere Frames 
weiter ist als die GPU. Um das 
zu veranschaulichen, haben wir 
entsprechende Diagramme für 
Sie erstellt (siehe rechts). 


»» Rendern im Voraus 


Die Anzahl der Frames, welche 
die CPU der GPU maximal vo- 
rauseilen darf, wird durch das 
Prerender Limit festgelegt. Es 
betrágt üblicherweise drei 
Frames. Ist dieses erreicht, muss 
die CPU schlussendlich doch 
warten. Allerdings befinden sich 
zu diesem Zeitpunkt bereits 
die Kommandos für mehrere 
Frames im Prerender Buffer – al- 
so genug Material, um Chips im 
AFR-Verfahren unter Last zu 
halten. Der Prerender Buffer ist 
bei der Verwendung von SFR 
übrigens ebenfalls vorteilhaft, 
auch wenn dieses Verfahren 
nicht im gleichen Maß davon 
abhängig ist. Durch das Zwi- 
schenspeichern der Komman- 
dos können sich die unter- 
schiedlichen Renderzeiten für 
die einzelne Objekte auf den 
beteiligten Chips zumindest 
besser ausgleichen. 


Der Prerender Buffer hat aller- 
dings nicht nur Vorteile. Das 
Zwischenspeichern kompletter 
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Frames führt dazu, dass mehr 
Zeit vergeht, bis diese angezeigt 
werden. Durch diese Latenz rea- 
giert ein Spiel scheinbar träge, 
weil es länger dauert, bis man 
die Reaktion auf eine Eingabe 
bekommt. Abhängig vom Spiel- 
typ stört dieser Effekt mehr oder 
weniger stark. Daher synchroni- 
sieren sich einige Spiele so mit 
der GPU, dass der Prerender 
Buffer niemals gleichzeitig Da- 
ten von zwei Frames enthält. 
Unter diesen Bedingungen kann 
AFR nicht mehr funktionieren. 
Ein Beispiel dafür ist Unreal 
Tournament 2004 (dt.), welches 
das AFR einer Volari V8 Duo 
dermaßen aushebelt, dass selbst 
eine Karte mit nur einem ent- 
sprechenden Volari-Chip schnel- 
ler sein kann. 


>> SFR: die Alternative 


Bei den Problemen, die AFR mit 
sich bringt, stellt sich die Frage, 
warum man nicht einfach beim 
von 3dfx erfolgreich eingesetz- 
ten SFR geblieben ist. SFR war 
für die Voodoo-Karten noch die 
richtige Wahl, da hier die CPU 
die Vertexdaten verarbeitete. Bei 
neueren Karten ist das nicht 
mehr sinnvoll, hier zeigt das 
SFR-Verfahren Schwächen. 
Grund: Damit ein Chip feststel- 
len kann, ob ein Pixel in seinen 
Zuständigkeitsbereich fällt, be- 
nötigt er dessen Bildschirmposi- 
tion. Diese steht allerdings erst 
zur Verfügung, nachdem alle 
beteiligten Vertizes berechnet 
und aus diesen die Dreiecke ge- 
bildet wurden. 


Als Konsequenz daraus ergibt 
sich, dass man beim SFR-Ver- 
fahren so viele Chips zusam- 
menarbeiten lassen kann, wie 
man möchte - die Vertexleis- 
tung steigt dadurch nicht. Le- 
diglich die verfügbare Pixelleis- 
tung skaliert linear, wodurch 
sich das Vertex-zu-Pixel-Ver- 
hältnis des Chipverbundes zu- 
gunsten der Pixelleistung ver- 
ändert. Dadurch ist es möglich, 
dass die Chips ihre Pixelleis- 
tung nicht mehr ausspielen kön- 
nen, weil sie durch fehlende 
Vertexleistung blockiert werden. 
AFR kennt diese Problematik 
nicht, da dort die verfügbare 
Leistung aller Chipbereiche mit 
der Anzahl der eingesetzten 
Chips skaliert. » 


Fall 1: Schnelle CPU 
1 ӨР) 
CPU ШШШ ни нша ш 
GPU ШЕНЕ НЕ шин 
Ausgabe | ` NENNEN — — | 
2 GPUs (AFR-Modus) 
си | БЕШЕ ШШ ЖШ 
GPU 1 L— m ` ` eent ` 
GPU 2 | Ен ` O 
Ausgabe ШИШ ШШ ` WH | 
2 GPUs (SFR-Modus) 
си | RR ШИШ КШ 
GPU 1 Б БЕ ни ни а 
GPU 2 EH БЕ Бы иш иш | 
Ausgabe БИ БЕ ши „ш ND 
Eine schnelle CPU vorausgesetzt, kann theoretisch sowohl durch AFR als 
auch mit SFR eine Verdoppelung der Fps-Zahlen erreicht werden. 


Fall 2: Langsame CPU 
1GPU 
cU. шы 
GPU БЕН ЖЕН mm 
Ausgabe ШШШ WO ` | 


2 GPUs (AFR-Modus) 
cu БЕН шн шен 


GPU 1 =i [eser === 
GPU 2 r ZZ 
Ausgabe U ls. —— | 


2 GPUs (SFR-Modus) 


ШЫН шы 
GPU 1 


mmuuumm mum 
GPU 2 EB BEE E pT TRTE F 
Ausgabe 


Ist die CPU gerade noch schnell genug, um eine GPU auszulasten, so lässt 
sich durch eine weitere GPU kein besseres Ergebnis erreichen. 


Fall 3: CPU/GPU werden synchronisiert 


1 GPU 
cru | ШШ = EN = E 
GPU БЕНЕН БЕНЕН КЕШ Т 
Ausgabe БЕНЕН ` 9 | 
2 GPUs (AFR-Modus) 
си | ы | E 1 m 
GPU1 ZT 
GPU 2 NEN] Gw 
Ausgabe a К. 
2 GPUs (SFR-Modus) 
ceu | EE ПШ ани БИ ШЫ 
GPU 1 БЕ БЕ EN | NEN БЕ NH 
GPU 2 БЕ БЕ ОШ | NEN DS NH 
Ausgabe [m] 


Bei Programmen, welche die CPU und GPU nach jedem Frame synchroni- 
sieren, funktioniert AFR nicht mehr. SFR hat damit kein Problem. 
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Fall 4: Vertexlimitiertes Spiel 


16PU 
си | БЕНЕН 1! ши ши 
GPU ШЕНЕ ЕН шен 
Ausgabe | ` A | 
2 GPUs (AFR-Modus) 
си | ШЕШШ ШШ ЖШ 
GPU T L ` ТЕН: шш - | 
GPU 2 | нн ши 
Ausgabe БІ NEN нн шш 
2 GPUs (SFR-Modus) 
си | RRE БЕНЕН БЕН TL" 
GPU 1 ШШШ OoOo ` БН 
GPU 2 ПШПШ шшш кы 
Ausgabe щщ кшш 
Wenn ein Programm vollstándig durch die Vertexleistung limitiert ist, 
versagt SFR vóllig, da sich nur die Pixelleistung erhóht. 


Fall 5: 4-GPU-Systeme 
16GPU 
CPU | EIE ш m = ш 
GPU ЕН ШЕН ` БЕН 
Ausgabe ЕШ — NENNEN о 
4 GPUs (AFR-Modus) 4 GPUs (SFR-Modus) 

CPU | NEN NUN ШШ cru ШЕШ NUN NUN 
GPU T ШШШ | cv: | ШЕШ ШШ ШЕ 
GPU 2 БЕНЕН c2 | ШЕШ ШЕШ | 
GPU 3 ПИ | 503 ШОН ШШ ШЕ 
GPU 4 ГОО JI U брода | ШЕШ ШШ ШЕ 

Ausgabe EN ШЕ | Ausgabe ШЕ ШЕШ 
4 GPUs (AFR + SFR) 

cru | NEN ШШ NN 
GPU 1 ES ЕН | 
GPU 2 [E ШШ | 
GPU 3 EH NEN и 
GPU 4 EH NEN и 

Ausgabe ШИШ ШШ | 


Für vier GPUs muss die CPU noch schneller sein. Aber bei dieser GPU-Zahl 
lassen sich die beiden Verfahren SFR und AFR auch kombinieren. 


РАЗДЗ Geschichte des Multichip-Renderings 


Voodoo? SLI 


CSS 


N d 
Der Urvater der Multichip-Technologie im 
Konsumermarkt. Heute noch Legende. 


ЕДІ Quantum3D Mercury 


>> SLI: Synchronität CPU/GPU 


Unter diesen Voraussetzungen 
müsste ein AFR-Multichip-Sys- 
tem eigentlich immer um den 
Faktor schneller sein, welcher 
der Anzahl der eingesetzten 
Chips entspricht. Dass dem 
nicht so ist, zeigen vielfältige 
Tests mit solchen Konfiguratio- 
nen. Einer der einfachsten Grün- 
de dafür ist die eingesetzte CPU. 
Diese muss bei einem Wechsel 
auf ein Multichip-System plótz- 
lich in der Lage sein, entspre- 
chend mehr Bilder vorzuberei- 
ten und die Kommandos für die 
GPUs zu hinterlegen. Selbst bei 
moderaten Qualitátseinstellun- 
gen schaffen es aktuelle CPUs 
jedoch schon stellenweise nicht, 
diese Aufgabe nur für eine GPU 
ausreichend schnell zu erledi- 
gen. Eine Verdoppelung der 
Frames pro Sekunde durch SLI 
wäre daher nur bei Einstellun- 
gen móglich, bei denen die CPU 
im Single-GPU-Betrieb etwa 50 
Prozent der Zeit auf die GPU 
warten müsste. 


Alternativ kónnte man neben 
der Grafik- auch die Rechenleis- 
tung durch eine weitere CPU 
erhóhen. Der Nforce4-Pro-Chip- 
satz erlaubt die Kombination 
mehrerer CPUs mit mehreren 
PCI-Express-Grafikkarten. Al- 
lerdings hätten Spieler derzeit 
keine wirkliche Freude an ei- 
nem solchen System. Da die 
meisten Spiele nicht für den Ein- 
satz mit mehreren CPUs pro- 
grammiert sind, ignorieren sie 
die zusátzlich angebotene Re- 
chenleistung einfach. Die glei- 
chen Spiele wurden zwar auch 
nicht für den Einsatz mit mehre- 
ren GPUs entwickelt, aber hier 
táuscht der Treiber dem Spiel 
einfach vor, dass der GPU-Ver- 
bund ein einzelner Chip ist. Ne- 


EE] /оодоо5 5500 


Vier Karten, 16 Chips: Die Mercury ist der King ` 3dfx verbaut gleich zwei VSA-100-Chips auf 


unter den Multichip-Konfigurationen. 


einem Board - und braucht Extrastrom. 


ben der CPU-Limitierung ist das 
ein weiterer Grund, warum die 
lineare  Leistungssteigerung 
nicht funktioniert. Da die Spiele 
nicht für die Verwendung mit 
mehreren GPUs programmiert 
wurden, setzen sie teilweise auf 
Techniken, die eine erfolgreiche 
Anwendung von AFR oder SFR 
verhindern. Dann kann man als 
Spieler nur darauf hoffen, dass 
ein entsprechender Patch er- 
scheint, um das Problem zu 16- 
sen. 


»» Erfahrungswerte von Nvidia 


Ob Sie die Hardware ideal nut- 
zen können, hängt also wie so 
oft von der richtigen Software 
ab. Wenn man bedenkt, dass 
Nvidia auf die Erfahrung von 
3dfx sowie die Erkenntnisse aus 
derKooperationmitQuantum3D 
zurückgreifen kann, erscheint 
der Entwicklungsstand der ak- 
tuellen SLI-Treiber unausgereift. 
Man muss aber bedenken, dass 
das Wissen von 3dfx noch aus 
einer Zeit stammt, in der 3D-Be- 
schleuniger sich im Wesentli- 
chen nur um das schnelle Ren- 
dern von texturierten Dreiecken 
kümmerten. 


Quantum3D setzte nach. dem 
Ende von 3dfx zwar immer auf 
die aktuellen Chips von Nvidia. 
Als Lieferant für Simulatoren 
hatte man dort jedoch nichts mit 
Computerspielen zu tun. Die 
eingesetzte Technik zielt zudem 
vor allem auf mehr Details bei 
gleicher Geschwindigkeit. Dazu 
lässt man vier Chips leicht ver- 
setzt das gleiche Bild rendern 
und verrechnet diese vier Bilder 
wieder zu einem. Dadurch er- 
reicht man die Qualität von 4x- 
Super-Sampling mit der glei- 
chen Geschwindigkeit, die ein 
einzelner Chip ohne Anti- 


Е V00G005 6000 


dem Markt: die Voodoo5 6000. 
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Aliasing erreicht. Für einen Si- 
mulator eine schóne Sache, aber 
im Bereich der aktuellen Com- 
puterspiele keine optimale Ló- 
sung. 


»» Was macht die Konkurrenz? 


Mit dem Verrechnen der Bilder 
von zwei Grafikkarten wollte 
auch Alienware einen grofen 
Erfolg beim Multichip-Rende- 
ring feiern. Da Alienware selbst 
weder Grafikchips noch Karten 
fertigt, sollte die Lósung sogar 
mit Karten beliebiger Hersteller 
funktionieren. Die Besonderheit 
beim eingesetzten SFR-Verfah- 
ren ist, dass man die beiden 
Teilbilder an den Videoausgän- 
gen der Karten abgreift und 
durch eine zusátzliche Hard- 
ware-Komponente, den so ge- 
nannten Video Merger Hub, zu 
einem einzigen zusammenfügt. 


Da man von Ati in naher Zu- 
kunft ebenfalls eine Lósung er- 
wartet, die es erlaubt, mehr als 
eine GPU im Verbund zu nut- 
zen, dürfte die Alienware-Ló- 
sung aber verschwinden, bevor 
sie überhaupt zu kaufen ist. Im 
Gegensatz zu Nvidia, das nun 
mit SLI seine erste eigene Multi- 
chip-Lósung hat, ist Ati kein 
Neuling auf diesem Gebiet: Für 
die Rage Fury Maxx kombinier- 
te man bereits zwei Chips auf 
einer Karte. Diese arbeiteten ex- 
klusiv im AFR-Verfahren zu- 
sammen. Ati verband beide 
Chips direkt mit dem AGP. Da 
die entsprechenden Spezifika- 
tionen ein solches Vorgehen ei- 
gentlich nicht erlauben, wurde 
die Treiberentwicklung zu ei- 
nem Abenteuer. Am Ende wur- 
den nur für wenige Betriebssys- 
teme Treiber zur Verfügung ge- 
stellt, die beide Chips nutzen 
konnten. 


>> 4-Chip-SLI? 

Auch in der jüngeren Vergan- 
genheit war Ati auf dem Gebiet 
des Multichip-Renderings nicht 
untätig. Seit dem R300 beherr- 
schen die Chips ein als Super 
Tiling bezeichnetes SFR-Verfah- 
ren. Dabei wird das zu rendern- 
de Bild in Kacheln zerlegt, die 
dann den Chips zugeordnet 
werden. Bei zwei Chips ergibt 
das ein Schachbrettmuster, bei 
dem ein Chip die schwarzen 
und der zweite die weißen Fel- 
der rendert. Evans & Sutherland 
nutzte das, um die Sim-Fusion- 
Reihe zu bauen: R300-Karten, 
die bis zu vier Radeon-Chips 
zur Bilderzeugung einsetzen. 


Auch bei Nvidia bewegt man 
sich in Richtung der 4-Chip-Sys- 
teme. Nachdem Gigabyte und 
Asus Grafikkarten vorgestellt 
haben, die bereits zwei Chips 
tragen, gab es die Idee, zwei 
dieser Karten gemeinsam zu 
nutzen. Nvidia bestátigte, dass 
die Verwendung von vier Chips 
im Verbund nach einer Treiber- 
erweiterung móglich wáre. Un- 
klar ist, inwieweit vorhandene 
Mainboards zu solchen Konfi- 
gurationen kompatibel sind. So 
funktioniert die Dual-Chip-Kar- 
te 301 nur in einem entspre- 
chenden Gigabyte-Mainboard. 


Eine PCI-Express-konforme Ló- 
sung wáre mit dem Nforce4- 
Pro-Chipsatz móglich. Er er- 
laubt es, Hauptplatinen mit bis 
zu vier vollstándig bestückten 
x16-PCI-E-Slots zu bauen. Auf 
jeden Fall ist zu erwarten, dass 
sich 2005 der Kreis schließt und 
man wie schon damals zu Voo- 
doo2-Zeiten mehr als eine Karte 
braucht, um zur absoluten Ober- 
liga zu gehóren. H 

Har KonNMANN/THiLO BAYER 


РАЗУ Geschichte des Multichip-Renderings 


ШЕЙ Ati Rage Fury Maxx 
k ue 


Atis erster Ausflug in die Multichip-Technolo- 
gie kämpft noch mit Treiberproblemen. 


E&S Simfusion 


Eigenschaften von Yoodoo5 6000 PCI | 2 [ x] | 
Farbverwaltung | Зам Advanced Features | df Color 
Allgemein | Grafikkarte Bildschirm |  Leistungsmerkmale 
Зай Info Зах Anti-Aliasing | 3dí« Overclock 
БЕТШ dfx Tools 


Yoodoos 6000 PCI 
51-888 Grafikkarten Information 
е Hersteller ` 3dfx Interactive, Inc. 
Hardware Version : 001 
Chip Series ` YSA 100 


Bus Type : PCI 


Total Video Memory : 128 MB 


Graphic Chips : 4 


Graphics Clock Speed: 161 MHz 
BIOS Version : 1.16 
9-8 Jetztige Grafikkartentreiberinformation 
КЇ зах Tools Version : 2.5.5.98 


8-1 Vorherige Grafikkarten 


Voodoo5 6000: Die 4-Chip-Karte sollte 3dfx den Sieg im High-End-Segment 
bescheren. Allerdings erreichte die Моодоо5 6000 nie den Markt. 


~ 


~ 


SLI-Startprobleme: Kompatibilitätsprobleme trübten den Start von Nvidias 
SLI-Technik. In Zukunft sollten sich solche Designfehler vermeiden lassen. 


ЕТЕ уојап v8 Duo 


Die Simulations-Karten von Evans & Sutherland XGI wollte mit der Duo neue Maßstäbe set- 


haben zwei R300-Chips pro Platine. 


zen. Doch die Karte setzte sich nicht durch. 


~ 


Zusammen mit dem Nforce4 stellte Nvidia 
sein erstes Multichip-Projekt vor. 
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Microsoft und AMD 
preisen das so ge- 
nannte NX-Bit des 
Athlon 64 als Non- 
plusultra-Schutz ge- 
gen Viren. PCG Hard- 
ware erklärt, wie die 
Technik funktioniert 
und ob diese tatsách- 
lich schützt. 


ugust 2003: Der Blaster- 

Wurm legt Millionen 

Internet-PCs lahm und 
verursacht Scháden in Milliar- 
denhóhe. Februar 2004: Verse- 
hentlich an die Öffentlichkeit 
gelangter Quellcode von Win- 
dows offenbart zahlreiche Si- 
cherheitslücken und führt zu 
einer Serie von Angriffen auf 
Internet-PCs. Mai 2004: Der Sas- 
ser-Virus avanciert zum neuen 
Schreck der Internet-User. Okto- 
ber 2004: Ein Bug im Realplayer 
gestattet es Angreifern, beliebi- 
gen Code auf Windows-PCs zur 
Ausführung zu bringen. Das 
sind nur ein paar der Schre- 
ckensmeldungen aus den letz- 
ten zwei Jahren, mit denen sich 
die Anwender herumzuschla- 
gen hatten. 


All diesen Meldungen war eines 
gemein: ein simpler Pufferüber- 
lauf – geschickt genutzt – mach- 
te den PC zum wehrlosen Opfer 


für versierte Viren-Programmie- 
rer. Doch damit soll nun dank 
„Data Execution Prevention” 
Schluss sein. 


»» Einführung: Virenschutz 


Das neue Feature, das Anwen- 
der gegen Angriffe aus dem In- 
ternet schützen soll, firmiert un- 
ter verschiedenen Bezeichnun- 
gen - je nachdem von welcher 
Firma es vermarktet wird und 
ob sich die Botschaft an Entwick- 
ler oder Endkunden richtet: No 
Execution (NX), Data Execution 
Prevention (DEP) oder Enhan- 
ced Virus Protection (EVP) lau- 
ten die viel und doch nichts sa- 
genden Bezeichnungen. 


Dahinter verbirgt sich eine 
Technik, die es Angreifern un- 
móglich machen soll, durch ei- 
nen Pufferüberlauf schadhaften 
Code in ein System zu schleu- 
sen, um ihn dort als Virus zur 
Ausführung zu bringen. Wird 


Virenfreie Zukunft? 


ein per NX geschütztes System 
von einem entsprechenden Vi- 
rus angegriffen, wird das ange- 
griffene Programm kurzerhand 
geschlossen – so kann es keinen 
weiteren Schaden auf dem Sys- 
tem anrichten. Der Anwender 
erhält lediglich eine kurze Mel- 
dung, in der er darüber infor- 
miert wird, dass das Programm 
aufgrund eines Fehlers geschlos- 
sen wurde. Das ist zwar nicht 
sehr elegant, aber immer noch 
besser, als das Amok laufende 
Programm weiterhin im System 
wildern zu lassen. 


>> Was ist ein Pufferüberlauf? 
Doch warum müssen wir uns 
über solche Probleme überhaupt 
den Kopf zerbrechen? Warum 
ist es móglich, per Pufferüber- 
lauf schadhaften Code zur Aus- 
führung zu bringen? Und was 
ist überhaupt ein Pufferüber- 
lauf, neudeutsch auch Buffer 
Overflow genannt? 


Das Hauptproblem ist, dass Pro- 
gramme - egal ob Anwendun- 
gen, Betriebssystem-Dienste 
oder Betriebssystem-Teile selbst 
- nie hundertprozentig fehler- 
frei sein kónnen. Programme 
werden von Menschen geschrie- 
ben und Menschen machen Feh- 
ler, sei es durch Kosten- oder 
Zeitdruck, sei es durch Schlam- 
perei oder einfach nur aus Un- 
achtsamkeit. Dabei gilt: je um- 
fangreicher ein Projekt, desto 
höher ist zwangsläufig die An- 
zahl der „eingebauten“ Fehler. 


Dabei geht es nicht unbedingt 
um Fehler im Programmcode, 
die sofort für jedermann sicht- 
bar sind. Im Gegenteil. Der An- 
wender merkt in der Regel beim 
normalen Arbeiten mit der Soft- 
ware gar nichts von den ent- 
haltenen Bugs. So gut sind die 
Qualitätskontrollen der Soft- 
ware-Häuser in der Regel, dass 
offensichtliche Fehler noch vor 


Segment Offset Page Compiler 
WAS Festgelegter Block innerhalb eines | Position innerhalb eines Segments. | Seite innerhalb eines Speicher- Programm, das den Quellcode 
IST? Speicherbereichs. Wird mit einem Segment und Offset ergeben die bereichs. In der Regel ist eine Seite | eines Programmierers in ausführ- 


Offset kombiniert. physikalische Adresse im RAM. AK oder AM groß. baren Maschinencode übersetzt 
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der Auslieferung des Pro- 
gramms abgestellt werden. 


Die gefáhrlichen Fehler dagegen 
sind solche, die nur unter be- 
stimmten Umständen auftreten; 
denn diese Fehler sind für die 
Beta-Tester praktisch nicht zu 
finden. Ein solcher Fehler kann 
zum Beispiel sein, dass der Pro- 
grammierer für die Adresszeile 
eines Internet-Browsers eine 
Größe von 200 Byte vorgesehen 
hat, dabei aber vergessen hat, 
eine Prüfsequenz einzubauen. 


In der Regel ist eine URL auch 
nicht lánger als ein paar dut- 
zend Zeichen. Ergo funktioniert 
der Browser unter Umstánden 
jahrelang ohne Probleme - bis 
irgendwann einmal jemand auf 
die Idee kommt, eine URL mit 
mehr als 200 Zeichen in die 
Adresszeile einzutippen. Damit 
wird eine Zeichenkette von – sa- 
gen wir — 205 Bytes in einen 
Speicherbereich geschrieben, 
der nur für 200 Byte vorgesehen 
war. Die zusätzlichen fünf Bytes 
überschreiben dabei jenen Spei- 
cherinhalt, der unmittelbar hin- 
ter dem Bereich stand, der der 
Variablen zugeordnet war. Der 
Puffer ist übergelaufen. 


>> Was bei einem Puffer- 
überlauf passiert 

Abhängig davon, welche Daten 
überschrieben wurden, reichen 
die Auswirkungen von harmlos 
bis gefáhrlich. Stand an der 
überschriebenen Stelle Рго- 
grammcode, der nun durch fünf 
Bytes an übergelaufenen Daten 
ersetzt wurde, wird das Pro- 
gramm in der Regel mit einer 
Fehlermeldung abstürzen. In 
den seltensten Fällen ergeben 
die Daten als Programmcode ir- 
gendeinen Sinn. 


Dabei ist ein Absturz des Pro- 
gramms zwar ärgerlich, aber 
harmlos. Kritischer wird es, 
wenn der übergelaufene Puffer 
die Daten einer anderen Varia- 
blen überschreibt. Nehmen wir 
als Beispiel Onlinebanking. Ein 
Puffer läuft über und über- 
schreibt zum Teil die Variable, 
die angibt, wie viel Geld auf das 
Konto eines anderen überwie- 
sen werden soll. Statt 100 Euro 
verändert der übergelaufene 
Puffer den Inhalt auf 10.100 Eu- 
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ro. Pech für den Anwender, aber 
noch ist das kein Virus, sondern 
„nur“ ein dummer Bug. 


Ein Virus wird aus einem Puffer- 
überlauf erst dann, wenn es je- 
mand schafft, den übergelaufe- 
nen Teil so zu gestalten, dass er 
Programmcode überschreibt 
und gleichzeitig ausführbar ist, 
sodass das Programm nicht ein- 
fach abstürzt, sondern den 
schadhaften Code als Pro- 
grammteil ausführt. Dann wird 
es gefährlich, denn in diesem 
Fall stehen dem Angreifer Tür 
und Tor offen, auf dem angegrif- 
fenen beliebigen Code auszu- 
führen. Damit kann die Fest- 
platte formatiert oder Daten 
(zum Beispiel Passwörter) auf- 
gezeichnet und versendet wer- 
den. 


Um einen solchen Überlauf zu 
erzeugen, genügt es für den An- 
greifer unter Umständen schon, 
sich in einem viel besuchten Fo- 
rum anzumelden und eine 
JPEG-Datei in seine Signatur zu 
setzen, die er zuvor entspre- 
chend „behandelt“ hat. Die 
nichts ahnenden Besucher des 
Forums lesen einen Thread, in 
dem der Übeltäter einen Beitrag 
verfasst hat, und schon treibt 
das automatisch mitgeladene 
Bildchen aus der Signatur sein 
Unwesen (vgl. MS KB833987) 
bei jedem User, der diesen 
Thread besucht hat. 


>> Wege aus der Misere 


Eigentlich bietet die x86-Archi- 
tektur von Haus aus völlig aus- 
reichende Funktionen, um Da- 
ten und Code voneinander zu 
trennen, etwa per Segmentie- 
rung. So hätten Code und Daten 
jeweils ein eigenes Segment und 
der beschriebene Fall könnte gar 
nicht auftreten. In der Praxis je- 
doch wird die Segmentierung 
nicht genutzt, weil die Program- 
mierer lineare Adressräume lie- 
ben, da es sich damit einfacher 
arbeiten lässt. Also wird Seg- 
mentierung einfach gemieden, 
indem man zwei Segmente - ein 
Datensegment und ein Code- 
segment - definiert. Diese gibt 
man einem Programm von An- 
fang an mit. Diese Segmente 
ändern sich nicht und werden 
von jedem Programm benutzt. 
Beide Segmente beginnen ® 


linearer Adressraum 


Codesegment 
0 


Datensegment 
0 


0 


Linear: Bei der linearen Adressierung liegen Daten- und Codesegment auf 
demselben Bereich und können sich gegenseitig überschreiben. 


Speicher: Speicher wird in einem komplizierten Prozess angesprochen: 
Zunächst wird eine lineare Adresse bestimmt, dann erst eine physische. 


Übersicht: Paging 


Linearer Adressraum 
0 


Physikalischer Adressraum 


4 GByte 


Der lineare Adressraum ist in mehrere Pages unterteilt. Einige Pages 
sind einem bestimmten physikalischen Adressraum zugeordnet, andere 
zeigen scheinbar ins Leere (in der Grafik mit „X“ gekennzeichnet). 
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Voraussetzung: Um NX zu nutzen, muss die Technik unter Windows aktiviert 
werden. Bei einigen Boards ist NX außerdem im BIOS einzuschalten. 


im linearen Speicher an der Po- 
sition 0 und enden bei 4 GByte. 
Das Offset der Segmente ent- 
spricht damit praktisch der line- 
aren Adresse, und da wir ein 
Datensegment und ein Code- 
segment haben, ist es móglich, 
sowohl Daten zu lesen und zu 
schreiben als auch Code auszu- 
führen. Da die Segmente genau 
aufeinander liegen, verándert 
ein Zugriff auf das Datenseg- 
ment auch das Codesegment an 
genau demselben Offset. Der 
GAU ist programmiert. 


Doch wie wir gesehen haben, 
gibt es zwei Móglichkeiten, die 
schádlichen Auswirkungen ei- 
nes Buffer Overflows zu ver- 
hindern: erstens saubere Pro- 
grammierung, zweitens gezielte 
Benutzung von Daten- und 
Codesegmenten. Da Ersteres je- 
doch nicht gewährleistet wer- 
den kann und kein Program- 
mierer den geliebten linearen 
Adressraum mehr missen móch- 
te, blieb den Entwicklern keine 
andere Wahl, als es der Hard- 
ware (Hand in Hand mit dem 
Betriebssystem) zu überlassen, 
vagabundierenden Programmen 
auf die Finger zu klopfen und 
Daten von Code zu trennen. 


>> Das NX-Bit (1) 

Realisiert wird das in der Praxis 
über das so genannte NX-Bit, 
das eine Unterscheidung zwi- 
schen Daten und Code erlaubt. 
Das Bit befindet sich im Page- 
Table-Eintrag der Speichersei- 
ten. Um 386-kompatibel zu blei- 
ben, musste man für die Un- 
terbringung des Bits den 
PAE(Physical Address Exten- 
sion)-Modus zu Hilfe nehmen. 
Eigentlich war dieser vorgese- 
hen, um trotz 32-Bit-Adressie- 
rung mit bis zu 64 GByte Spei- 
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cher umgehen zu können (nor- 
malerweise lassen sich mit 32- 
Bit-Systemen bekanntlich nur 
bis zu 4 GByte Speicher verwal- 
ten). PAE dagegen erlaubt es 
dem Betriebssystem, mehrere 
Adressräume zur Verfügung zu 
stellen, in denen dann Program- 
me auf jeweils 4 GByte zurück- 
greifen können. Als kleiner Ne- 
beneffekt werden die Page Table 
Entries effektiv größer und so 
war noch Platz für das NX-Bit. 


Um NX zu nutzen, muss die 
CPU also stets im PAE-Modus 
arbeiten, dieser wird durch das 
Betriebssystem aktiviert. Aus 
diesem Grund ist NX auch nicht 
automatisch eingeschaltet, selbst 
dann nicht, wenn man einen 
NX-fáhigen Prozessor sein Ei- 
gen nennt. 


>> Das NX-Bit (2) 

Die Funktion von NX ist simpel: 
Ist das NX-Bit nicht gesetzt (also 
= 0), verhält sich die entspre- 
chende Page ganz normal. Ist 
das Bit dagegen gesetzt, weigert 
sich die CPU, in dieser Page und 
bei allen Segment/Offset-Adres- 
sen, die auf diese Page zeigen, 
Programmcode auszuführen. 
Daher auch die Bezeichnung 
No-Execution-Bit. 


Die Kontrolle über das Bit hat 
einzig und allein das Betriebs- 
system. Wird ein Programm in 
den Speicher geladen, setzt das 
Betriebssystem für alle Pages, 
die Daten enthalten, das NX-Bit 
auf 1, für alle anderen Pages auf 
0. Was Code und was Daten 
sind, kann das Betriebssystem 
in den EXE- und DLL-Files 
,nachschlagen", wo explizit 
zwischen Code und Daten un- 
terschieden wird. Bisher ging 
die Trennung aber verloren, 
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Schaltzentrale: Der Anwender kann das NX-Bit in der Systemsteuerung von 
Windows deaktivieren, wenn ein Programm damit Probleme macht. 


wenn das Programm in den 
Speicher geladen wurde. Dank 
NX ist das nun nicht mehr 
der Fall. 


>> Voraussetzungen und 
Gefahren 

Um NX nutzen zu kónnen, muss 
in der Windows-Welt mindes- 
tens Windows XP SP2 installiert 
sein. SP1 und alle früheren Ver- 
sionen kónnen mit NX nichts 
anfangen. Ferner muss ein Pro- 
zessor im System arbeiten, der 
mit dem NX-Bit umgehen kann. 
Aktuell ist das die komplette 
K8-Familie von AMD, also Op- 
teron, Athlon 64 und auch der 
Sempron für den Sockel 754. Bei 
Intel kann NX bei allen Prozes- 
soren genutzt werden, die ein J 
in der Typbezeichnung tragen 
(zum Beispiel Pentium 4 570), 
sowie bei der neuen 6er-Reihe. 


Wird einer dieser Prozessoren 
genutzt und ist Windows XP 
SP2 installiert, hat ein Puffer- 
überlauf schlechte Karten. Wird 
versucht, Daten als Code auszu- 
führen - sei es aufgrund eines 
Programmfehlers oder gezielt 
über einen Virus – beendet der 
Prozessor augenblicklich das 
zugehórige Programm und das 
Betriebssystem gibt eine ent- 
sprechende Fehlermeldung aus. 
Buffer-Overflow-Viren haben so 
keine Chance mehr. Trotzdem 
darf sich der Anwender natür- 
lich angesichts diverser Marke- 
ting-Versprechen nicht in fal- 
scher Sicherheit wiegen. 


Enhanced Virus Protection 
(ЕУР), wie das NX-Bit auch ge- 
nannt wird, bedeutet keinesfalls, 
dass der Anwender ab sofort 
auf jegliche Antiviren-Software 
verzichten sollte. Nur ein Bruch- 
teil der bekannten Viren nutzt 


einen Buffer Overflow, um sich 
zu verbreiten oder zu aktivie- 
ren. Gegen die E-Mail-Würmer, 
Bootsektor-Viren oder Trojaner, 
die sich im Dateinamen als Brit- 
ney-Spears-Nude-Bildschirm- 
schoner ausgeben, ist NX vóllig 
machtlos. NX ersetzt also kei- 
nesfalls den Virenscanner, wie 
es die Hersteller manchmal 
übereifrig in der Werbung zu 
suggerieren versuchen. 


»» Probleme mit NX 


NX kann in der Praxis vereinzelt 
auch zu Fehlern führen. Das ist 
immer dann der Fall, wenn der 
Programmierer ,gewolltschlam- 
pig" gearbeitet hat. Seit es die 
EDV und damit auch Program- 
mierer gibt, gibt es auch jene 
Spezies unter ihnen, die sich 
daran erfreut, ein Problem mit 
móglichst unleserlichem, móg- 
lichst kurzem oder móglichst 
unkonventionellem Programm- 
code zu lósen. Dabei ist es dem 
Programmierer vóllig egal, ob 
irgendwelche Konventionen 
verletzt werden. Was der Com- 
piler übersetzt und das System 
ausführt, wird gemacht. 


So ist leider auch Software auf 
den Markt gekommen, die ge- 
wollt Daten in den Codebereich 
schreibt. Weil das bisher móglich 
war, hat das auch keinen Anwen- 
der gestórt. Mit der NX-Funktion 
jedoch weigert sich der Prozessor 
plótzlich, diesen Unsinn auszu- 
führen. Abhilfe schafft in einem 
solchen Fall lediglich, entweder 
Data Execution Prevention zu 
deaktivieren oder ein hoffentlich 
vom Software-Hersteller bereit- 
gestelltes Update zu installieren, 
das den entsprechenden Pro- 
grammteil durch eine konforme 
Lósung ersetzt. ш 
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WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 4: 


Renderan- 
weisungen 


Die Geschwindigkeit 
der Bilddarstellung 
wird nicht allein durch 
die Rohleistung der 
Hardware bestimmt. 
Genauso wichtig 

ist die Art, wie die 
Soft- mit der Hard- 
ware kommuniziert. 
PCGH blickt hinter die 
Kulissen einer Spiele- 
engine. 


m Gegensatz zu einer 

CPU, bei der ein großer 

Funktionsblock beliebi- 
ge Programme ausführen kann, 
besteht eine GPU aus vielen 
Blócken, die jeweils spezialisiert 
sind. Zusammen bilden diese 
die so genannte Renderpipeline. 
Abhängig vom technologischen 
Entwicklungsstand der Hard- 
ware bieten die einzelnen Stufen 
der Pipeline ein unterschiedli- 
ches Maß an Flexibilität. Die 
Shader-Einheiten zur Berech- 
nung von Vertex- und Pixelin- 
formationen setzen hier Maßstä- 
be. Obwohl die Shadereinheiten 
das Attribut „programmierbar“ 


Fixed Function 


WAS 
IST? 


gramm gesteuert werden 
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Renderfunktionen eines Grafik- 
chips, die nicht durch ein Pro- 


Design ОШ 4 


п: ш: шү 


N 


tragen, erreichen sie nicht die 
Flexibilität einer CPU. 


»» Feste Funktionen 


Die weiteren Einheiten der Ren- 
derpipeline sind deutlich we- 
niger flexibel programmierbar. 
Es stehen nur jeweils einige als 
,Fixed Functions^ bezeichne- 
te, fest vorgegebene Verfahren 
zur Auswahl. Diese durch die 
Grafik-API vorgegebene Aus- 
wahl wird durch die Hardware 
meist noch weiter eingegrenzt. 
Dabei kónnen fehlende ,Fixed 
Functions" die Anwendung von 
bestimmten grafischen Effekten 
erschweren oder verhindern, 


Caps 


der Hardwarefähigkeiten bei 
DirectX Graphics 


Bezeichnung für die Beschreibung 


analog zur fehlenden Unter- 
stützung eines Shader Modells. 
Grund: Jeder Effekt erfordert, 
dass die komplette Renderpipe- 
line entsprechend konfiguriert 
wird. 


»» Shader-Ressourcen 


Das Erstellen dieser Konfigu- 
rationen ist eine der Hauptauf- 
gaben in der Kommunikation 
zwischen einer Engine und der 
Grafikhardware. Wie schon in 
Teil 2 unserer Serie beschrie- 
ben, war eine Maßgabe beim 
Design der MAGMA-II-Engine, 
die Portierung auf eine andere 
API-Umgebung so einfach wie 


State Change 


sel eines Shaders 


Veránderung an der Konfiguration 
der Renderpipeline wie der Wech- 


ine 


möglich zu machen. Aus diesem 
Grund dürfen höhere Ebenen 
der Engine nicht direkt mit An- 
weisungen zur Konfiguration 
der Renderpipeline in Berüh- 
rung kommen. Würden sie es 
dennoch tun, müssten sie bei 
einem Wechsel der API ebenso 
angepasst werden. Um dies zu 
verhindern, erlaubt die Engine 
die Konfiguration lediglich über 
Shader-Ressourcen. Diese wer- 
den von dem bereits bekannten 
API-spezifischen Ressourcen- 
manager erzeugt und verwaltet. 


Der Begriff Shader-Ressource 
mag verwirrend sein, nachdem 


Renderpipeline 

Die Funktionseinheiten eines 
Grafikchips bilden zusammen eine 
Renderpipeline. 
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im Vorfeld aufgezeigt wurde, 
dass viele der Pipeline-Stufen 
nicht programmierbar im Sinne 
eines Shaders sind. Aus Grün- 
den der Vereinheitlichung wur- 
de jedoch darauf verzichtet, auf 
diesen Umstand auch in der Na- 
mensgebung hinzuweisen. Zu- 
dem ist es nicht auszuschließen, 
dass Pipeline-Stufen, die heu- 
te nur über „Fixed Functions“ 
verfügen, in Zukunft ebenfalls 
programmierbar sind. Für die 
beiden programmierbaren Pipe- 
line-Stufen der Vertex- und Pi- 
xelverarbeitung gibt es heute 
noch eine „Fixed Function"- 
Schnittstelle. Diese ist auf älte- 
rer Hardware sogar die einzige 
Möglichkeit, die Arbeitsweise 
eines Grafikchips in diesen Be- 
reichen zu steuern. Darum kann 
ein MAGMA-II-Shader alter- 
nativ ein Steuerprogramm für 
die programmierbare Einheit 
oder die Parametrierung für die 
festen Funktionen enthalten. 
Dies ist davon abhängig, was 
die verwendete API und Hard- 
ware für diesen Teil der Pipeline 
erlauben. 


» Ressourcenmanager 


Der Einsatz von Shader-Res- 
sourcen alleine führt jedoch 
noch nicht zu einer leichten 
Portierbarkeit. Um diese zu er- 
reichen, gibt es für jeden Teil 
der Pipeline die Möglichkeit, 
die gewünschte Konfiguration 
unabhängig zu beschreiben. Es 
ist dann Aufgabe des Ressour- 
cenmanagers, diese Beschrei- 
bungen beim Erzeugen oder 
Laden entsprechend zu konver- 
tieren. Mit einer rein syntakti- 
schen Übersetzung in die ent- 
sprechenden API-spezifischen 
Daten ist es dabei nicht getan. 
Zunächst muss geprüft werden, 
ob die API das Gewünschte 
bereitstellen kann. Eine relativ 
einfache Aufgabe, da der Res- 
sourcenmanager API-spezifisch 
ist. Komplizierter ist die zweite 
Stufe der Überprüfung, bei der 
festgestellt werden muss, ob die 
vorhandene Hardware die not- 
wendigen Voraussetzungen mit- 
bringt. Der Ressourcenmanager 
für DirectX Graphics überprüft 
dazu die „Сарѕ“ der Hardware. 
Diese enthalten eine Auflistung 
aller Fähigkeiten der Grafikkar- 
te, die in über 300 Einzelwerten 
hinterlegt sind. 
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Um diese Menge in übersicht- 
lichere Einheiten aufzuteilen, 
enthält der Ressourcenmana- 
ger für jeden Typ von Shader- 
Ressourcen eine als „Factory“ 
bezeichnete Einheit. Sie wertet 
den entsprechenden Anteil an 
Caps aus und überprüft, ob die 
Anforderungen erfüllt werden 
können. Ansonsten wird das Er- 
zeugen oder Laden abgebrochen 
und das Spiel muss eine Alter- 
native suchen oder den Spieler 
darüber informieren, dass seine 
Hardware leider nicht über die 
benötigten Fähigkeiten verfügt. 
Die erwähnten Konvertierun- 
gen oder Prüfungen wirken sich 
natürlich nicht gerade positiv 
auf die Ladezeiten aus. Ebenso 
leistungshemmend ist es, wenn 
mehrere Versuche notwendig 
sind, bis eine Shader-Ressource 
erzeugt wurde. Um diesen Vor- 
gang zu beschleunigen, kann der 
Ressourcenmanager in Zusam- 
menarbeit mit dem Archivma- 
nager die Daten für Ressourcen, 
die auf einer Hardware erfolg- 
reich erzeugt werden konnten, 
in einem nativen Format auf 
einem Datenträger ablegen. Bei 
der nächsten Verwendung auf 
der gleichen Hardware entfällt 
dadurch das Konvertieren und 
Überprüfen. 


»» Renderziele 


Um die Engine nun dazu zu 
veranlassen, die in den Shader- 
Ressourcen hinterlegten Kom- 
mandos zur Grafikhardware zu 
übertragen, müssen diese ak- 
tiviert werden. Abhängig von 
der Ressourcenart kann dabei 
jeweils eine unterschiedliche 
Anzahl gleichzeitig aktiv sein: 
im Falle von Shader-Ressour- 
cen jeweils eine für jeden Teil 
der Shaderpipeline. Datenres- 
sourcen wie Texturen müssen 
ebenfalls aktiviert werden, um 
die dafür notwendigen Kom- 
mandos an die Hardware zu 
übertragen. Anders als bei den 
Shader-Ressourcen kann davon 
aber abhängig von den Fähig- 
keiten der Grafikkarten mehr 
als eine gleichzeitig aktiv sein. 


Neben den Ausgangsdaten und 
den Verarbeitungsvorschriften 
muss durch weitere Renderan- 
weisungen auch das Ziel für 
das Ergebnis bestimmt werden. 
Auch dafür kennt MAGMA pP 


Wissen: Aufbau einer 3D-Pipeline 


| Datenquelle 
| Tesselation 


X Vertex Processing HT&L 
Vertex Processing Shader | | (Fixed Function) 


"+ 


Primitive Processing | 


+ 


Rasterization | 


+ + 


Pixel Processing 
Multi Texture (Fixed Function) 


Pixel Processing Shader 


Nebel 
Alpha-Test 
Alpha-Blend 
Z-Test 


Stencil-Operationen 


Ausgabemaske 


Kantenglättung 


Speicher 


3D-Pipeline: Um bestimmte Effekte zu erreichen, ist jede Stufe richtig 
einzustellen. Die Engine stellt angepasste Shader-Objekte zur Verfügung. 


Wissen: Optimierung von Objekten 


Optimierung: Objekte in einem Sichtbereich können in beliebiger Reihen- 
folge gerendert werden. Gesucht wird die optimale Lösung. 
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Wissen: Renderziele (Render Targets) füllen den Videospeicher mit gewünschten Inhalten. 


Color 4 “> 
Color 3 “> 
Color 2 “> 
Color 1 Є 
Tiefen] Maar sanken “> 
combined Z/Stencil Buffer € 


Renderziel 


Target/Bereich 


Bereich/Area 


Objekt 
С» 
ei 
e — Ze Objekt 


Layer/Schicht 


Layer/Schicht 
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II eigenen Ressourcen, deren 
Aktivierung die entsprechen- 
den Kommandos auslöst. Diese 
Ressourcen vom Typ „Render 
Target“ (Renderziel) können 
dabei auf mehrere Bereiche im 
Grafikspeicher verweisen. In 
der Regel sind ein Tiefen- und 
Maskenspeicher (Z/Stencil) so- 
wie ein Farbspeicher enthalten. 
Für spezielle Effekte sind al- 
lerdings auch alternative Bele- 
gungen möglich. Diese hängen 
jedoch wiederum stark von der 
verwendeten Hardware ab. 


>> Optimierungen 

Den Rendertargets kommt bei 
MAGMA II aber noch eine ganz 
andere Bedeutung zu. Neben 
den Zielspeicherverweisen ent- 
hält jedes Rendertarget einen 


vollstándigen Satz der Informa- 
tionen, die notwendig sind, um 
die Zielspeicher mit dem ge- 
wünschten Inhalt zu füllen. Will 
man Bildinhalte modifizieren, 
so ändert man die im Rendertar- 
get hinterlegten Darstellungs- 
informationen. Fordert man 
anschließend das Target dazu 
auf, die Speicherinhalte neu zu 
berechnen, werden die Ände- 
rungen sichtbar. Der Vorteil die- 
ser Vorgehensweise liegt darin, 
dass die Engine Optimierungen 
durchführen kann, bevor sie mit 
dem Rendern beginnt. 


Optimierungen beinhalten im 
Wesentlichen eine Anpassung 
der Renderreihenfolge. Haupt- 
zielist, die Zustandsánderungen 
an der Renderpipeline zu mi- 
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DirectX Caps Viewer: Dieses zum Entwicklungskit gehörende Programm zeigt 
an, welche DirectX-Features die vorhandene Hardware unterstützt. 
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nimieren. Manche dieser State 
Changes zwingen die Grafik- 
hardware nämlich dazu, War- 
tetakte einzulegen. Allerdings 
darf nicht alles umsortiert wer- 
den. Effekte wie die Darstellung 
von Teiltransparenzen erfordern 
es, dass eine bestimmte Reihen- 
folge eingehalten wird. Darum 
werden die Informationen nicht 
direkt den Rendertargets zuge- 
ordnet, sondern Schichten (so 
genannten Layern). Beim Opti- 
mieren wird dann nur innerhalb 
einer Schicht umsortiert. 


Das Rendern einer jeden Schicht 
beginnt mit dem optionalen Lö- 
schen der Zwischenspeicher mit 
einem jeweils wählbaren Wert. 
Die Engine wählt automatisch 
den effektivsten Weg. In den 
meisten Fällen wird man die 
Option nur in der ersten Schicht 
nutzen. Effekte wie Volumen- 
schatten erfordern jedoch das 
mehrmalige Zurücksetzen des 
Maskenspeichers. Dabei ist es 
vorteilhaft, für jede Lichtquelle 
eine eigene Schicht zu nutzen. 


>> Rendervorgänge 

Während Schichten den Ren- 
dervorgang in mehrere Ebenen 
aufteilen, lässt dieser sich auch 
auf Teilflächen (so genannte Ar- 
rays) der zugeordneten Speicher 
begrenzen. Diese Begrenzung 
kann durch Skalieren der Aus- 


gabe, einfaches Abschneiden am 
Bereichsrand oder eine Kombi- 
nation aus beidem erreicht wer- 
den. Mit dieser Technik lassen 
sich zum Beispiel Multiplayer- 
spiele mit nur einem Bildschirm 
realisieren. Beim Rendern 
durchläuft die Engine zuerst die 
Teilflächen und dann die diesen 
zugeordneten Schichten. Die 
Schichten selbst enthalten die 
zu rendernden Objekte. Dabei 
sind für jedes Objekt Verweise 
auf Ressourcen hinterlegt, die 
zur vollständigen Darstellung 
benötigt werden. Diese Ressour- 
cen werden dann nacheinander 
aktiviert. Immer wenn alle Res- 
sourcen eines Objekts aktiv sind, 
wird der eigentliche Rendervor- 
gang ausgelöst. Nachdem so al- 
le Teilflächen gerendert worden 
sind, ist der Rendervorgang für 
das entsprechende Target kom- 
plett. Sollte es sich dabei um das 
Haupttarget gehandelt haben, 
wird die Grafikkarte aufgefor- 
dert, es zur Anzeige zu bringen. 


>> Ausblick: Engine 
Nachdem die Grafikkarte nun 
mit Arbeit versorgt werden 
kann, ist es an der Zeit, auch der 
CPU etwas Arbeit zu verschaf- 
fen. Der náchste Teil befasst sich 
daher mit dem Themenkomplex 
der von der CPU gesteuerten 
Zustandsmaschinen. ш 
RALF KoRNMANN/THILO BAYER 
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3>USB-Mint- 


УУ ТНЕКМА bock ОСЕАМООМЕ 
Ја nn € 
- SCHWARZ 109,00 € 


- DIE NEUE GEHÁUSEKLASSE, WENN ES 
uM ELEGANZ UND STYLE СЕНТ ! 
~ UNTERSTÜTZE STANDARDS: 
ATX, MicRo-ATX и. Ехтемоғо АТХ (Duar CPU) 


ТММОМАТТМ ! 
SHARKOON SILVATION Basic < 
79,90 € 
= Dieses GEHÄUSE GLÄNZT MIT EINEM 
INNOVATIVEN INNENRAUMKONZEPT 


- UNTERSTÜTZTE STANDARDS: 
ATX, Mıcro-ATX 


SuUPERLEISE ! 

УУ SHARKOON SILENTSTORM 
NETZTEIL 63,90 € 
- 370W, 430W, 480W uno 535W 


ZALMAN VF700-A.Cu << 


24,90 € 
- DIE INNOVATION ZUR AKTIVEN KÜHLUNG 
VON GRAFIKKARTEN 
= ZUVERLÄSSIGE KÜHLUNG AKTUELLSTER 
HocHLEISTUNGS-GRAFIKKARTEN =. 


> THERMALTAKE SOPRANO PRAKTISCH ! = 
= IN SCHWARZ ODER sııser 7 O ,90 € — 
- EDLER Look DURCH SPIEGELFRONT UND CHROMLEISTE чүт? 
- WINDOWKIT == 


= Unterstütze SrANDTARDS: АТХ 


USB TassenwÄRMER << 


- SILBER UND SCHWARZ 
4 19 О € 
»« EINFACH AN DEN USB-PORT ANSCHLIEDEN UND 
NIE WIEDER KALTE GETRÁNKE IN DER TASSE HABEN ! 


| 4 
bM АХ МАЕ ЧАТ | nm NARE=Í| sl J — s Ë= d 
odi V VV L TARD WARE “Оо E. D Е << 
НАПОМАВЕКОССЕ GMBH, GESCHÄFTSFÜHRER DANIEL ROGGE - ScuóNHAUSER 5тп.28-34 - 13127 Berun - Тғі.:030/ 48621046 - Ғах:030/48621047 
OwnLiNESHOP:WWW.HARDwARE-ROGGE.DE _ЕМАЦТМРО(ФНАНОМАВЕ-КОССЕ.РЕ GESPRÄCHSZEITEN:Mo-Fr, 9.00-16.30 Оня 
IRRTÜMER, PREISÁNDERUNGEN UND ZWISCHENVERKAUF VORBEHALTEN. ALLE PREISE INKL. 16% MwST. 
Сем VERBRAUCHER 1.5.0. $ 13 BGB тент EIN WIDERRUFSRECHT VON 14 TAGE zu. 


SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise werden von Terratec, Shuttle, Listan, Hyundai und MSI zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet 
in Zusammenarbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games und PC Action statt. 
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Soundsysteme von Terratec 


Insgesamt 30 Gewinner dürfen sich auf ein neues Soundsystem freuen. Wir verlosen 15-mal das HomeArena MX 5.1 mit starken 
37 Watt RMS-Leistung. Das System kann per Upmix aus Stereoklangquellen Surroundsound kreieren und besitzt einen 
Anschlussadapter für Konsolen. 


15 weitere Leser dürfen sich auf die 22 Watt 
starke 2.1-Version des Systems freuen. j e X 


Terratec HomeArena 


о, Mile 


тиллис 


Gesamtwert са. € 1.800,- 


Barebones von Shuttle 


Mit etwas Glück kónnen Sie einen von vier 
neuen Shuttle-Barebones gewinnen. 


Der SB95PV2 besitzt ein topaktuelles PCI- 
Express-Mainboard und unterstützt die neues- 
ten Prescott-Prozessoren (Sockel 775). 


Eine ausgeklügelte Heatpipe-Kühlung sorgt für Shuttle 5В95РҮ2 


einen stabilen und leisen Betrieb. 


Gesamtwert са. € 1.800,- 


www.pcgameshardware.de 


GEWINNSPIEL SERVICE BB 


ө 2 
In Zusammenarbeit mit MSI verlosen wir vier topaktuelle Grafikkarten. Die glücklichen Gewinner J e X 


kónnen ihre Pixel in Zukunft von einer RX800SE mit 256 MByte Speicher beschleunigen lassen. 
MegaPlayer 522 


PC2PC Bluetooth-Stick 


Zwei weitere Gewinner erhalten den neuen MegaPlayer 
522 (MP3-Player) und Bluetooth-Sticks, mit denen 


sich PCs direkt vernetzen lassen. 


dy 


MSI RX800SE-TD256 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


Monitor von Hyundai Netzteile von Listan 


Keinen Platz mehr auf dem Acht Gewinner dürfen ihrem Rechner bald ein neues 
Netzteil verpassen: Wir verlosen in Zusammenarbeit mit 
Listan acht High-End- 


Netzteile aus der 


Schreibtisch? Ein Leser kann 
seinen alten Róhrenmonitor in 
die Rente schicken. Er gewinnt 


einen schlanken 19"-TFT neuen Blackline-Serie 


ImageQuest L90D- aus dem von be quiet!. 
Hause Hyundai. 
19"-TFT 8 X 
Hyundai ImageQuest 1900+ be quiet! Blackline BQT P5 


Gesamtwert ca. € 480,- Gesamtwert ca. € 600,- 


(233 E EST 8 2:7 X61 3E. Wie viel RMS-Leistung besitzt das HomeArena MX 5.1? 


UE А Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Напдеп Sie dafür ап Sie kónnen weiterhin ein- 
Mögliche Antworten: das Kennwort „PCGH 26" den Buchstaben der Lösung und Ihre | | fach per Postkarte am 
PCGH 26А 22 Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
sehen: „PCGH 26 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
PCGH 26 ВБ ЕШ Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
E ' PC Games Hardware 
PCGH 26 С „37 Österreich: © 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 04" 
PCGH 26 D 45 Preise pro SMS Deutschland: € 0,49" alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, Dr.-Mack-Straße 77 
Osterreich: € 0,50 — *VF-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 06.04.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 АҒ)” | Wertung Y 
Leistungs- Leadtek Winfast A66006T ТОН €19- eforce 6600 6 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 12 Sone 84 Fps 68 Fps 200 1/2005) [= 
Tipp | MSI NX66006T-VTD128 €9- eforce 6600 6 2 2.0 ns 500 MHz/450 MHz DOR 16 Sone 84 Fps 68 Fps 200 2/2005) |= 
Galaxy Geforce 6600 GT 229: eforce 6600 6 2 16 ns] 525 МН2/525 MHz DDR 20 Sone 86 Fps 69 Fps 2.08 272005) |= 
Aopen Aeolus 66000Т-0/128 €. eforce 6600 6 2 2,0 ns 450 MHz/450 MHz DDR 2,2 Sone 82 Fps 66 Fps 21 2/2005) |= 
MSI NX6600-VTD128 Diamond € 195,- eforce 6600 Й 2,0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 30 Sone T1 Fps 54 Fps 213 372005) |= 
Sparkle SP-A6436 219: force 6600 6 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 84 Fps 68 Fps 228 2/2005) | 
Sparkle 5Р-1043)) 219. eforce 6600 Й 3,6 ns 300 MHz/275 MHz DDR 14 Sone 44 Fps 30 Fps 242 3/005 |= 
MSI 9800Pro-TD12 € 184- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 378 MHz/338 MHz 21 Золе 74 Fps 52 Fps 256* (000) |5 
Sapphire Atlantis 9800 Pro €. Radeon 9800 Pro 2 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 14 Fps 52 Fps 2,59% 6/2003 = 
MSI FX 5900 XT VTD128 210. eforce FX 5900 XT 2 2515 390 MHz/350 MHz DDR 09 Sone 51 Fps 43 Fps 264" (05/2004 3 
AGP-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit — | Fps (2x AA/4:1 АҒУ” | Fps (4х AA/8:1 АҒУ” | Wertung E 
HIS Excalibur X800 XT IceQ II € 559,- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 0,2 Sone 95 Fps 96 Fps 4 9/2004) |: 
Leadtek Winfast А400 Ultra ТОН €509- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 МН2/550 MHz DDR 35 Sone 96 Fps 87 Fps H 9/2004) |, 
Innovision Geforce 6800 Ultra € Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 3,6 Зопе 96 Ер5 87 Fps 43 9/2004) |8 
MSI NX6800U-T2D256 219. Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 94 Fps 85 Fps 43 (08/2004 Е 
Gigabyte GV-RBOX256V Є M9- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 2,2 Зопе 95 Fps 96 Fps A (0/2004) |2 
Asus 19999 Ultra Deluxe 219; Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 4,2 Sone 94 Fps 85 Fps 4 (0/200 |2 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 49, Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz DDR 3,2 Sone 95 Fps 86 Fps 49 (08/2000) |Б 
Leadtek Winfast А400 6T € 409- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 31 Sone 90 Fps 19 Fps 49 — (08/2004) |= 
Asus AX 800 XT 219. Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 95 Fps 96 Fps 49 (0004 |5 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 472 MHz/452 MHz DDR 10 Sone 86 Fps 19 Fps 5 (10/2004 = 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro E 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Такё (Chip/RAM) Lautheit | Ерѕ (kein AA/AF)” | Fps (4x AA/8:1 ДЕ)" | Wertung = 
Leistungs-> Asus N66006T Extreme € 209- eforce 6600 GT 2 [16 ns 550 МН2/500 MHz 19 Sone 71 Fps 2 Fps 207 2/2005) [= 
Tipp | Gainward Ultra/1960PCX XP 6S Є 779- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/575 MHz 29 Sone 71 Fps 5 Fps 210 2/2005) |же 
Gigabyte GV-NX66TI28VP €19- eforce 6600 6T 28 DDR3 [16 ns 500 MHz/560 MHz DDR Sone 10 Fps 1 Fps [Al 3/2005) |= 
Galaxy Geforce 6600 6T € 205- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns 525 MHz/550 MHz 2 Sone Ti Fps 2 Fps 212 3/2005 Е 
Aopen Aeolus 6600 6T 219 eforce 6600 6T 28 DDR3 [2,0 ns 500 МН2/500 MHz DDR 30 Sone 68 Fps 29 Fps 25 3/2005) |= 
XPX Geforce 6600 6T €. eforce 6600 GT 2 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 2,8 Sone 60 Fps 29 Fps 216 3/2005) |= 
Innovision Geforce 6600 6T € 209- eforce 6600 6T 2 [16 ns 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone 68 Fps 29 Fps 226 205 |5 
Tul Powercolor SCS X700 XT €W,- Radeon X700 XT 2 [2,0 ns 475 MHz/525 MHz ‚6 Sone 65 Fps 4 Fps 231 2/2005) |= 
Preis- | Sapphire Radeon ХТ00 Pro Toxic €199- Radeon X700 Pro 2 [16 ns 412 MHz/500 MHz 2 Sone 63 Fps 3 Fps 233 3/2005) |£ 
leistungs-M Albatron PC660 €119- eforce 66 2 2,86 ns 400 MHz/350 MHz „В Sone 63 Fps 3 Fps 236 272005) |5 
Tipp E 
PCI-Express-Karten über 250 Euro 5 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein АА/АҒ)”” | Fps (4x АА/8:1 ДЕ)“ Wertung = 
HIS Radeon X850 XT PE € 559,- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 15 540 MHz/590 MHz DDR 23 Sone 19 Fps 59 Fps 132 3/2005) | 2 
Asus Extreme АХ 800XT €59- Radeon X800 XT 256 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone TI Fps 56 Fps 153 1/2004) |= 
MSI RX800XL-VT2D256E € 389,- Radeon X800 XL 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/490 MHz DDR 29 Sone 15 Fps 51 Fps 155 3/2005) |в 
Leadtek Winfast PX6800 GT ТОН 239. Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 32 Sone 79 Fps 4T Fps 155 2/2005) | 2 
Tul Powercolor X800 XL €309,- Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/490 MHz DDR 55 Sone 15 Fps 51 Fps 163 3/2005) | 2 
MSI RX800Pro-TD256E €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/452 MHz DDR 35 Sone 13 Fps 46 Fps 14 3/2005) |P 
MSI NX6800-TD256E 23; Geforce 68 256 DDR [2,8 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 3,4 Sone 10 Fps 37 Fps 193 2/2005 
Preis- | Gigabyte 61-3010000 219. 2x Geforce 6600 GT 256 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 34 Sone T2 Fps 42 Fps 183 3/2005) |Æ 
Leistungs- Sapphire Radeon X800 2%; Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 3,0 Sone 10 Fps 38 Fps 216 2/2005) | =. 
Tipp ` 


Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 200 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
ten momentan das beste Preis-Leistungs-Verháltnis 
für AGP-Systeme. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
überlegen (1.024x768, 2x АА/4Л AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x АА/8Л AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. Leadtek Winfast A6600GT ТОН Sapphire Radeon X800 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Geháuse ` 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-5NA | € 129,- TA 20) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105; Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(0) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-We Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (1,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Röhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 14058 € 259- -Su -95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002) 
Leistungs- АОС ТКІг+ 219 -Sul -95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine. 2,03 7/2001) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB 219 -Su -05 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 24 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-W Philips 109850 € 209- -Sub (fest) -97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt ight Frame 3 19 (06/2004) 
Tipp | LG 901B Є 169- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 21 (09/2004) 
CTX 019517 Є 159- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M (092004) 
Yakumo 996N 219 -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 (09/2004) = 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC -96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (0900044) | 5 
Samsung Samtron 98PDF Є 169- -Sub (fest) -96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 23 (09/2004) = 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo 1365 € 399- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-0 275 II 249. -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI510A € 3%, -Su 20 ms (Hersteller) Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (092002) 
Leistungs-W> liyama Prolite Е3805-53Х € 299- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (102004) 
Tipp | CTX $530 €. -Sul 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
liyama Prolite E4355 €209- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* — (01/2005) 
Viewsonic VPITIb (8 ms) € M9- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Benq FP783 €W,- -Sub, DVI-D 21 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,23" 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ €. -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,4% /2004) 
Teac $1702C € 019- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle ХРІТ ТЕТ € 649- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff 221% 200) |= 
Preis- | Eizo Flexscan 1550 € 449,- -Sub, DVI-D 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* fu) (S 
Leistungs- Acer AL1714 220: ЕП 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? Е 234 (1/2004) | 
Tipp s 
19 201 = 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 5 
Sony SDM-HS94P Є 699- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? XBlack LCD 198* 1/2004) = 
Preis- | Viewsonic VX912 € 499- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut bis 195 cd/m? я 209 _ (01/2005) |= 
1еіѕішпдѕ- р» liyama Prolite Е4815 249: D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33" 1/2004) 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P Є 599,- D-Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 244 f) |5 
Philips 19055 € 499,- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? 2 AN" fou) | > 
FSC Scaleoview 519-1 Є 499- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66" 1/2004) E 
Yakumo TFT 19 SL 249: D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Н 3,06“ 12004) |5 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmoni- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


tor suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109850. -Zoll-CRT 17-Zoll- 
Der Nachfolger des 109840 erreichte die gute = š 
Gesamtnote 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein güns- 
tiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der 


AL1714 ist preiswert und trotzdem spieletauglich. 
Zockern lege ich den liyama Prolite E435S ans Herz, 
dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


Viewsonic VX912 eine Überlegung wert. Philips 109850 Acer AL1714 


es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche 
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Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test 1875Р) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` | Wertung 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series “ЕЗ; | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 MHz/230 МН2/280 MHz (13-444 (125-337 196 (01/2004) 
G.Skill Н-320005/2-10818 € 310,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 MHz/215 МН2/255 MHz (13-444 (1232-5 202 (02/2005) 
Corsair CMX512-4000 Pro €30- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz (13334 (12:35-6 208 (01/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency |6290; | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (125-441 (233-6 213! (08/2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 € 270,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 MHz/215 MHz/220 MHz (1253-38 (125-337 238 (12/2004) 
Twinmos Twister PC4000 € 230,- | 2х 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 MHz/210 MHz/215 MHz (125338 (1253-31 244 — (04/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test 1875Р) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung 
Twinmos Twister Pro € 230,- | 2х 512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/275 MHz 2-2-2-5 2225 166 (03/2005 
Corsair Tninx1024-3200XLPRO € 290,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 168 (08/2004 
QC-Wear PC3200 TCCD Series € 230,- | 2510 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/275 MHz 2336 2-3-3-6 199 (01/2005 

Preis- | Corsair VS256MB400 €40,- | 1x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz 25331 25331 213 (09/2004 

Leistungs-M Take MS DDR400-SDRAM € 75 |1х50 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 3333 25331 263 ` (04/2004 

Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €100- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 3339 3339 289 — (04/004 
DDR2-533/667 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen |Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung £ 
Kingston KHX5400D2/512 €300- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/SS 334 МН2/334 MHz 44-410 3-4-4-8 200 QAM) |5 
Corsair CM2X512-5400CAPRO €360- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 44-412 33342 223 12004) |5 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 110 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64 3200+ Ж 
(170 Euro) Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540). Die 
- Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
Christian pendelt. Sparfüchse greifen zum Take-MS-RAM. Eben- 
Gógelein ME | = 
Redakteur falls günstig, aber zugleich außerordentlich übertak- 
Bereich CPU/Speicher tungstauglich ist der DDR400-Speicher von OC-Wear. AMD Athlon 64 3200+ Take MS DDR400-SDRAM 512 MByte 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE SSE? 68 Watt (1800 MHz) 
eleron D 25 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer ||55Ғ, SSE SSH T3 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 j.0ps/512 KByte. 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE? 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 067 8 +12.000 105/51 KByte 133 MHz ODR Sockel 47 13 Mikrometer SSE SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 j.0ps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 200, 34 8 + 12 000 105/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, 55Е7, HT, L3-C. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 467 8 + 12.000 105/512 kByte 233 MHz Q Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, Dt |1 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSESSE SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200Е, 3.400F, 3.600 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 715 ‚09 Mikrometer SSE SSE2/3, НТ, EM6AT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570) (3.800) | 16 kByte + 12.000 une MByte | 200 MHz Q Sockel 775 ‚09 Mikrometer [ESE SSE2, SSE3, HT | 15 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400 (1667), 2500 (1750), 2600 (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 16 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) ХР 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A UD Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000» (1.667), XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (640) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. TI Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2. 200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof. SSE? 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.8 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE? 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof. SSE? 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE? 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FIC51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 ` | 0,13 Mikrometer ` |3DNowProf, SSE2 ` (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 
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2 Angaben „NF2” (Nforce2), „925X” (Alderwood) und „875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unser Favorit ist das nur 80 Euro teure Elitegroup PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Nforce4-A939 (Sockel 939) mit PCI-Express-Unter- Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 775 (Intel) 
stützung. Für den Sockel 754 empfehlen wir Ihnen das И =: ` 
MSI K8T Neo-FSR (80 Euro). Wer einen Athlon 64 mit 
SLI-Lösung kaufen möchte, legt sich das Asus A8N-SLI 
Deluxe (Sockel 939) für 170 Euro zu. Für einen Athlon 
XP oder Sempron raten wir Ihnen zum Abit NF7 2.0 


Oliver Haake | (Sockel А, 62 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ein- — — — 


^ = 
setzen móchten, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3. Elitegroup Nforce4-A939 MSI 865PE Neo3 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE — (eg. | Nforce2 Ultra 400 — [1008/11 1x. 8Х/0/0/5 100 & 1000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Aopen AK79D-400 Мах €100,- |Nforce2 Ultra 400 /1.00/РСВ 37 1x 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-255 MHz | 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI UG Delta 2 Platinum / 90,- |Morce2 Ultra 400 |1810 1х 8X/0/0/5 1000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Preis- | Abit ANT €94- |Могсе? Ultra 400 — [15/10 1х 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Leistungs-W Abit МЕТ 2.0 € 60- |Могсе? Ultra 400 — [25/20 1x. 8/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Tipp 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
MSI КӨТ Neo-FSR €80,- |K0T800 12/1 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 190-280 MHz — | 2X SATACRAID) DDR200-DDRA400 (3) Sehr gut 167 ` (05/2004) 
Asus K8V Deluxe SE €100- |K0T800 1004/12 1x 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 168 (03/2004) 
Preis- | MSI Кё Neo Platinum € 110,- |Nforce3 250 Gb 16/1 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (01/2004) 
leistungs-M- Abit KV8 Pro € 90- |K8T800 Pro ШЇ 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 182 (07/2004) 
Tipp | Epox 8KDA3+ € 110,-_|Norce3 250 Gb 15.06.04/0.3 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-250 MHz | 6x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 1,87 (10/2004) 
Asus K8N-E Deluxe € 105,- |Nforce3 250 Gb 1.04/1002.002 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz |64 SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 231 (092004) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG*/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte КВМХР-9 € 165,- |Nforce4 Ultra Ah. N 16/2 x1/3 21000 MBit/s | 200-250 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr ди 130* ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 160,- |Nforce4 SLI 110? 2 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 139° (03/2005) 

Wéi UN Diamond-546 € 230,- | Nforce4 SLI .019/Vorserie /2 x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-8400 (4) Sehr ди 146* — (03/2005) 

Abit AVB € 110,-_|K8T800 Pro 2/1. x 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 1,74 (09/2004) 

Preis- | MSI КӨМ Neo4 Platinum € 145,- | Nforce4 Ultra .029Norserie fA х16/1 Х1/1 oi H MBit/s | 190-400 MHz |9 SATACRAID), Firew., Diag.-LED| 0082 R400 (4) Sehr gu 180 (02/2005) 
Leistungs-W Elitegroup Могсе4-А939 — |€ 80- |Могсе4 .0b/1.0 Jf x16/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4х SATACRAI 200-DDR400 (4) Sehr ди 195 (03/2005) 
Tipp | Foxconn Winfast NFUKBAA |€ 150,- | Nforce4 Ultra 0/0 f (16/2 ui x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 195 (03/2005) 
MSI KON Neo? Platinum-546 | € 150,- | Nforce3 Ultra .031/1 x 8x/0/0/5 2x MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 2 R400 (4) Gut 196 2004) 
Albatron K8X890 Pro II € 110,- |K8T84 01/10 f х16/1 х2/3 1000 MBit/s | 200-255 MHz | 4х SATACRAID), Firewire 2 R400 (4) Sehr ди 197 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 115,- |K8T800 Pro 6/101 x 8X/0/0/5 000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 2 R400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
Gigabyte KBNXP-SLI € 190,- |Nforce4 SLI 2jNorserie 2 x162 x1/2 21000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 2 R400 (4) Sehr gut 201 (02/2005) 

Epox 9МРА+ Ultra € 145,- | Nforce4 Ultra 7.01.05/Vorserie | 0/1 x16/3 x1/3 x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 202 (03/2005) 

MSI КӨТ Neo? € 105,-_|K8T800 Pro 3.020/1 x 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-280 MHz | 4х SATACRAID), Diagnose-LED 2 R400 (4) Sehr gu 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNAP-939 € 170,- |Nforce3 Ultra Ji! x 8X/0/0/5 00, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4х SATACRAID), Firewire 2 M00 (4) Sehr gu 268 (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | Abit Fatality ААВХЕ € 240,- |925XE 10/10 0/1 16/2 х1/2 1000 & 100 MBit/s| 100-400 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Sehr gut 154 ` (02/2005) 
Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 69; |i865PE 50/3 1x 80/-/-/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DR (4) Gut 111 (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo? Platinum ` |€ 144- |915P 1.3x/10A D x16/2 x1/3 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Gut 119 (11/2004) 
Abit AG8 + Third Eye €130,- |95 15/10 ШИ xif? 1000 MBit/s 100-300 MHz — | 4x SATA, Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 19 (11/2004) 
Asus P5AD2 Premium €234- |95X 100410? 0/1 х16/2 х1/3 21000 MBit/s | 100-400 MHz 8х SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
Asus Р5000 Deluxe €155- |95P 1008/1.03 0/1 x16/2 х1/3 1000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 
DFI Lanparty 925X T2 220, |95Х 28.0 04000 0/1 х16/3 x1/3 21000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA, Firewire, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 
Intel D925XECV2 € 220,- |95X 0338/01 D х16/2 х1/4 1.000 MBit/s Е Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 194 (12/2004) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung = 

Abit ICT-Max3 € 170,- |Іте WI 1410 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 162 (05/2009 |8 

Asus Р40800-Ғ Deluxe € 175,- "(tel WI 1006/103 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 13 (10/2003) |% 

Preis- | Abit ICT € 120,- "tel WI 22/1 1x 8X/0/0/5 и 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2000) |= 
leistungs- M» MSI 865PE Neo2-PFS PE €87- | Intel 1865РЕ 20/10 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) Е 


Tipp 
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EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozessoren PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
vereint eine einfache Montage und gute Kühlleistung. CPU-Kühler VGA-Kühler 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ul- 
tra oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 
1000 von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und lei- 
E ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
raemer 
Redakteur ist das Coba Ultra Silence AP-400X mit 370,5 Watt für 
Bereich Overclocking 69 Euro, das mit 1,2 Sone angenehm leise ist. Thermaltake Silent Boost K8 Glacialtech Northpole 1000 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de €55,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,! Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 50 /2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de Є16- 754/939/940 Kupfer 1803 Золе 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de €43- 478/775/154/939]940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €56- 478/115/754/939/940 | Mu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 58 /2004 
mier Master Ultra Vortex** www.compito.de 29: 418/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de €. 418/115/154|939/%0 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 KI 112004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de €45- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 1110,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 78 |2004 
mier Master Hyper 6 www.compito.de Є 39- 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Золе 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 43 /2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de 29: 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ЕД |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede |€ 8- 754/939/940 Alu/Kupfer 2110,2 боле 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 95 /2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €29-* _ | 754/939/940 Kupfer 2110,2 боле 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 99 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de € 115- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 9 /2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de €». 154/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 2004 
Scythe FCS-50 її jet-computer.de 20 478/4/754/939/940 Kupfer 8.9/0,5 боле 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de 625; Ја (75 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* (00/2004) 
Preis- | AC АНА X800 Pro Silencer www.oc-card.de 679 Ја (75 mm) 0,8 Зопе 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* (07/2004) 
Leistungs- > Northpole 1000 www.glacialtech.com €). Ja (75 mm) 0,4 Sone ТІ Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro. 220 (01/2005) 
Tipp | AC NV5 6800 Silencer www.oc-card.de ей; Ја (15 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 GT) 6800 (6T/Ultra) 223 (01/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de 62; Ја (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro. 266 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de Si: Nein 0,0 Зопе 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati-9600-Serie. 262* (08/2004) 


* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) | *3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! ВОТ P4-400W-SWI 3 www.listan.de €71- |400/020 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius* 192 (03/2004) 
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €87- | 480/265 Watt 32/32/18 Ampere 04-22/0,6-2,6 Sone 45 Grad Celsius* 193 (01/2005) 
Tagan 10480-/01 www.tagan.de € 83-__|460/240 Watt 28/48/28 Ampere 0.6/1 Sone 4T Grad Celsius* 199 (01/2005) 
Preis- | Hama HPS 400 www.hama.de €72- | 400/220 Watt 28/30/16 Ampere 09-57/09-51 Sone 40 Grad Celsius* 201 (01/2005) 
Leistungs-}® Coba Ultra Silence AP-400X www.inter-tech.de €69-  |3105/230 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius* 208 (01/2005) 
Tipp | QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €72-  |400/220 Watt 28/32/18 Ampere 05/12 Sone 375 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
Enermax E6-425AX-VE(6) www.maxpoint.de є 84-  |420/260 Watt 32/36/15 Ampere 0,5-1,2/0,5-1,2 Золе 42 Grad Celsius* 2M (01/2005) 
Antec Neopower 480 www.antec.com €119- | 480/290 Watt 30/38/18 Ampere 0,4/3,4 Sone 42 Grad Celsius* 228 (01/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 М) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (А) www frozen-silicon.de € 264- |34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200» 1 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 www.aqua-computer.de € 269,- 29/01 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ Џ 06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- |21/06 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ Џ 06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129-  |10/06 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11; (11/2003) 
Leistungs-}> Kailon MKI www.kailon.de €119-  |33/08Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19 06/2003) 
Tipp | 04P Magnum 390 www.listan.de €160,- |30/01 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- |21/0,6 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €19- |32/30 Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte D-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- 
Festplatten punkten vor allem mit dem komfortablen 
Stecker- und Kabeldesign. Auch bei der Leistung haben 
die SATA-Platten dank Features wie NCQ mittlerweile 
leicht die Nase vorn. Die beste Platte ist zurzeit die 


Kay Beinroth | Western Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen 
Redakteur 


Bereich Laufwerke 


und sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern 
lautet mein aktueller Tipp Nu Tech DDW-163. 


Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D 219. ЗАТА 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) 8 MByte 651 MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €134- SATA 250 GByte 12 ,8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 498 MByte/s 47,4 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 ги ЗАТА 23,5 GByte — |72 2 Sone 24 ms (mittel) 8 MByte 492 MBytels 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT8O € 114- Е 200 GByte 12 А Sone 18 ms (mittel) 8 MByte 510 MByte/s 499 MByte/s |4 9/2004 
Seagate $T3200822A €99- E 200 GByte 14 2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s 72 9/2004 
Excel Stor J6808 ез; ЗАТА GByte 12 ‚7 Sone ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s ІЛ 9/2004 
Preis- | Samsung SPI604N €179- 60 GByte 12 ‚7 Sone ,5 ms (mittel) 2 MByte 50,1 MByte/s 51,3 MByte/s 14 9/2004 
Leistungs-W> Samsung SP0802N ви. Е GByte 72 ‚7 Sone ‚ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 8 9/2004 
Tipp | Samsung SPI2I3N €84- 20 GByte 12 8 Sone ‚9 ms (mittel) 8 MByte. 494 MBytels 454 MByte/s |М 9/2004 
Samsung SPI203N еп: 20 GByte 12 ‚7 Sone ‚9 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 98 9/2004 
Maxtor 6Y080L0420411 € 54- Е GByte 12 „8 Sone 44 ms (mittel) 8 MByte. 489 MByte/s 411 MByte/s 9 9/2004 
Excel Stor J6 €59- E GByte 14 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 414 MByte/s 9 9/2004 
Hitachi HDST24040KLSA80 63%; [SATA 400 GByte 72 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 481 MByte/s 461 MByte/s 94 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 Еп; Е 60 GByte 12 2,4 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6200M006531A 21 ЗАТА 200 GByte 14 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD2500BB €14- 250 GByte 12 20 Sone ‚4 ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/2004) |= 
Seagate 573400144 €54- 40 GByte 12 0,7 Sone 41 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 51731200264 20. Е 20 GByte 12 1,2 Зопе 48 ms (mittel) 8 MByte. 469 MByte/s 440 MByte/s 210 9/2004 2 
Maxtor 6Y160M006500C 29. ЗАТА 60 GByte 12 33 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 418 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004) |ë 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur |Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
Leistungs-B> MSI M8 €54- |IDE 24xJ48x/A8x 16x 2995x 3140х 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-4520B ез; [IDE 24x/52x/52x/16x 238 HEH 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 ` (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- |IDE АЛЫУЫ RO 33 АТХ 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Золе 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK eh: |IDE 24xJ48x/A8x/16x 31,81x ШЕ 2:43 Minuten/449 Minuten 62 Sone 205 ` (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- |IDE 24x/52x/52x/16x 2282x 3606x 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
lomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x |68; [105820 24xJ48x/A8x 16x Abbruch 334nx 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface | RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs-M Cyberdrive 010990 €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 391% 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 1,89 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 211% 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x 29. USB 20 24/50/50 24,58 3751x 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 2451x 36,54x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 11 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:1 Minuten 20 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € M- IDE 2452/52 1793x 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €85- USB 2.0 24x/52x/52x ШҰ 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 ез: IDE 24x/52x/52x 17,61x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 60 Sone 218 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstárkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung = 
lextor PX-TI6A € 115,- ИДИ 614 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 454 Minuten 182 2/2005) | = 
Preis- | MSI DRI6-B2 29; DIEN 5:56 Minuten 639 Minuten 2,6 Sone/41 dB(A) 446 Minuten 184 3/2005 E 
leistungs-Me Nu Tech DDW-163 ев; Е ЕШ Ах 5:56 Minuten 621 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 212005) |2 
Tipp | L6 GSA-41608 еп; Е 6%? Ах 6:04 Minuten 8:00 Minuten 2,5 Sone/39 dB(A) 441 Minuten 205 2/2005) | 
6 6SA-4120B € 68,- xxx Ах 1:00 Minuten T45 Minuten 2,2 Sone/37 dB(A) 4:41 Minuten 228" (10/2004) |2 
ба 50-85372 ей: Е ЕШР 5:25 Minuten 1:05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 454 Minuten 248 2/2005 E 
NEC ND-3500 € 16- Е @ И xx 5:56 Minuten 6:32 Minuten 2,5 Sone/39 dB(A) 7:53 Minuten 254 2/2005 | = 
raxdata RW 3500 €80- ЕШ Ax Ax 5:56 Minuten 632 Minuten 2,5 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 256 2/2005 5% 
lextor PX-TI2SA е%; ЗАТА 2x/4xl8x/Ax]- 6:17 Minuten 6:21 Minuten 3,2 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 256% (10/2000) |= = 
ite-0n SOHW-16338 € 6 Е Dx Axfex/A- 5:51 Minuten 8:43 Minuten 6,3 Sone/50 dB(A) 4:43 Minuten 257 2/2005 SE 
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< e Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Einkaufsführer Eingabegeräte 
diesmal auf CD und DVD 


Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Eines der besten 2.1-Systeme für den PC ist aktuell PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


das Z-3 aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt Stereosystem Soundkarte 


hervorragend und sieht zudem noch hübsch aus. Lo- 

gitechs neues Z-5500 Digital und Creatives Gigaworks 

S750 sind zurzeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß 

aller Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das 

Creative Inspire T5900 oder in das gute Teufel Con- 
Kay он сері Е. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Сге- 
e eul 


ative: SB Audigy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler 
auch weiterhin erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Bereich Sound 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 ет; 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 ` (03/2004) 
Creative I-Trigue 1:3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 12900 ем; 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 EM; 28 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs“ Logitech X-220 є 3; 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2100 Silver € 2 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 KE 2 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System ет: 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 2-5500 Digital € 329- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 ` (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». T 700 Watt š Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 219: 54 280 Watt - Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Preis- | Teufel Concept E €9. 54 140 Watt = Gut Gut Sehr gut Up (01/2003) 
Leistungs- Creative Inspire T7700 Є 60- T4 92 Watt Š Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Creative Inspire 15900 20. 54 74 Watt - Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut 190 (12/2004) 
Ultron Octavus 51101600 €19- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Logitech X-620 еб; 64 70 Watt Е Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut 248 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro 2; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player е%; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €14- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space € b4- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-B Hercules Muse 5.1 DVD 2; CMI 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 23) (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellánge Gewicht Tragekomfort Hórtest Hochtonbereich Hórtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser РС155 USB €90- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset 27: 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax НР-10 29; 40 Meter 320 6ramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 6%; 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 ` (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut МО (052004) 
Genius HP-5.1 V € 60; 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 
Preis- Preis (Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs-Be Corsair Flash Voyager €50,- |05820 512 MByte/ 0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ја 157 ` (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed € 54- |0820 512 MByte/ 012 pro MByte 14,09 MByte/s 12,39 MByte/s Ја 159 ` (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick €52- |05820 512 MByte/ 0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ја 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 20 Flash Disk — Leg. |5820 512 MByte/ 0,15 pro MByte 1,56 MByte/s 6.14 MByte/s Ја 175 ` (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €49-  |USB20 512 MByte/ 010 pro MByte 112 MByte/s 6,69 MByte/s Ја 188 ` (02/2005) 
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Super Cooling full tower case 


(3 Thumb Screws 


Pro Computer & Industrial Case GmbH, Krefelder Str. 684, D-41066 N 
Website: WWW.[ICICaSe.tle етан: nitro@ncicase.e 


KAUFBERATUNG 


Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC КИ AUFSTEIGER-PC RR HIGH-END-PC | 


ab € 539,-* 


wv 


ab € 830,-* 


ab € 2.206,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


6: 5: 4: 3: 2 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6 5: 4 3 2: 1 


+ Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.02.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


1024x768, 32 Ві Ta wawawa 1.024x768, 32 Bit a wawawa 1.024x768, 32 Bit EEE 
+ 2х АА, 41 АҒ ЕН wawa +X AA l АР Ea wawas + 2х АА, 41 АҒ E wa waw 
1.280x1.024, 4х/81 BEE 1280x1.024, 4х/81 awas 1.280x1.024, 4х/81 asi 

СРЏ СРЏ СРЏ 
AMD Sempron 3100+ (Parts). 99, Athlon 64 3200+ (Winchester)... € 178,- Athlon 64 4000+ (Sledgehammer)........€& 645,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake TR2-M6 ...............................Є 1, Thermaltake Silent Boost КВ... Є 20,- Thermaltake Silent Boost K8................€ 20, 
Mainboard Mainboard Mainboard | 
MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S. 754).........€ 68,- Elitegroup Nforce4-A939 (Nforce4, S. 939).€ 76,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, 5.939)... 2 139,- | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher E = 
Take MS DDRAOO, 1x 512 MByte, СІ3...... Є 59 Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3.......€ 150,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 194- | = 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte š 
Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600)...... € 127,- Asus N6600G1 Extr. (Geforce 6600 GT)..€ 194,- HIS Radeon X850 XT РЕ (R. X850 XT).....€ 564- | = 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun. € 23; Creative SB Audigy LS... € 2] Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro e 210,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte E 
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)... E 48,- Samsung 5РІ2ІЗМ (120 GByte)..............€ 67,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 149,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil ® 
Coba Ultra Silence АР400-Х.................ңө 69, Coba Ultra Silence АР400-Х.......................Є 69, Sharkoon Silentstorm SHA480-9...........€ 87,- ° 
Geháuse Geháuse Geháuse E 
СМС Neo Classic... 39, Casetek C$2020............ 55, Lian Li РС-\1000..........................................© 198, = 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 512 MByte, С13....... + € 69,- Athlon 64 3500+ (Winchester)... + € 70,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Опбоага-$оип@........................................ © 237 Athlon 64 3000+ (Winchester)... Є 52,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
MSI RX800-TD128E (Radeon X800 Pro).+ € 311,- 
Einsparpotenzial 
Опбоага-5оџпа. l... 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Рго- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100* vóllig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt 
PCI-Express-Steckplätzen. Mit einer zweiten 
Grafikkarte können Sie die Spieleleistung bei 
diesem Rechner (später) deutlich erhöhen. 
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* VO tàhige SD/MMI chniftstelie 
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>> Gigabyte 3D1 und SLI-Platine 


Ich habe gelesen, dass Gigabyte 
eine neue Grafikkarte namens 
301-51 herausgebracht hat, 
auf der zwei Geforce-6600-GT- 
GPUs im SLI-Modus arbeiten. 
Dabei wird aber nur ein x16- 
Steckplatz belegt. Ist der zwei- 
te x16-Slot auf SLI-Mainboards 
dann anderweitig nutzbar? 
[Alex Meerkamp, per E-Mail] 


Thilo Bayer: Der zweite Slot 
kann hier nicht genutzt wer- 
den, da der Mainboard-Chip- 
satz durch seine Limitierungen 
bremst" (4 Geräte, 20 Lanes). 
Die 3D1 nutzt 2 der 4 Geräte 
und 16 Lanes. Es können also 
noch zwei zusätzliche 
Geräte genutzt werden. Abhilfe 
würden die neuen Nforce4-Pro- 
Chipsätze schaffen, die zwei se- 
parate Chipsätze verbauen und 
daher auch mit zwei vollwer- 
tigen x16-Karten zusammenar- 
beiten. 


nur 


>> Nforce4 und Lieferprobleme 


Ich habe mir bei einem lokalen 
Händler das Nforce4-Main- 
board MSI K8N Neo4 Platinum- 
54G bestellt. Nun verschiebt 


sich in regelmäßigen Abständen 
der Liefertermin. Sind Ihnen die 
Gründe bekannt? 

[Stefan Westpfahl, per E-Mail] 


Oliver Haake: Nvidia kann den 
Chip-Bedarf nicht decken, da 
die Nachfrage an PCI-Express- 
Chipsätzen für den Athlon 64 
riesig ist und Konkurrent Via 
noch nicht liefern kann. Daher 
wird sich die Lage in nächster 
Zeit nicht entspannen. 


>> Verbindungsprobleme 


Ich spiele seit dem Europastart 
World of Warcraft und die ers- 
ten Tage lief auch noch alles 
fehlerfrei. Plötzlich hatte ich 
Probleme, mich auf dem Server 
einzuloggen, und selbst wenn es 
klappt, treten Verbindungsab- 
brüche auf oder es erscheint die 
Fehlermeldung „Unbekannte 
Entitäten wurden im Spiel ange- 
zeigt”. In meinem Rechner ste- 
cken ein Athlon 64 3500+ (Win- 
chester, Sockel 939), eine Radeon 
9800 Pro und ein Nforce3-Ultra- 
Mainboard von MSI. Ich benut- 
ze den Onboard-LAN-Adapter 
von Nvidia. 

[Kai Kramer, per E-Mail] 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Kay Beinroth: Das Problem 
ist bei Blizzard North Ame- 
rica bekannt und hängt mit 
dem Onboard-LAN-Adapter 
von Nvidia zusammen. Um 
den Fehler zu beheben, klicken 
Sie auf den Start-Button und 
wählen die Systemsteuerung 
aus. Doppelklicken Sie nun 
auf die Netzwerkverbindun- 
gen. Rechtsklicken Sie hier auf 
den Nvidia-Adapter und wäh- 
len Sie die „Eigenschaften“ 
aus. Klicken Sie die Register- 
karte „Erweitert“ an, wählen 
Sie anschließend den Eintrag 
„Checksum О оаа“ aus und 
deaktivieren Sie diesen. Be- 
stätigen Sie Ihre Auswahl mit 
„OK“. Jetzt sollten die Ver- 
bindungsprobleme nicht mehr 
auftreten. 


>> PC-Tuning-Kit 2005 gesucht! 
Das Sonderheft „PC-Tuning-Kit 
2005" (mit PDF-Archiv) war 
schon für Anfang November 
angekündigt worden. Bis jetzt 
habe ich es noch nicht am Ki- 
osk gesehen. Wann soll das Kit 
erscheinen oder habe ich das Kit 
doch schon verpasst? 

[Manfred Röttgen, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Christian Gögelein: Das PCGH- 
Tuning-Kit wird nicht über die 
normalen Verkaufsstellen (Kios- 
ke, Tankstellen etc.) vertrieben. 
Sie finden das Kit aber in gut 
sortierten Elektronikmärkten 
(zum Beispiel Saturn Hansa). 
Sie können das Kit auch online 
bei www.alternate.de bestellen, 
mittlerweile wurde sogar der 
Preis reduziert. 


»» Wie viel Watt sollte mein 
Netzteil haben? 


Mein Rechner stürzt bei grafisch 
aufwendigen Spielen immer ab. 
Derzeit habe ich einen Intel P4 
Northwood 3 GHz, 1.024 MByte 
DDR400-SDRAM und eine Ge- 
force FX 5950 Ultra. Ich denke, 
dass mein No-Name-350-Watt- 
Netzteil der Schwachpunkt ist. 
Daher frage ich Sie, ob Sie das 
Netzteil Be Quiet! BTO P5 mit 
370 Watt für ausreichend halten. 
Oder sollte ich aufgrund meiner 
PC-Konfiguration doch lieber 
zum Be Quiet! BTO P4 mit 400 
oder 450 Watt greifen? 

[Marco Raffauf, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Das 370-Watt- 
Netzteil müsste für Ihre Zwecke 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Disconnects: Deaktivieren Sie für World of Warcraft bei Nvidia-LAN-Adaptern 
in den Treibereigenschaften die Einstellungsmöglichkeit „Checksum Offload". 


eigentlich reichen. Gehen Sie 
aber lieber auf Nummer Sicher 
und kaufen Sie die 400-Watt-Va- 
riante. 


»» BTX-Platine in ATX-Gehäuse? 


Ich móchte mir demnáchst einen 
Barebone kaufen und die Kom- 
ponenten selbst zusammenstel- 
len. Ist Shuttles Sockel-939-Bare- 
bone aber mit dem kommenden 
BTX-Formfaktor kompatibel? 
Ich móchte das wissen, weil ich 
vielleicht spáter ein BTX-Main- 
board nachrüsten móchte. 
[Simon von Danwitz, 
per E-Mail] 


Lars Craemer: Leider ist der 
spátere Einbau eines BTX-Main- 
boards in normale Gehäusen 
nicht móglich, da sich der Auf- 
bau grundsätzlich vom ATX- 
Standard unterscheidet. Shuttle 
baut zudem einige Barebones 
im „Small Formífactor"; dieser 
unterscheidet sich sogar von 
herkómmlichen Micro-ATX-Pla- 
tinen. Derzeit stellt Shuttle zwar 
schon einen BTX-Barebone her, 
allerdings ist dies kein AMD-, 
sondern ein Intel-System mit 
Pentium-4-Prozessoren. 


>> Verschiedene Ergebnisse 


My ALTERNATIE 


KONFIGURATOREN ` 


е cid Moms @ > BUFTWERE + убалга 5 Лал + Prodcktiutat 


B PC-Tuning Kit 2005 
LE BALLS 


Beschreibung: 
in hocvwerbgrs Rundum-Paket für PC Anwender und 


Vellversiumen ektusher und rëtscht Tap-Toftmerm, Mit dabes sind unter 
Personel Prowel 4.1, der Ashampoo Mad Virus Mecher und фе WimOptima: 
ap Anger Schiet bei, n dem фе Ведањо son Pc Games Hardware die 
werten Monate камал und Putammangestein hat 12 wanere, è 
Тепић sus dem Cormgutec-Vertag befinden peh im hoohauftósendan 
Ов» FC Ted KR 2005 bietet өздегдет mehr als en Gosbyte aktueller Tr 
jede Menge Сладко», Srem- und Tursrgtocis 

dates 
* Yalivervionen 

anne 


E) "Ausführliche Details 


€ 9,90 


Стива 


темесі! 
шат. 


Verfügbar: Auf www.alternate.de wird das PC-Tuning-Kit 2005 für nur 9,90 Euro 
angeboten. Auf der DVD befinden sich ein Artikelarchiv und massenweise Tools. 


>> Zu wenig Strom? 


Ich habe drei verschiedene 
Zeitschriften mit Tests von 
Anti-Viren-Programmen gele- 
sen. Obwohl einige Programme 
in allen drei Publikationen ge- 
testet wurden, gewann immer 
eine andere Software. In der c't 
hieß der Sieger F-Secure und bei 
Ihnen gewann das Programm 
Bitdefender. Der  Bitdefender 
bekam von Stiftung Warentest 
jedoch nur die Note 4,1. Warum 
weichen die Testergebnisse von- 
einander ab? 

[Frank Enslinger, per E-Mail] 


Marco Albert: In den genann- 
ten Zeitschriften wurden un- 
terschiedliche Versionen der 
Software getestet. Wir haben au- 
ßerdem den reinen Virenscanner 
untersucht. Stiftung Warentest 
dagegen hat Virenscanner und 
Firewall (Pro-Version des Bitde- 
fenders) getestet und bemängelt 
nur die Firewall. Zudem legen 
die verschiedenen Zeitschriften 
auf unterschiedliche Kriterien 
Wert und lassen von anderen 
Laboren prüfen. Wir arbeiten 
mit dem Labor AV-Test zusam- 
men, wo auch c't testen lässt. 


Fehlerteufel 


Ausgabe 03/05 


Ich habe mir gestern die Maus 
Razer Diamondback gekauft. 
Wenn ich sie installiere, funktio- 
niert der Force-Feedback-Effekt 
meines Gamepads aber nicht 
mehr. Wenn ich meine alte Maus 
anschließe, geht es wieder. Pad 
und Maus sind per USB ange- 
schlossen. Ich habe auch schon 
alle anderen USB-Anschlüsse 
ausprobiert, aber das Problem 
bleibt bestehen. 

[Markus Herrmann, per E-Mail] 


Andere Benchmarks 

In der Testtabelle der Grafikkarten- 
Marktübersicht werden auf Seite 54 
unter „Leistung“ Far Cry (dt.) und 
Doom 3 als Benchmarksuite ange- 
geben. Der Benchmarksuite besteht 
jedoch aus NfSU 2, Half-Life 2, Riddick 
und Far Cry (dt.). 


Vertauscht 
Im AMD-Guide ist in Tipp 10 die 


Frank Stówer: Ich habe bereits Rede von ‚ungeraden Multiplika- 


eine Razer Diamondback und 
ein Logitech-Pad mit Rumble- 
Funktion an einem PC betrieben 
und es gab keine Schwierigkei- 
ten. Es kónnte aber sein, dass die 
Razer-Maus zu viel Strom benó- 
tigt und somit nicht mehr genug 
Saft für den Force-Feedback- 
Motor des Gamepads übrig ist. 
Die Lósung kónnte ein mit einer 
externen Stromversorgung aus- 
gestatteter USB-Hub sein. 


toren“; korrekt muss es heißen 
„nicht ganzzahlige Multiplikatoren"; 
außerdem wurden auf Seite 122 die 
Bilder der Athlon-64-Prozessoren für 
den Sockel 939 und 940 vertauscht. 
Der Sockel-940-Prozessor hat in der 


linken, unteren Ecke einen Pin mehr. 


Andere Grafikkarte 

Wir haben festgestellt, dass unser 
Testmuster der MSI NX6600GT- 
TD128 von dem Modell in der Wer- 
bung abweicht. Die Grafikkarte wird 
>> Temperaturunterschiede 

Sie haben bei einem Test ei- 
ner Geforce-6800-GT-Karte eine 
Temperatur von 52 Grad Cel- 


jedoch mit dem im Test genannten 


2-ns-Speicher verkauft und nicht, wie 
beworben, mit nur 2,8-ns-RAM. 
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So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
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sius unter Last angegeben. Der 
Nvidia-Treiber meiner Geforce- 
6800-GT-Karte zeigt aber ganz 
andere Werte an. So geht es auch 
einigen anderen Leuten aus 
meinem Bekanntenkreis. Jede 
Grafikkarte scheint eine andere 
GPU-Temperatur zu haben. 
[Jochen Fischer, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Im Gegensatz zu 
Mainboard-Temperatursensoren 
sind die Temperaturanzeigen 
von Geforce-Grafikkarten relativ 
gut vergleichbar, da die meisten 
Grafikkartenhersteller ein Stan- 
dard-Nvidia-BIOS verwenden. 
Die ^ Temperaturunterschiede 
kommen wohl eher durch un- 
terschiedlich gute GPU- und 
Gehäuselüfter zustande. Unsere 
Temperaturwerte fallen jedoch 
niedriger aus, da wir auf der 
Platine mit einem externen Füh- 
ler messen. 


>> Altes Mainboard und neue 
Chipsatztreiber 
Kónnen Sie mir bitte sagen, 
welchen Chipsatztreiber ich 
für mein Mainboard verwen- 
den soll? Ich besitze das Asus 
A7V333 mit KT333-Chip. Un- 
terstützt der Via Hyperion 4.55 
meine Platine oder ist sie zu alt? 
[Dr. Moebius, per E-Mail] 


Oliver Haake: Via listet auf der 
Webseite www.viaarena.com 
namentlich nur die K7-Chipsät- 
ze ab dem KT400 auf, trotzdem 
unterstützt der aktuelle Hype- 
rion-Treiber auch KT333-Main- 
boards. Via erwähnt in einem 
Nebensatz, dass sich der Treiber 
sogar für alle Via-Chipsätze eig- 
net - also auch für den MVP3 
oder die KT133- und KT266- 
Serien. Das Gleiche gilt für die 
Treiber anderer Hersteller. Nvi- 
dias Unified Driver Package 
kann zum Beispiel für jedes 
Nforce-Mainboard installiert 
werden. Intels Chipset Software 
Installation Utility unterstützt 
ebenfalls alle Intel-Chips von 
der 430er-Serie an. 


» Vorsicht, Viren! 

Ich habe meinen kompletten 
Rechner vom Virenscanner An- 
tivir durchsuchen lassen, weil 
mein PC in letzter Zeit nach 
dem Hochfahren immer fünf 
bis zehn Minuten braucht, bis 
ich irgendwelche Anwendungen 
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starten kann. Der Virenscanner 
Antivir hat auf meinem Rechner 
auch die Datei HTML /Exploit. 
html gefunden und gelóscht. 
Die Situation hat sich aber nicht 
gebessert. Neuerdings trennt so- 
gar die T-Online-Software auto- 
matisch die Internetverbindung, 
sobald ich Outlook Express star- 
te. Hat das vielleicht etwas mit 
dem Virus zu tun? 

[Alexander Rothe, per E-Mail] 


Marco Albert: Wahrscheinlich 
wurden über den Exploit noch 
mehr Viren auf den Rechner ge- 
schaufelt. Sprich: Dateien, die 
Antivir nicht findet, sind jetzt 
auf dem System. Vielleicht han- 
delt es sich auch um Ad- oder 
Spyware, die nicht von Antivir 
erkannt wird. Probieren Sie des- 
halb die Free Edition von Bitde- 
fender aus: www.bitdefender.de. 
Das Programm kann parallel zu 
Antivir installiert werden. Wenn 
es Spyware ist, helfen Spybot, 
Ad-Aware (auf Heft-DVD) oder 
auch das neue Antispyware von 
Microsoft weiter. 


»» Feedback zum Redesign 


Ich lese die PCG Hardware seit 
2002 und denke, es wird noch 
das eine oder andere Jahr hin- 
zukommen. Der Grund, warum 
ich schreibe, ist folgender: Ich 
war immer schon der Meinung, 
dass man nicht nur bei schlech- 
ten, sondern auch guten Dingen 
Feedback geben sollte. Ihr ent- 
wickelt eure Zeitschrift inhalt- 
lich und in Fragen des Layouts 
stándig weiter. So habe ich in 
den letzten Jahren die eine oder 
andere Ánderung der Heft- und 
CD-Strukturen gesehen. 


Die aktuellen Verbesserungen 
(CD-Layout, grauer Seitenrand 
beim Grafikkarten-Special etc.) 
der 03/05 finden abermals mei- 
ne vollste Zustimmung. Auch 
wenn ich mir vorstellen kann, 
wie ihr in euren Katakomben 
saßt, eine Kerze brannte, die 
Heizung war ausgefallen, über- 
all Pizzakartons und Dosenbier 
und in der Mitte des Raumes lag 
es im flackernden Kerzenschein: 
das neue Cover! Nehmen wir 
es? Nehmen wir es nicht? Ist es 
zu modern, zu gewagt oder zu 
blass? Nein, es ist gut! Ja, es ist 
gut! Macht bitte weiter so! 
[Jochen Burghardt, per E-Mail] 
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ОША. Ѕіттеп aus dem Forum 


Und viele weitere Abo-Prämien! 9777 


4 KOMMENTARE: News vom 14.02.2004 - Overclocking auf 7.2 GHz 


- Fugger von Xtremesystems.org hat einen neuen Übertaktungsrekord 
aufgestellt. Windows bootete mit diesem Takt allerdings nicht. 


MatzeO4: Hmm, dann sind meine Übertaktungsversuche eines Penti- 
um 166 MHz auf 233 MHz wohl nicht so berauschend ... ;-) 


Jimini Grillwurst: Irgendwie deprimierend. Ich schlage mich noch 
mit meinem Athlon XP 2500+@3200+ rum. 


RS232: Dafür kannst du ein Betriebssystem starten, was ja auch ganz 
praktisch ist. 


KOMMENTARE: News vom 03.01.2005 - Alienware mit SLI-Komplettsys- 
tem - Die Aurora-Serie rangiert preislich zwischen 2.455 und 3.175 Euro. 


DTime: Alienware ist wirklich extrem teuer! Ich weiß ja nicht, ob die 
Gehäuse mit Platin und Mahagoni ausgelegt sind, aber so etwas in der 
Richtung muss es ja wohl sein. An den Einzelkomponenten kann es wohl 
kaum liegen, da die zusammengerechnet nicht so teuer sind. 


Silverlord: Da bin ich ganz seiner Meinung! Und es macht viel mehr 
Spaß, einen PC selbst zusammenzubauen! 


Technocrat: Mit dem kleinen, aber feinen Unterschied, dass du nicht 
weißt, welche Teile hundertprozentig zusammenpassen, und dass du die 
Maschine nicht so perfekt einstellen kannst. 


KOMMENTARE: News vom 17.12.2004 - Intel hat bekannt gegeben, dass 
die Produktion von Dual-Core-Prozessoren gestartet wurde. 


JaeMacBean: Bin mal gespannt, wer früher mit seinen Multicore- 
Sachen an den Start geht: AMD oder Intel. Aber ich traue der Technik 
sowieso nicht die angepriesene Leistungssteigerung zu. 


Commander Bond: Wie so oft wird es kaum Software geben - außer 
vielleicht Renderprogramme -, die überhaupt mehrere Cores nutzt. 


Riverkeeper: Stellt euch mal vor: eine CPU mit zwei Kernen und 
jeder hat Hyper-Threading. Wie geil muss das sein, wenn man dann 
noch ein Dual-CPU-System hat? Ich halte es für eine klasse Idee und 
bin gespannt, ob es auch so viel bringt wie erhofft. 


83143,6 Zwei Versionen jeder Karte 


Leadteks Grafikkartenmodelle 6800 GT ТЮН (links) und А6600 GT ТОН 
(rechts) gibt es jeweils in zwei Versionen, die sich durch die VGA-Kühler 
unterscheiden. Die Kühler der A6800 GT TDH Revision 1 ist etwa 4 cm breit, 
was den Einsatz im SLI-Modus auf Platinen wie dem MSI K8N Diamond un- 
möglich macht. Der Abstand zwischen den PCI-E-x16-Slots reicht hier nicht 
aus. Der neue Kühler soll nur noch 2 bis 3 cm breit sein. Laut Leadtek wird 
die überarbeitete Karte im Doppelpack (SLI-Pack) erscheinen. Das Modell 
A6600 GT TDH dagegen wurde zuerst mit speziellem Silent-VGA-Kühler vor- 
gestellt. Zwischenzeitlich warf Leadtek etwa 1.000 Karten mit dem lauteren 
Nvidia-Referenzkühler auf den Markt, da die Grafikkartennachfrage sehr 
hoch, die Verfügbarkeit der Silent-Kühler jedoch schlecht war. Mittlerweile 
sind wieder die ursprünglichen Modelle der А6600 GT ТОН verfügbar. 
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PC-Probleme lösen LM РС Games Hardware online Bl inserenten 04/2005 
Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- Suche ` í 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall о] "a 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 

an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. мећсове Æ Suchen 


* 
0 1 9 0/8 2 4 6 6 6 Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 


code“ anklicken. 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


413 
14,15, 26,27 


News & Downloads: 
Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel www.pcgameshardware.de 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 


Flashpoint .. 


Abos online bestellen: š 
PC Cooling.. 


beraten lassen: abo.pcgameshardware.de Vivendi 


0190 / 82 46 54" PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 


www.pcgameshardware.de/archiv 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Westfalenhalle Dortmund 


. nnovatek ... 
Mail-Adressen tad Sonic 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: Hardware Rogge 
ro Computer .... 
computec.aboGpvz.de 


Abofragen Osterreich: 


В Ashampoo... 
computec@leserservice.at 


SMS Online 
Frozen Silicon 
Avitos 
MSI.. 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 
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Sende "Giga" + "СНО" an n 87555" " (т ax. 6 Bilder! hie do 
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Endlich freie Sicht 


Nokia 3100,3200,3300, 6610, ,6600. 6810, 
6820, d 7210,7250,72501,7650, 
ет эдет iy = 


auf Dein Display !!! 


Bestellnummer Б 
FÜR NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650 


Uber 1 für mehr e 5 
Für deinen Link se vil м 


Samsung E700 800, £820 X460 


REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-ТЕТ | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Der PC ist aktuell noch in Form, allerdings kaufe 
ich diesen Monat einen neuen Projektor von Hitachi. 


Online-Spiele ... halte ich zwar für einen riesigen Wachstumsmarkt, ich 
werde meine knappe Freizeit aber weiterhin in Offline-Spiele investieren. 
Ich ziehe das reale Nachtleben dem virtuellen vor. ;-) 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte 008400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat bin ich endlich auf 64 Bit umgestie- 
gen: In meinem Rechner werkelt jetzt ein Athlon 64 3200+. 


Online-Spiele ... halte ich für nicht ungefährliche Süchtigmacher und 
Leveltretmühlen. Allerdings hing ich auch zeitweise an der World of War- 
craft-Beta-Nadel und kann alle MMORPG-Fans gut verstehen. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir eine 2,5-Zoll-Wechselfestplatte geleis- 
tet. Der Clou: Die Platte wird per USB mit Strom versorgt. 


Online-Spiele ... halte ich für interessant. Doch Begriffe wie MMORPG 
erinnern mich eher an die Scheibenweltromane von Terry Pratchett. Die 
Bücher wären sicher auch eine gute Vorlage für ein Online-Spiel ;-) 


FRANK STÖWER | tsepcgameshardware.de 


2 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Da Festplattenplatz immer rar ist, habe ich mir 
einen externen Festplattenrahmen nebst 200-GByte-Platte zugelegt. 


Online-Spiele ... halte ich für reine Geschäftemacherei. Obwohl ich mich 
beruflich mit diesem Phänomen beschäftige, bewege ich mich in meiner 
Freizeit lieber durch die echte Welt und treffe reale Menschen. 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9600 XT | RAM 
1.024 MByte 008400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Neben meinem Röhrenmonitor hat ein schlanker 
19-Zoll-TFT Platz genommen - zwei Monitore sind sehr komfortabel. 


Online-Spiele ... halte ich für eine Versuchung: Obwohl ich World of 
Warcraft herbeigesehnt habe, werde ich Blizzards Süchtigmacher gar 
nicht erst installieren. Schließlich will ich noch ein wenig Freizeit haben. 


ROLAND NEUMEIER 


Kurzporträt: 
Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


LA 
Fachgebiet: Infrastruktur 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


| Fachgebiet: Grafikkarten 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI КӨТ Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ich spiele mit dem Gedanken, auf zwei Gigabyte 
Speicher aufzurüsten ... 


Online-Spiele ... sind für mich echte Zeitkiller. Ich stehe eher auf kurze, 
knackige Singleplayer-Spiele. Zehn Stunden Spielzeit (wie bei Max Payne 
2) sind für mich völlig okay. 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 


2 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs 


Aktuelle Umbauten: Momentan bereite ich mich darauf vor, mein Sys- 
tem auf einen K8-Rechner umzurüsten. 


Online-Spiele ... finde ich grundsätzlich gut. Allerdings bevorzuge ich 
Spiele, bei denen man nicht drei Stunden am Stück spielen muss, um 
voranzukommen. Deswegen habe ich von EQ 2 nach WoW gewechselt. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU РА C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da SLI-Systeme bei Spielen wie World of Warcraft 
kein Leistungsplus bringen, habe ich mein SLI-Projekt auf Eis gelegt. 


Online-Spiele ... halte ich für einen netten Zeitvertreib. Derzeit spiele 
ich ab und an Star Wars: Galaxies. Beim europäischen Start von World of 
Warcraft werde ich aber definitiv das MMORPG wechseln. ;-) 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


9 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 


£ 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: In den letzten vier Wochen habe ich keine Umbau- 
ten an meinem PC vorgenommen. 


Online-Spiele ... halte ich für Geldmacherei, da ich nicht einsehe, ein 
Spiel zu kaufen und zusátzlich jeden Monat eine Gebühr zu entrichten. 
Wenigstens kostet das Online-Zocken bei Counter-Strike und Co. nichts. 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
008400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Über Weihnachten und Neujahr blieb kaum Zeit für 
weitere Umbauarbeiten. 


Online-Spiele ... halte ich bislang für uninteressant. Eine Solo-Kampa- 
gne mit guter Atmospháre und einer interessanten Story ist mir lieber. 
Jedoch könnte World of Warcraft meine erste Versuchung werden. 


THOMAS BRÜNGER MARC FLORESCU 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Infrastruktur 
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TUNING > STYLING > COOLING 


Thermalrock Circle Tower maXXpad Gaming Mousepad Speedlink Competition Pro USB 


NEUHEIT! 


Versandkostenfrei 


exklusives Design У 
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USB Anschluss für PCs 
Gross: доо x 300 mm $ | superrobust mit Metallstick 
Gross: 400 х 300 mm 


mme cooler Retro-Style 
| 
E 


4 in "Black" und "Silver" 


HIGH END! 


€ 1 , d TESTSIEGER! 
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NCU-2005 Heatlane Passivkühler NorthQ Silent Tornado 120 mm 


= = і 


| == Í 
H Ë i 
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mit VGA RAM Kühlern S 


hocheffektive Kühlrippen > 


< w е жї 
~ => 


NEUE VERSION! Do, 7% 


Versandkostenfrei 


=>. 
TOPPRODUKT! 


frozen silicon. e 


=» SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten € 5 a" 
=» von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=» hóchste Kundenzufriedenheit 
=» 24h Lieferservice ohne Aufpreis FSGHo103 
=> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
=> ab 50,- EUR keine Versandkosten 


infoGfrozen-silicon.de 


ALTERNATE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


qur | SL А/пҒогсе? D Gë е ШЫП PCle 128-03 / GF 6600GT x 
-E Deluxe S,GLEsA  A/nfore2 D E - AGP 128-00 / GF FX5200 = 
K8N S.L sA 754/nF3250 D+ 74,- MSI NX6600GT-TD N6600GT/TD AGP 128-03 /GF6600GT 214,- FX5200 inkl. TV-Tuner AGP 128-DD / GF FX5200 82. 
КВМ-Е Deluxe S,GLEsA 754/nF3-250 D+ 104,- Пи: Lm ү ОДВЕО 209- — ATI-Chinsatz 
Lee, SOLA mer 0 M. | - NVIDIA? GeForce 6600 GT к ан 
P4C800-E Deluxe ` S, GL, F sA 478/875P 0% 169,- 128 MB GDDR3-RAM V9999GE/TD AGP 256.03 Lë 6800 399- 
a P S,GLESsAR 775/i915P 02 (Bon 500 MHz Chiptakt EAX800XT/2TD PCle 256-03 /Rad.X800XT 559,- 
SAD2 Premium БОЛЕЕ С MD? A TU 1.000 MHz Speichertakt A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 74- 
2x VGA & DVI NX6200-TD PCle 128-DD / GF 6200 99,- A9600XT/TD AGP 128-DD/Rad.9600XT 149,- 
x NX6600-TD PCle 256-00 / GF 6600 159  AX800Pro/TVD AGP 256-03 /Rad.X800Pro 419,- 
7NF-RZ SL А/пғосе2 D 46. TV-Out NX6800-TD AGP 128-00 / GF 6800 299,- 
7N400 Pro2 S,GLEsAR  A/nFoce2 D 94,- PCle x16 
K8NS 5,1,8А 754/nF3250 D 69, SLI-fähig X700 Pro PCle 128-03 /Rad.X700 Pro 179,- 
K8NS-939 S,GLsA 939/nF3-UltraD 79, d SP-AG43DH +ноту АВР 128-00 / GF 6600 144,- 9600 Pro AGP 256-00 /Rad.9600 Pro 109,- 
K8NS Ultra-939 S,GLEsA 939/nF2UIra D 109,- retail SP-AG43DH +ноту AGP 256-00 / GF 6600 159,- 9800Pro . AGP 128-00 / Һай. 9800 Pro 189,- 
BVTXE-A S FC/Poi33T Sr 64- ы АВР 128-03 / GF 6600GT Ер 9800 Pro Ultimate AGP 128-DD/Rad.9800Pro 239,- 
1 - AGP 128-00 / GF 6800 |в 
8IPE1000-G 5,61 478/865PE D 72, SP-AG40GPT AGP 256-03 /GF68006T_ 379,- 
81Р775-6 5,бі 775/865 D 69,- 7000 АВР 32-00 / Rad. 7000 29,- 
9550SE AGP 128-00 / Rad. 9550SE 59,- 
NX66T128D Ple 128-03 / GF 6600GT 179 9600ХТ AGP 128-00 / Rad. 9600Х7 144,- 
K7N2-Delta2-LSR S,LsA A/nfore2 D — 59, N68128DH АВР 128-00 / GF 6800 289,- 9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 59,- 
КӨМ Neo Platinum 5,61, Е sA 754/nF3-250 D 104,- N68T256DH AGP 256-03 / GF 6800GT 399,- 
K8N Neo2-FIR S,GLEsA 939/K8T800P D 107,- S 
КӨМ Neo2 Platinum ` S, GL EsA 939/nF2-Ulra D 129,- <> М I X700 Pro-TD PCle 256-03 /Rad.X700Pro 249,- 
865PE Neo2-PFS St 478/865PE D 82- MICROSTAR INTERNATIONAL A6600GT ТОН AGP 128-03 / GF 6600GT 209,-  RX9550SE-TD AGP 128-00 / Rad. 9550SE 57,- 
915P Neo2 Platinum s, Gl. Sei um, e 139- A400LE TDH AGP 128-00 / GF 6800LE 239,- RX9600XT-TD AGP 128-00 / Rad. 9600Х7 144,- 
ABIT NF7 SL А/пғосе2 D 59,-  Ultra/2600 AGP 256-DD / GF 6800U 549,- R80P256D AGP 256-03 /Rad.X800Pro 369,- 
«ЮША шо е" шеп 1142 ABIT AV8 v1.5 $,б1,ЕЗА 939 /К8Т800Р D 109- 
| . АЗРОСК K7VT4A+ SL А/КТАФА D 31. 
RE ECKE ТӘП ШЕП 36- FESTPLATTEN 
MII12000 МАТ S, V, L, F /CLE266 D 199,- ELITEGROUP KT600-A SL A/KT600 D 37, 
inkl. МА C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU ELITEGROUP 741GX-M pATX,S,| VL. A/7413X D — 36- IDE S-ATA 


Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / «: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
В: RD-RAM / А32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 


WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID WD800JB u-100 80 9/ 8192/ 7200 59.  WD360GD 36 5/ 8192/ 10.000 109,- 
Sese LANA Í JE: Busto Ss WD1200JB U100 120 oi 8192/ 7200 74.  WD740GD 74 5/ 8192/ 10.000 154,- 
WD1600JB u-100 160 ar 8192/ 7200 79, WD1600JD 160 9/ 8192/ 7200 88,- 
CPU WD2000JB u-100 200 ar 8192/ 7200 94- WD2000JD 200 9/ 8192/ 7200 109,- 
WD2500JD 250 9/ 8192/ 7200 154,- 
WD2500SD 250 9/ 8192/ 7200 174,- 
INTEL® AMD 6E040L0 u-133 40 10/ 2048/ 7200 44. 
6Y080P0 U133 80 9/ 8192/ 7200 59, 
ST U-133 pen 9/ 8192/ 7.200 is E EH E 9/ 8192/ 7200 р 
S 3 5 ~ U-133 9/ 8192/ 7200 ^ 9/ 8192/ 7.200 ~ 
20 Ers au = Gi a СШ 1% = x dr Cé 6Y160P0 U133 160 9/ 8192; 7200 79. 7Ү250М0 250 9/ 8192/ 720 144,- 
2600+ 183 33 26 69- 84- 6830050 300 _ 9/ 16384/ 7200 189,- 
р — NM. MN LJ HDS728080 u-133 80 9/ 2048/ 7200 49 
5 2 = = T- та HDS722512 џлоо 120 ou 8192/ 7200 72. HDS722580 80 9/ 8192/ 7200 57,- 
335 280 533 28 88- ° 2600+ Baron 191 333 512 09. HDS722516 uno 160 ви 8192/ 720 82. НП5722516 60 9/ 8192/ 740 88- 
5 а 3000+ Barton 210 40 512 139. ° НО5724040 (00 400 ву 819; 7200 339.  HDS722525 250 oi 819/ 7200 134,- 
3200+ Barton 220 40 52 184- 189,- HDS724040 400 87 8192/ 7200 333; 
a Get E Eu S Та wur 5Р0411М U133 40 11/ 2048/ 720 42,- 
3,0E GHz Prescott 800 1024 189- 174- 2800% Clwhamme 1,80 800 512 29,- MEEN u 80 9/ 2048/ 540 54,- a 80 3/ 8192/ 720 — 64- 
3,2E GHz Prescott 800 1024 209-  219- 3000+ Newcastle 200 вш 512 129,- 144. 9/1203 U433 120 9/ 2048/ 540 69. 5Р1213 20 з/ 819/ 720 80- 
3200+ Newcastle 220 вш 512 174- 189-  SP1614N (433 160 9/ 819; 720 84- 5Р1614С  — 60 9/ 8192/ 7200 89- 
3400+ Clawhammer 2,20 800 1024 209,- 
520 2,80 800 1.024 k - 
520 TET | DVD-LAUFWERKE 
530J 3,00 800 1.024 — 3000» Winchester 1,80 1000 512 59,- 
Got M 800 1.024 | u Winchester se 1000 512 ШЕР | 
800 1.024 + Newcastle 1000 512 - : 
у | А d АОРЕМ DVD-1648AAP 24,- 
550 3,40 800 1.024 l- 3500» Winchester 2,20 1000 512 289, 299,- $ 
560 3,60 800 1.024 - 3800+ Newcastle 2,40 1000 512 599- | PIONEER DVR-1 LG GDR-8163B 23- Zl- 
570J 3,80 800 1.024 649,- 4000+ Clawhammer 2,40 1.000 1.024 699,- О 09 M BO T 2 25,- 
Schreiben: 16x DVD=R, 8x DVD+RW, PLEXTOR PX-116A = 34. 
А 6x DVD-RW, 6x DVD=R Double Layer, TOSHIBA SD-M1912 Do 
8 40x CD-R, 24x CD-RW 
= Lesen: 16x DVD, 40x CD 
d H , D - 
= m 512МВ 333-125 96. DDR value 512 MB 400-C12,5 Hue Мар bulk e И Шы PUn p 2. 
= [ma 512 МВ 400-013 69,- DDR value 1,0GB 400-0125 140,- Suus н 
= DDR 10GB 33025 234- DDR2 512MB 533444 409- 104- ВЕМО DW-1620 Pro 16х/ Af 77 84- 
= DDR 1,0 08 400.013 228- DDR2 10GB 533444 209- 204- LG GSA-4163B 16х/ 40k 77- 84, 
8 DDR2 512MB 53314 119,- š > 5 4 LITEON $0Н\\-16735 х/4йх 74- 79, 
e DDR2 1,008 53304 259,- à NEC ND-3520 16х/ 40x 72- 82- 
5 DDR JetRam 512 MB ` 3330125 76,- PHILIPS DVDRW1640 16х/ 24x 69- 94,- 
5 DDR 512MB — 400125 81 71 Ge JetRam a 400-С12,5 ШІ PLEXTOR PX-716A 1x/ 40x 114,- — 124. 
È HUE 7 5 JetRam 4 333-012,5 i : š SAMSUNG TS-H552U 16/40 72- 77 
Е E 22 Mp == E ie DDR JetRam — 1,0GB 100-125 74. рер SONY DRU-710A aere B4 
2 DDR 10GB 400125 144,- ча TOSHIBA SD-R5372B 16х/ 50x — 72, 
= DDR 106GB 400-233 184,- , E 
= DE 106GB 400-222 264,- ne = ME 585125 VW 
= 0082 512 МВ — 533444 104- 99. DDR 10GB 333-125 69,- е IOMEGA SuperDVD 16x/ 24x 124,- 
© 0082 10068 533-444 204- 199- DDR 1,0GB  400-C13 64,- CIPT - LG GSA-5163 16x/ 24x 159,- 
E SEET = SS PHILIPS EDI6DVDRK 16х/ 24x 119,- 
= un creano uo пе. NUM T E nd. visioi PLEXTOR PX-716UFAFW 16х/ 40x 269.- 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. TEAC DVW516GA-PUK 18х/ 24x 139.- 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


KOMMUNIKATION | 


Modems 

FRITZ!Card v2.1 ISDN PCI 59,- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI S 
FRITZ!Card DSL USB v2.0 DSL USB 89,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 124,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 39,- 
DEVOLO ML 56K analog PCI 27,- 
DEVOLO MLADSLFunLAN 09. RJ-45 64,- 
Router 

D-LINK DI-604 10/00 DSL 34,- 
D-LINK DI-304 10/00 ISDN 139,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39,- 
NETGEAR FR114 10/100 DSL 79,- 


PC-GEHÄUSE 


QF50C silber/blau Midi зоо — 49. 

H500B silber Midi 30W — 72- 

H600A silber/schwarz Midi 350W 89,- 

H700B silber Big avow 129. 
XPC SB95P V2 


für INTEL® Pentium? 4 CPUs, Sockel 775 
i925XE Chipsatz, FSB 1.066 

extern: 1x 5,25", 1x 3,5", intern: 2x 3,5" 
2x DDR2-RAM 

1x PCle x16, 1x PCle x1 

4x USB 2.0, 2x FireWire, LAN 

8-in-1 Cardreader 

350 Watt Silent-X Netzteil 


BAREBONES | 


XPC SN45G V3 A nForce? ` 239, 
XPC 5М8564 V2 754 nForce3 — 319,- 
XPC SB75G2 VP 478 i875P — 329. 
XPC SN9565 V2 939 nF3Ulra 339,- 
XPC SB81P 75 19156 399,- 
XPC SB95P V2 75 i925XE 434,- 
Hetis 865GV-E Lite A igesgv 159,- 
Hetis 865GV-E Giga A igesav 179,- 
MEGA 180 Deluxe A nFore2 299,- 
iDEO 200N nForce? 179,- 


PC- SYSTEME & NOTI 


ALTERNATE PC Entry 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard 


Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Office 

Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 
ALTERNATE PC Midrange 


Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 ` 


ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 128 MB GF FX5200 


279,- 
ALTERNATE PC Ноте 289,- 


Wireless LAN 
WG311 54 РО 49,- 
WG511 54 PCMCIA 34,- 
WG111 54 USB 49,- 
WG602 54 Access Point 79,- 
DG834GB 54 Modem/Router 99,- 
WGE111 54 Game-Adapter 79,- 
WG311T 108 PCI 59 
DWL-G520+ 54 PCI 44,- 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 36,- 
DWL-G122 54 USB 49,- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 89,- 
DWL-G520 108 PCI b3 
ASUS WL-138g 54 PCI 27,- 
ASUS WL-107g 54 Cardbus 29,- 
ASUS WL-500g 54 Access Point 79,- 
U.S.ROBOTICS WL PC-Card 100 PCMCIA 49,- 
PC-60 Alu silber Midi 119,- 
РС-6070В Alu schwarz Midi 189,- 
PC-V1000 Alu silber Midi 219,- 
PC-V2000 Alu silber Midi 279,- 
PC-70 Alu silber Big 199,- 
PC-7077 Alu silber Big 259,- 
Ocean schwarz Midi 129,- 
Ocean silber Midi 159,- 
Dragon silber Midi 139,- 
Dragon schwarz Midi 119,- 
A-330 grau Midi 300 W 39,- 
CS-606 blau Midi - 59,- 
AVANCE B031 grau Midi 300W 64,- 
CASETEK C-1018 schwarz Midi - 59,- 
COOLERMASTER СМ Stacker Midi = 14,- 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi = 69,- 
HERMALTAKE Tsunami Midi = 1102 
Silber о. schwarz 
Netzteile leistung Тр € 
ENHANCE Ultra Quiet BF 350W ATX 64,- 
ENHANCE Invasion 460 W АТХ 89,- 
SHARKOON SHA300-8P 300 W ATX 29,- 
АСАМ T6380-U01 380 W AX 59,- 
AGAN T6480-U01 480 W ES — 04. 
HERMALTAKE Butterfly 480 W AIX 79,- 
XC Cube EZ18 A nForce? 59,- 
XC Cube EX18 A nForce2 69,- 
XC Cube EX65-V2 478 igosG 229,- 
XC Cube Е765-\/2 478 igosG 239,- 
XC Cube EY855 479 Ї8556МЕ 339,- 
Pundit-R 102 silber 418 АТ1910016Р 39,- 
Pundit-R 103 schwarz 478 АТ1910016Р 39,- 
S-Presso S1-P112 418 8656 89,- 
EZ-Buddie 02114-3 478 18656 99,- 
EZ- Buddie D2114-3 Set 478 igosG 244,- 
ASUS A3521NBH 969,- 
Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, WLAN, XP Home 
JVC MP-XP731DE 1.499,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro 
MAXDATA М-Воок 1200x 839,- 


Athlon XP-M 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, Combo, XP Home, Cardr. 
MSI 5250-15560 


Celeron-M 340, 12,1", 256 MB, 60 GB, DVD+RW, WLAN, XP Home. 
1.399,- 


SAMSUNG P35 ХУМ 1600 || 
Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, WLAN, XP Home 


нагашаге 


ALTERNATE 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 
PC Praxis zum „Shop des Jahres" gewählt. Als amtierender „Hard- 


wareversender des Jahres" (PC Games Hardware) und , Anbieter 
des Jahres" (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! 


WWW.AL 


МАТЕ. ЮЕ 
24 ћ Bestellhotline: 01 805 Г 90 5040 


€ 0,12/ Minute 


Battlefield 1942 44,- 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Addon) 29,- 
Battlefield 1942 world War 2 Anthology 49,- 
Catwoman 49,- 
Conflict Vietnam 43,- 
Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24,- 
Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 52,- 
Half Life 12,- 
Joint Operation 44,- 
Knight of the Temple Infernal Crusade 49,- 
Prince of Persia 2 48,- 
Raven Shield Gold Edition 32,- 
Spiderman The Movie 2 42,- 
Unreal Tournament 2004 47,- 
Vietcong Purple Haza 35,- 
Diablo || Gold 19,- 
Myst 4 47,- 
Everquest 2 42,- 
Vampire The Masquerade Blodlines 38,- 
World of Warcraft 44,- 
Star Wars Knights of the old Republic Il 44.- 


EINGABE & GAMING 


CHERRY G83-6105 Business PS/2 15,- 
CHERRY 681-3000 PS/2 27,- 
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21, 
Cordless Desktop LX/00 PS/2, USB 89,- 
MS Digital Media Pro PS/2, USB 28,- 
SHARKOON Luminous Keyboard I — Ps/2 24.- 
SHARKOON Luminous Keyboard Ill  Ps/2 39,- 
LOGITECH Dual Action GamePad usB 22,- 
THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 UsB 14,- 
LOGITECH Freedom 2.4 Cordless | 058 54,- 
SAITEK Cyborg EVO USB 34,- 
THRUSTMASTER TG Afterburner II 058 54,- 


CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 84,- 
CREATIVE SB Audigy 2 25 Platinum PCI 169,- 
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259,- 
HERCULES GS Muse 5.1 «Headset PCI 25,- 
HERCULES Fortissimo IV PCI 69,- 
HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 599,- 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18,- 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149,- 
BELINEA 101555 gr 15,0 Sound 199,- 
BELINEA 101710 gr 17,0 Sound 244,- 
BELINEA 101902 si 19,0 Sound 329,- 
BENQ FP7IE+ si 17,0 DVI-D/Sound 374,- 
BENQ FP937S si 190 DVI-D 419,- 
EIZO L568 gr 170 DVI-D/Sound 449,- 
EIZO L768 gr 190 DVkD/Sound 629,- 
IIYAMA PL Е4355 gr 17,0 Sound 279,- 
IIYAMA PL E4818 si 190 DV-D/Soud 419,- 
16117165 si 17,0 249,- 
SAMSUNG 172X si 170 379,- 
SAMSUNG 913N si 190 449,- 
SAMSUNG 910T si 190 DVD 499,- 
SAMSUNG 213T si — 213 00 879,- 
VIEWSONIC VX912 H 190 DVI-D 429,- 
VIEWSONIC VP201 H 201 DVI-D 859,- 
BELINEA 108035 125 210 Flat 419,- 
PHILIPS 109B60 97 190 Flat 199,- 
SAMSUNG 795DF 85 170 На: 139,- 
SAMSUNG 997DF 96 19,0 Flat 219,- 
SAMTRON 78Е 70 170 104,- 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


ALTERNATE 


Fon: 01805-905040- 
Fax: 01805-905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


Age of nl) Titans (Add on) 27,- 
Anno 1 29,- 
Anno Es Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
C&C Generäle Die Stunde Null (Add оп) 19,- 
Codename Panzers Special Edition 31,- 
Die Siedler Das Erbe des Königs 47- 
Ground Control 2 45,- 
Port Royale 2 44,- 
Soldiers Heroes of World War Il 44 - 
Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,- 
Warcraft 3 Battlechest 36,- 
Die Sims Нокиѕ Pokus 29,- 
Die Sims Super Deluxe 49,- 
Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
Die Sims 2 47,- 
DTM Race Driver 2 45,- 
Flight Simulator 2004 64,- 
Fussballmanager 2005 48,- 
Need for Speed Underground 2 44,- 
Need for Speed Underground 14,- 
LOGITECH MX310 Optical Mouse ` PS/2, USB 31,- 
LOGITECH MX510 Optical Mouse ` Р5/2, USB 36,- 
LOGITECH MX 1000 Cordless Optical Р5/2, USB 66,- 
MS Wheel Mouse 1.1 Black ` PS/2, USB 22,- 
MS IntelliMouse Explorer Platinum | USB 35,- 
RAZER DiamondBlack 1600c Optical Usa 54,- 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,- 
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22- 
RATPADZ Ratpad GS 20,- 
SHARKOON Luminous Mousepad 19,- 
МАТРАО Т-Рад 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 79,- 
SHARKOON Gamer Bag Ыгио. rot für Midi/Big 24,- 
PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34,- 
PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB Headset 84,- 
SENNHEISER PC 150 Headset 69,- 
SENNHEISER РС 155 USB Headset 109,- 
SHARKOON Gaming GHS1 Headset 24,- 
SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79, 
ТЕАС РМ-НР-10 Headset 49,- 
ZALMAN 2М-ВЅ6Е 5.1 Kopfhürer 39,- 


TEAC MP-1000 


1,5 GB HDD-Speicher 
LC-Display 
ca.70g 

USB 2.0, Line-In 
inkl. Ohrhörer 


ITSTORE 
Mo-Fr: 
Sa: 


35440 Linden 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


" Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • * 


Ф Avitos-Finanzkauf О Aktionspreis 


AVITO 


О Im Preis gesenkt 


[veu] Neu bei Avitos 


Avitos Ө, Buttons: noch schneller finden & sparen 


11) Top-Seller 


Das ideale Geschenk 


Camcorder * Digitalkameras * Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Handhelds * Handys * HiFi * Laufwerke * Motherboards 


KONICA MINOLTA 
Dimage A200 


* 8.0 Megapixel 

* Zoom optisch: 7-fach 

* Zoom digital: 2-fach 

* drehbare LCD-Monitor 

* Brennweitenbereich: 7,2 – 50,8 mm 

* Verschlusszeiten: 30 – 1/3.200 Sekunde 
(30-1600 Sekunde im S und M-Modus) 
Langzeitbelichtung (Bulb) max. 30 s 

* Blitz: Automatische und manuelle 
Blitzkontrolle 


Finanzierung 
= monatlich др и" 


== 725% 
Sparen Sie 373:° 


*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers 


Art.-Nr. DIG1162 


Я LOGITECH MX510 
Optical Mouse blue 


* Farben: blau/schwarz 

* Anschlussart: PS/2, USB 
* Bauart: Ergonomisch 

* Abtastung: Optisch 

* Auflósung: 800 dpi 

* Tastenanzahl: 8 Tasten 
* Anzahl der Scrollráder: 


& EIZO 
EIZO L778-S 19" 


* Farbe: silber 

* Helligkeit: 250 cd/qm 

* Kontrast: 1.000:1 

* SlimEdge Design mit extrem 
schmalem Geháuserand 

* 2fach DVI-I Digital- und Analog- 
Anschluss (inkl. Sync. auf Grün) 

* USB-Hub 

* Ideal für Mehrschirmlósungen 


1 Scrollrad 


Art.-Nr. EIN735 


Art.-Nr. MOL1018 


50" 


| | Finanzierung 
monatlich 


Barpreis 


HITACHI 
HDS722516-VLSASO 


* Formfaktor: 3.5" 
* Bus-Typ: S-ATA 150 

* Kapazität: 80.0 GB 

* Umdrehungen: 7.200 U/Minute 
* Transferrate: 150 MB/Sekunde 
* Zugriffszeit: 8,8 ms 
* Puffer: 8.192 KB 


Art.-Nr. HDI484 


EPSON Aculaser C1100 
Farb-Laser 


* Auflósung Farbe: 2400 dpi 

* Druckgeschwindigkeit s/w: 25 Seiten/Minute 
Farbe: 5 Seiten/Minute 

* Speicher: 32 MB / optionaler Speicher: 256 MB 

* Papierformate: A4, A5, C6, DL, B5, Executive, 
Letter 

* Papierzufuhr: 180 Blatt 

Art.-Nr. DRL753 


HITACHI 


Inspire the Next 


o 


960 Finanzierung 


monatlich 


o 
-3897 


369? 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr е Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


GE ER 
= 


* System: Mac, PC 


EPSON 


AKTIONSPREI? 
E» FUJIFILM 


FUJI 
FinePix S5500 


* 4.0 Megapixel 

* Zoom optisch: 10-fach 

* Zoom digital: 3.6-fach 

* Brennweite (Kleinbild): 37 - 370 mm 

* Lichtstárke: F 2.8 - 8.0 

* Aufnahmedistanz: Makro: 10 cm - 200 cm 
Normal: 90 cm - unendlich 

* Filmempfindlichkeit ISO: 64 - 200; 100; 
200; 400 


Art.-Nr. DIG1047 


monatlich 


Barpreis 


(с: 


Logitech 


LEXMARK X5250 
Multifunktionale Scanner-, Kopierer- 
und Drucker-Kombination 


* Auflósung Farbe: 4.800 x 1.200 dpi 

* Druckgeschwindigkeit: 
s/w: 15 Seiten/Minute 

* Farbe: 9 Seiten/Minute 

* Druckleistung: 3.000 Seiten/Monat 

* Papierformat: A4, A5, B5, C5, DL, Nr.10, Nr.9, A6, 
Hagaki, Executive, Letter, Legal 

* Papierzufuhr: Papierkassette für 100 Blatt 


LEXMARK 


Art.-Nr. DRT503 


Sie sparen 
10 


Bestellung per Fax: 01805-606045 (012 €/Min) 


701805-606065 


Avitos GmbH * 


Theodor-Heuss-Str. 18 e 


35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


e 
< Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! (8 АМ | | "е! ç 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Monitore • Netzwerk ° Notebooks • PC-Systeme • Projektoren • Prozessoren/CPU • Scanner ° Software ° Speicher ° ТЕТ 


АМРД MSI 


MSI К8М Neo2 Platinum 


• Chipsatz: nVidia nForce3 Ultra 

• Front Side Bus: 1.000 MHz 

• PCI: 5 

* AGP: 8x 

* RAlDport: S-ATA+UATA/133 RAID Level 0, 1,0+1 
* IDE (P-ATA): 2 x ATA/133 für 4 Geráte 

* S-ATA: 2 x SATA 150 via Southbridge 

* LAN: Marvell 88E1111; Realtek 8110S r1 

* Audio: RealTek ALC850 7.1 Channel a r cti (H 
• RAID: nVidia nForce3 SATA + ЏАТА/133 RAID a f» f^ ч mr | 


Art.-Nr. MOT951 


Sie sparen 


42" 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


229^ Sie Boo" 


ARCTIC COOLING 
Lüfter Freezer 64 


* Prozessor Sockel: Socket 754; Socket 939; 
Socket 940 


Athlon 64 3.000 + 


in a box 


* CPU: Athlon 64 3.0004 

* Taktfrequenz: 1.800 MHz 
* Cache L2: 512 KB 

* Front Side Bus: 1.000 MHz * CPU: Sempron; Athlon 64 5.000+; Athlon 64 FX-59 
* Voltage: 1.40 V * Nenndrehzahl: 2.200 RPM 


* Package: micro-OPGA * Luftmenge: 32 CFM 


* Sockel: Socket 939 
Art.-Nr. CPZ139 


Art.-Nr. CPU521 


ntec. 
Е Өтек ® УШ NETGEAR DG834GTBGR 


Norton 
| t t S "urit 5 АМТЕС * Er kombiniert 5 Produkte in einem: ADSL 
z YM Modem, Router, 10/100 LAN Switch, 108 
1 n erne ecuri y = MBit/s Super G Access Point und eine SPI 
Internet Security 2005 Firewall. 
ER 3 BUS А * Damit hat jeder Computer, ob Wireless 5 
* Norton AntiVirus ist die Virenschutzlósung, der > ае В G 
weltweit die meisten Benutzer vertrauen, und See EE N E T E A R 
Norton Personal Firewall hilft, Hacker fern und аш сз иеше: Everybody's connecting 


persónliche Daten unter Verschluss zu halten. 
Art.-Nr. NET1501 


Art.-Nr. SFV4200 


i 
: 
i 
| 
(| = 


49% 


біе зрагеп 


SAPPHIRE SAMSUNG X50 LEICHTIG 
Radeon X800XL • superhelles und brillantes 15,4" Display 
• nur 2.410 g leicht und 2,6 cm schlank 
У Ро (волео Бон * Microsoft Windows XP Professional 
с Dez • Intel Centrino Mobile Technology und 
• Full Retail CU Express 


• bis zu 10 h Akku-Laufzeit mit gratis 
Hochleistungs-Lithium-lon Zusatzakku 
* robustes Geháuse mit Magnesium-Legierung 
* 64 MB DDR ATI Mobility Radeon X600 
PCI Express 


[96] ** | * Gigabit Lan & Wireless LAN WiFi 802.11b/g 
2 70 E 9 | * Memory Stick Pro Leser & SD Card Memory 
о = 


Art.-Nr. GRX135 


Finanzi *1 2» Leser 
ава ERN бе D Salon Now - DVD ohne Systemstart 
~ зећеп 


Avitos Barpreis 


Finanzkauf 299?» 


* Super silent mode - flüsterleiser Betrieb 
zuschaltbar 


жж 
Art.-Nr. NOT2175 80 


m Finanzierung 
monatlich 


1.999? 4'919» 


e 
‚Label 
ХЕТ > VITOS 
saferpay 
NEU bei Avitos E Avitos gewährleistet | 2 
American Express einen sicheren Online-Kauf. WWW S а vi t 0 5 : C 0 т 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers е ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


HEFTVORSCHAU 


PCI-EXPRESS-PC 
IM EIGENBAU 


Wie kommt man schnell und günstig 
an einen brandneuen PCI-Express- 
Rechner? Unser großes Praxis-Spe- 
cial hilft bei der Wahl der Komponen- 
ten und gibt wichtige Tipps für den 
Zusammenbau. Außerdem im Heft: 
Die besten Tipps für ein reibungslo- 
ses BIOS-Update.* 


PCGH 05/2005 


DIE CEBIT- 
NEUHEITEN 2005 


Die weltgrößte Computermesse 
CeBIT wird Anfang Márz Hunderttau- 
sende begeisterte Computernutzer 
nach Hannover locken. Auch die 
komplette Redaktion von PCG Hard- 
ware ist vor Ort und wird dort die 
neuesten Infos und Technologien für 
Spieler sammeln.* 


HARDWARE BILLIGST KAUFEN! 


Der Entschluss ist gefasst - neue 
Hardware muss her. Doch wo kosten 
die Komponenten am wenigsten? 

Wo stimmt der Service, wo sind die 
Versandkosten niedrig? Und ist der 
günstige Dollarkurs eine Alternative? 
Diese und weitere Fragen klárt PCG 
Hardware in einem großen Kauf-Spe- 
cial in der náchsten Ausgabe.* 


УКУСА 0163 (3133 Hamsterbacke für den PC 


WEITERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Netzteile 
Die neuen Netzteile im Test 


Е Praxis: Desktop-Suche 
Welches Tool ist das beste? 


Е Test: Features unter der Lupe 
Herstellerversprechen im Test 


B] VORTE DES MONATS 


„In meinen Augen ist DRM (Digital 
Rights Managment) ein Problem, da es 
zahlungswillige Käufer bestraft." 


Michael Robertson, (Ex-)CEO MP3.com 


B] 510 рез wonars 


TURBO-ROTOR: Der Erbauer dieses Kunstwerks hat of- 
fensichtlich die Schwachstelle herkómmlicher PC-Lüfter 
erkannt und behoben. Dank des neuen (externen) Motors 
sind extreme Drehzahlen bis zu 15.000 Umdrehungen pro 
Minute möglich, die Kühlleistung steigt enorm. Leider 
sind die Lager der Lüfter für diese Tortur nicht ausgelegt 
und versagen nach einigen Stunden Einsatz ihren Dienst. 
Auch die Lärmentwicklung setzt sicherlich Maßstäbe! 


Die nächste 


Über Geschmack kann man bekanntlich streiten, und ob sich 
der Hamster über seine neue Hightech-Behausung gefreut 
hat, ist fraglich. Offenbar konnte der kleine Nager selbst für 
ein kurzes Shooting nicht in das Gehäuse transferiert werden 
- zumindest nicht bei Bewusstsein. Zwar stehen dem Modder 
hiermit neue Möglichkeiten offen wie hamstergetriebene 
Lüftung (das Vieh wird per Laufrad schon das Gebläse 
betreiben, wenn es warm genug wird), aber solange es keine 
beleuchteten Hamster gibt, hält sich der Showeffekt in 
Grenzen. Denkbar wären natürlich auch Big-Tower für Ratten 
sowie Mini-Tower für Kakerlaken. Wenigstens Letztere würden 
solch einen Wohnort mit Gleichgültigkeit quittieren. (rr) 
Info: www.thinkgeek.com/stuff/A1/habicase.shtml 


PC Games 
Hardware 
erscheint am 


06.04.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


186 PC Games Hardware | 04/2005 www.pcgameshardware.de 
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DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER 


HERSTELLER 
DES JAHRES 2004 


Kategorie: Grafikkarten 
1. Platz 


MSI 


TESTS = TIPPS ^ TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


HERSTELLER 
DES JAHRES 2004 


Kategorie: Hauptplatinen 
2. Platz 


MSI 


Ein dickes Dankeschón allen Lesern der PC Games Hardware, 
die MSI auf Platz 1 in der Kategorie Grafikkarten und auf Platz 2 
bei Hauptplatinen gewáhlt haben! Bei der Wahl zum Hersteller 
des Jahres haben Sie uns einen feinen Vorsprung verschafft. 
Darauf sind wir stolz und versprechen, Ihnen auch künftig nur 


4; Bestes anzubieten. 


